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Karacsonyi akcio
Karacsonyi SUPER ARAK

Arjegyzék 1991. december 31-ig

Fogyasztoi ar

Commodore 64 alapgép * 13.875,-
1541 floppy drive * 15.750,-
Datasette C64-hez * 2.500,-
Joystick 200X

(mikrokapcsolés) 1.000,-
Joystick QUICKSHOT I1.Turbo 1.125,-
Floppy tarté doboz

(DISK BOX)

319 tipus — B0 db 3.5" 848,-

307 tipus — 50 db 5.25" 750,-

318 tipus — 40 db 3.5" 750,-

320 tipus — 140 db 3.5" 1.275,-

309 tipus — 100 db 5.25" 823,-
Floppytarto 3 db-os 98,-
EMBATEX festékkazetta

FX 1050-hez 500,-

FX 800-hoz 500,-

DFX 5000-hez 2.750,-

STAR LC 10,-20,NX 1000-hez 400,-

CITIZEN 120D-hez 500,-

Fogyasztoi ar

EMBADISK magneslemez

5.25" DS/DD 550,-/doboz
5.25" DS/HD 900,-/doboz
3.5" DS/DD 930,-/doboz
3.5" DS/HD 1750,-/doboz
NO-NAME magneslemez dobozban
5.25" DS/DD 400,-/doboz
5.25" DS/HD 600,-/doboz
3.5" DS/DD 730,-/doboz
3.5" DS/HD 1.200,-/doboz

NO-NAME magneslemez csomagban (10 db)

BULK 5.25" DS/DD 350,-/csom.
BULK 3.5" DS/DD 750,~/csom.
BULK 3.5" DS/HD 1.190,-/csom.
Floppy tasak 3,- Ft/db.

Német/angol nyelvi magazinok

64’ER magazin 239,-
DBMS magazin

(PC-felhasznaloknak) 300,-
DrDOBB’s magazin 300,-
LAN Technology magazin 350,-
POWER PLAY magazin 239,-
ST-magazin 239,
AMIGA magazin 239,-

A megrendelt arut postakoltség felszamitasaval, utanvéttel szallitjuk.

A *-gal jelzett arukat postai uton nem kildjik.

g¢ t‘.

COMPUTERBOOKS

A megrendelo leveleket a kovetkez6 cimre kerjuk:
COMPUTERBOOKS, Budapest-13, Pf.: 71. 1253

Személyesen: Budapest, XIl.Tartsay Vilmos u.12. 1126

Tek: 1751-564, 1753-591; FAX.: 1757-929

Ezen a cimen szamitastechnikai konyvek is kaphatéok.
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Epp ez jutott esziinkbe...

MNagy helld mindenkinek az év utolsd, multimegato-
vabbmarigyistudjatok CoV-jaban, ami lennallasanak
torténetében eldszdr dupla szamként felenik meg
{ernéﬂénit elkerdlése vegett: ez a CoV 20 &5 21
- hgllibtm annak indul). (Ext umr
Hufik uip-u'l hogy "Kettdt fizet, egyet kap”

HMI azt a részt ugysem olvassdtok el, valdszindleg
senkit nem fog meglepni, hogy 1991. utoisd CoV-
janak a beveretdje mirdl fog szdlni: természetesen
ar 1992 évi elbfizetés slképesztd lohetdségerdl, Elo-
fizetni élvezet, ealsfizetni nemes cselekedel. nincs is
jobb, mint aléfizetni a CoV-ra! Exl a kdvetkezd olda-
lon meg bdvebben is kifeffiik, most inkabb nem
artana arrdl beszéini, hogy milyen (lemezést terve-
zank jovére. A CoV 22 februar masodik felében fog
jelenni, tehat januarban megmenekiitok tiunk
{akit érdekel, hogy miért. az elolvashatjia a CoV 12-
ben — az okok nem wvihortak). Tovabbi (temezés:
Cov 23 — marcius; CoV 24 — aprilis; CoV 25 —
majus; CoV 26 — janius; CoV 27 — szeplember;
CoV 28 — oktdber; CoV 28 — november; CoV — 30
december. Ebbél a kilenc szambd! nem kizart, hogy
ismét lesz egy Gsszevont szam: azt meg nem tudjuk,
hogy a szulelésnapi (25-26) vagy a jovd decemberi
(29-30) szém lesz-e dupla, de errdl majd alkalmasint
ugyis tuddsitunk benneteketl, A megjelends pontos-
saga |dén, khm, nem igazan tartozott a legerdsebb
oldalaink kozé, igy tehat most igérgetés kovetkerik a
jovére nézve: igyekszdnk tartani az elébbi menetren-
det, Lehet, hogy lesz egy kis formai valtozas jovdre:
itt van példaul az “uj év, uj logo"-mozgalom, ami art
a célt szolgalia, hogy nehogy véletlenul valaki is fel-
ismarje az Ujsagosnal a CoV-ot (Ezért jobb siéfizet-
ni, ugy nem lehet eirefteni sldled! — I:o\'hqf]
tovabbd kezdenek egy kicsit szdkek lenni ezek a
kerstek az oldalakon — egy lapra a mostaninal még
sokkal tobbet ii;hhm irni és ext |ovére mér nem
akadalyozhatjak holmi gonosz, fekete kerstek...
Elképalhetd némi tartaimi valtozas is. de természete-
sen nem akarunk az eddig is j6 bevdl szisstéman
valoztatnl. Mivel drdégi terveink pillanatnyilag még
csak kitézési stddiumban vannak, B részletekrdl
majd a CoV 22-ben értekezdink (vagy minden tovab-
bi nélkul ratok zGditjuk).
Ezenkivil még van egy nagyon kellemes témank
é@vzaras elétt: szeretnénk meghkoszonni minddiok-
nek, hogy idén megvasarchatok pangalaktikus
mega-magazinunkat, tletoitekkel és bekaldot anya-
gaitokkal segitettetek az Ujsag tartalmanak osszealli-
tasAban, Remaljak, hogy jovdre is minden marad a
régiben, Mi legalabbis igyekszink a régiek maradni.
(Nem kének csekket?)

Hat akkor B.U.E.K. meg hasonldk...

CoV 20/1




Dear dudel Elészdr is elnézést kérink hogy most mar a beliveken is egész oldalas reklamokkal traktalunk,
de a boritokat részint megvették kilénbdzé cégek, részint meg CoVboy nem volt hajlandé lemondani a B3-
rol. Valahol viszont nem artana magyarazatot adnunk arra, hogy mit keres mar megint egy rettenetes
rézsaszin csekk az el6z6 szamunkban. (Ott mar egyszer megmagyaraztuk, de ismétiés a tudas anyja!)
Természetesen az nem mas, mint az "eléfizetési csekk’-maniank legajabb felvonasa. Ez alkalommal most
kivételesen nem a mar legendéssa valt 'CoV Evkdny '91 eléfizetési’-csekkrdl van szé (de még vannak
olyanok is, azt is tudunk kidldenil), hanem egy teljesen (j és az eddigieknél még sokkal csodalatosabb
lehetdséget biztositunk szdmodra. Ez természetesen nem mas, mint a

CoV ’92 es elofizetése

Ilgen. Ez igaz. Jovére sem menekilték meg a CoV
altal nyajtott megaélvezetidll Jévére is lesz mdka,
vidamsag, kacagas és természetesen tehenek.
(Sét, taldn még jatékleirasoknak is tudunk helyet
szoritani!) Nyilvanvalé, hogy Te sem maradhatsz ki
abbdl a lehetdségbdl, hogy eléfizethetsz ra! Ezén
Neked (csakis Neked!) elhelyeztiink egy gydnydri
szép csekket az el6z6 szamunkban (ha nem
talaltad voina, akkor csak kérj — mi kdldink neked
akér tébbet Is), amelyre mindéssze a nevedet és a
cimedet kell OLVASHATOAN rairnod és jovére
kilenc (azaz egy dupla szam esetén nyolc)
alkalommal az a szerencse ér, hogy a
postaladadban értékes holmira bukkansz — az 0
CoV-ra.

Igaz, hogy a csekken diszelgé '600,— Ft’ felirat az

elsd latasra visszarettenthet attél, hogy elszaguldj

a legeisd postahivatalba, ahol feladhatod a pénzt —

de gondolj csak az alabbiakra (ha nem rettentél

vissza, akkor nem kell semmire gondolni, csak
nyugodtan szaguldj a posta irAnyaba):

e Eleted sivarrd valna '92-ben, ha nem lennél biz-
tos abban, hogy a kévetkezd CoV boldog tulajdo-
nosai k6zétt leszel;

® Nem kell allandéan az Gjsagoshoz rohangalnod
— az elsék k&z6tt kapod meg az (i szAmokat:

e A postakditséget mi alljuk;

e Ha pénzigyminiszterink tovabb szérakozik
azzal, hogy leértékelgeti a forintot, akkor az még
nagyobb Inflaciét és Gjabb aremelést eredmé-
nyezhet — természetesen ez az eléfizetékre nem
vonatkozik, 6k akkor is a régl aran kapjak a CoV-
ot;

e Mékas dolgokban vehetsz részt (ezekrbl majd
késdbb);

® Nem is olyan sok pénz az a 600,— Ft...

Nylilvanvaldé, hogy az elmondottak méaris egész mas

szinben tdntetik fel a dolgokat és a szemedben

lobogé eltdkéhséggel indulsz a posta szdrnyéra
bocséjtani ezt a jelképes Gsszeget. (Kdszdnjik,
hogy olvashatéan iriad ré a nevedet és a cimedet!)

Mivel mar GOgyls visszajottél, gratuladlunk a

gyorsasagodhoz: a j6vé évi elbfizetéseket csak

1992. januéar 15-ig all médunkban efogadnunk (év

kézbenl elbfizetésre nem lesz lehetbség), de mivel

Te még '91-ben feladtad a pénzt, ez Téged Ggysem

érdekel mar. Te mar biztos szenvedd alanya leszel

az alabbi mékainknak:

® Természetesen olvashatod a j6vé évi CoV-okat,
ami mar eléeg mokasnak igérkezik;

® A december 31-ig beérkezd elbfizetések feladdi
kézdl néhany emberrel azt jatszuk, hogy vissza-
kuldézgetjuk a pénziket és jovére az a kataszt-
rofa sudjtja dket, hogy ingyen kapjak a CoV-ot.
Mivel a '91-es eléfizetdink mar az el6zé CoV-ot is
csekkmelléklettel kaptak, kézalidk mar hiaszan
elég furcsan nézhettek a postasra, amint vissza-
hozta a pénziiket — de a moka tovabb folyik és
minden vagyunk, hogy még legalabb haszat
visszakildhessink,

® Néhanyan a szeminkre vetették, hogy mig mas
ujsagok Amigakat és 64-eseket sorsoinak ki az
elSfizetSik kézott, mi a 'soha-meg-nem-jelens-Ev-
kényvvel' szlrjuk ki az olvaséink szemét, Rend-
kiviil mékasnak igérkezik az, hogy a '92-es eldfi-
zetéink k6z6tt nem sorsolunk ki sem Evkényvet,
sem Amigat! Amigank sajnos csak egy van és mi
szegények vagyunk ahhoz, hogy egy udjat ve-
gyunk...

® ... ellenben van egy teljesen felesleges unintelli-
gens szamologépank, amitél minél elébb meg
akarunk szabadulni: az 4ll a dobozan, hogy ez
valami 286-0s alapu, PC-kompatibilis ketyere, 1
Mega memériaval, 40 Megas winchesterrel, 1.2-
es drive-val, de lehet, hogy van benne egy 1.44-
es is. Aztan van benne még valami VGA-kartya is
és a bajokat végképp betetézi egy monitor. Na,
most ez itt csak foglalja a helyet nalunk (még ki
se bontottuk), széval minden vagyunk, hogy az
1991. december 31-ig beérkezd eidfizetdnk egyi-
kénél ezt a pakkot ottfelejthessik! Aztan nydg-
16dj6n vele tovabb 6...

Hat ennyi. lgazan nagyszer( lenne, ha jévére is az
elbfizetdink soraban latnank Téged. Mindenesetre
annyit igérhetink, hogy jovére is igyekezni fogunk.

Es ez még nem minden! Az elsdpré lelkesedésre valé tekintettel, Gjabb top-secret informaciot
bocséjtunk a rendelkezésetekre: COV Evkonyv "91.csekket is tudunk kildeni. (Hoppé!)



- Amiga, PC
habord utan kovetkezd ese-
mények alalaban az egyik legkedveitebb
témdi ugy a sci-ti iréknak, mint a hasonlé
kérnyezelben jalszédd jatékoknak. Mem
kivétel ez aldl az Empire Uj kalandjdatéka,

AL Vil

a TWILIGHT 2000 sem. Mival a szerzdk
Ggy taladhtak, hogy egy hulla szerepe
kicsit egysikuva tennéd a jatékol, szeren-
csére egy t0leld szerepdl osziottak rank.
A cél a tdilélés lesz, mert taldn monda-
nunk sem kell, hogy a maradék onnan
folytatja, ahol az eddigi okosck abba-

Amiga, PC
Az Infogrames is Itntandlgiakui-.knt rio-
gatja mostanaban a nagyerdemut. Egy-
részt jovd tavaszra igérik a DRAKKH
2. részét, de addig is placra dobtak
igen eredeti sci-fi  kalandjdlékot.
ERNAM kommunikécis rendszere is
leljes mértékben azr ikonvezérlésra epul,
de még feltétlendl emlitést érdemel a gra-
fikdja is, ami ugyan kissé szogletes, de a
szerden Osszeval tt szinek telje-
san sci-fl hangulatba llngaiihk a jitakost.
miga,
Az Electronic Zoo DUNGEON
MASTER-stilusi RAPG-vel fogja nemsoké-
ra lepni azokat a |atékosockatl, akik
szeretik elborult térképek rajzolgatasaval
tolteni Ures perceiket és spiralfuzsteiket.
Az ABANDONED PLACES-nek van egy
igen kellemes aktualitasa is ebben a
rovatban: a jalék teljes egészében
szintdn eléggé “elhagyatolt helyen
készult — Magyarorszagon. A jaték meg-
jelenését novemberre igernék, de a varjuk
azt csiripelik itt & kertben, hogy az eset-
leg esusznl fog egy kicsit...

Ami

egyre masra alakulnak a
kalonféle magéanvallalkozasok és a hét-
kéznapi ember mar alig ismeri ki magat

Napjainkban

kozottok, gy tehat valészindleg senkinek
nem mo semmit a 'Csillagkozi Zavar-
kehd lroda’ neve sem. Persze mindjart
maés a helyzet, ha mindezt angolul mond-
juk és esetleg roviditve, mernt az
B.A.T. névre hallgalé RPG-je mar nem
kevés Amiga- és G4-iulajdonosnak oko-
zott kellemes perceket. Most jelent meg a
rogram 2. része, ami az elsdhoz képest
elentdsen kiterjedt: részt  sokkal
Wnbh leit a jatéktér, masrészt C80-
Ggyessagl rész szinesiti (menckrémeo-
sitja...) a jotékot, amelyekben ap
paligonokra alapuld arcade teljes élve-
zate” a miénk lehat. Ez ugyan annyima
hianyzik egy kalandjatékba, mint mond-
juk Ubi hatara a Soft, de art eredményez-
te, hogy 64-en mér nem jelenik meg a 2.

rész.
—— Amiga, PC
Az Accolade ugy latszik hkellemesen
érzi magét a Sierra ahal meghonositont
slilus alapjan készlRl kelandjatékok terd-
letén, mert a SEARCH FOR THE KING

k utdn Ujabb hasonld tipusu kalandjétékkal

/. ALTERED DESTINY: kissé kdiénds berendezések varnak rank

alitak el5. Az ALTERED DESTINY egyfaj-
ta elborult sci-fi, amelyben egy P.J.
Barret névre hallagets hgurn szerepaben
kévalygunk Daltere fGidjén. A jatékstilus-
ban mar-mar hagyomannya vald fanyar
humor ugyan kellemes edzest jelent a
rekeszizmoknak, de a PC-sek aléggé
lehangolva vehetik tudomasul, h ez a
jaték meég nem a SEARCH FOR THE
KING |i. részében alkalmazott, VGA-lehe-
tdségekre éplild szerkeszidvel készult.
Amiga, PC

Semmilyen G} Sierra-program nem
jelent meg. Ez aztan tényleg rendkivili
ujdonsag!

Amiga

A trancia hal'lstennek nem
nagyon akar letérni arrél ax utrol, ame-
lyen elindult: igazan kellemesen eérzik
magukat az & kis egyéni adventure-vila-
Eukban (malles mi Is...). A CRUISE
OR THE CORPSE-ban a cselekményt
krimibe agyartak, de a negyedik nagy-
szabasy alkotdsukben visszatériek o
FUTURE WARS-téméhoz — ez vér-
beli sci-fi lesz. A [atékban egy Lestar
nevd tudds szerepét jatszuk, akinek a
wveletlenek furcsa dsszjatéka folytan fel-
robban & laboratdériuma. Sajnos Lester
éppen a laborban tartozkodik &5 a robba-
nas " mésik vilagba” (ANOTHER
WORLD) teleportialja &t. it meglehetdsen
kdlongs éldlenyek fog botlani, aztén
levonja @& kKovetkeztetést: a Dolphine

kalandjétékal igazan élvezetesek, de az
animatoraik néd

rossz napot fognak ki...

Amiga, PC ——
Akinek volt szerencséje a namix/
Sierra kKoprodukeic RISE O THE

DAAGON c. jatékéhoz, annak kellemes
maglepetés sz & Rainbow Arls uj
mive, a CENTREBASE is. A sci-fi alap-
onénotd jatek a XXI. szazad elborult vila-
gaban jatszédik, ahol a tarsadalmat szé-
mitogopek irdnyitjak, a tarsadalmat alkotd
agyedek ig kulenbézd brutalis leve-
kenységekkel (rablas, betoreés, gyilkos-

sag &s hasoniok) toltik feles mennyisségu
szabadidejiket tehdat mindan egyuit
van ahhoz, ho Vbaoy egyik kedvenc
meéediuma a8 tdle megszokolt (THat ez
berpunk!”) kialdssal vesse magat a
jaték malyare. (Neki %btiﬂt minden
cyberpunk, ami a [ov jatszodik,
lahet og Japanban, biochipeket dug-
dosnak benne az emberek fejébe, van
benne kabitdszer, €s néha ledinek
egyes szerepidket — CoVboy) A kelle-
mes lepetés csak azokra vonatkozik,
akik & jatékot ugy l&lﬁz&h, h nam lat-
tak m masik gépre irt verzidt. A grafikéval
ugyanis ugyanaz tortént, mint a RISE OF
THE DRAGON esetében és 1rténik min-
den olyan jatékndl, amikor egy VGA-lehe-
tdségeket maximalisan kihasznald grafi-
kat megprébalnak Amigan visszaadni.
Hat, izé, szdval nem koronara laljes
siker az aréfeszitésahlel...
64, Amiga, PC
Az Electronic Aris veddszarnyai alat
muikodd Interplay neva mindig is markat
jelentett az adveniure programock kGzoM.
cstandban a lassanként mar véglelenné
vald ‘Star Trek' (vagy ha ﬁ?y jobban tet-
szik: ‘Enterprise Grhajo’) filmscrozat 25.
szﬂlﬂéanalr'a'ra kaszuld jitékon dolgoz-
nak (25TH ANNIVERSARY). A BARD'S
TALE- ngoknak mar hin adtunk rola,
hogy készul a sorozat V. darabja is, de

addig s egy egészen meglepd pmﬁ_\r’am-
mal gazda hatnak: ex1 U h ']ﬂk.
h BARD'S TALE CONSTHUCTION

KIT, A nevébdl valdazindleg mar kiderdh,
hegy az Interplay g?nzzi totte azt a szer-
keszidl, amivel a BT-sorozatot gyarottak:
a felhaszndid kénye-kedve szerint szer-
keszigethet wvele sajat dungeon-Gket,
ellenségekel, szornyekel, A program
sgyeldre csak IBM PC-n jelent meg, tohat
lohetdleg mag varjatok azokkal az apré-
hirdetésakkel, amalyekben B4-re keresi-
tok kazettan.

PC
Az Accolade gondozésaban hamaro-
san megjelenik a nna szerd SPELL-
CASTING 101 (SORCERERS GETS ALL
THE GIALS) folytatasa, amely az igen aia-

deti SPEL TING 201 (THE SOR-
CERERS APPLIANCE) nevet kapia a
keresziségben. (Egyébkémt hihetetlen

intelligencidnkkal kikévetkezisttik, ho

ha lasz 3. rész, akkor az a SPELL-
CASTING 301 nevel fogja wviselni) A
szimulétorairdl kozismen Accolade mar a
SEARCH FOR THE KING-gel is lotette a
névjegyét az adventure-jatekok kozof, es
a két SPELLCASTING-juk is nagyszerd
szdrakozast biztosit az unatkozo kalando-

CoV 203
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" "Hatalomkupec” az |. Vilaghaboriban

roknak. Ezekkel viszont van egy aprd kis
probléma: abszolit nem akarnak Amiga-
vahozatot csindini belslGk!

£

Amiga, PC

A HiSoft nédv abszolit nem mond sem-
mit a jatékSratteknek — annal inkdbb a
programozoknak! Eddig fdleg nlrnn edi-
torokat 65 compilerakel tettek a “szoftve-
részek” ala, amitdl azok azonnal két-
szares hangsebességgel replld vadasz-
gépben erezhették magukat. Ez az érzés
most sem valozik, hiszen most kivétels-
san 6k is egy jatékkal jelentkeztek: PRO-
FLIGHT c. replldgépszimuidtoruk 16sze-
repldje Panavia Tornado tipusd
vadaszbombazd. A jaték kivitelezese kel-
lemesnek mondhatd: a terep kidolgozasa
aleg preciz és a képarnyd felét alfoglald
miszertal is dugig van zsufolva kilonféle
kijolzdkkel. Talan célszerlbb lett volna
innen néhany mdszert a HUD-ba pakoini
(ot mindéssze egy mihorizomt és azr
irdnytd kapott helyef) és akkor & latdtér-
nek kiesit 16bb hely jutott voina. (Nektek
mar semmi se jo?! — CoVboy)

Amiga, PC
masodos rialy
mindeddig a
‘futottak még, de inkabb csak tamolyog-
tak'-kategoriaban tariotta szamon _a jé
iziossel magtldoﬂ jatékfogyasztdo. QOrom-

A Domark  céget
arcade-jatékaik alapjén

mel jelentjik, hogy a Domark programo-
26l most megprobaliak kitérni & korlétaik
kézil fémondatban: Domark's Revenga)
és &k is behddohak a szimuldtorgyartas
mostandban  elharapozd méanidjénak.
Artan pontosan ugyanant produkéahak,
mint eddig. A MIG-29 FULCRUM ugyen
nem tol friss anyag (olyan 4-5 hénapos

lehet), de a nevétdl felcsillan az otthon
Ulé vadaszpilstak szeme: ezt a ruszki
osucstechnikat még egyetlen srimulator-
ban sem lehetett kiprobaini. Aztan amikor
nekiallnak jatszani vele, igencsak mélyre-
pulésbe mennek &t primitiv mdszerfal,
Amigahoz képest rendkivil ronda kivite-
lezés — orl akir 64-esen |s fejleszthették
volna... Ezt a "csodét”™ most redesignolva
djra piascra dobtak MIG-20M SUPER
FULCRUM néven Amigara és PC-ro is. A
'SUPER' jelzdt valoszindleg a készitdk
biggyesztették a program nevébe — {avol
él?an 16lunk, hogy barkinek is becsmé-
reljik art a mivét, amiben tébb hénapnyi
munkdja fekszik, de ez is igen-igen ron-
da. Ha normdlis szimul&torokhoz szoktal,
akkor ezt keruld el messzira.,
—— Amiga, PC
Hosszas nylglédés utan ar Electronic
Arts-nal kilzzadtak magukbdél a STRIKE
FLEET 16-bites wverzidit. Ezt igazan
kikagyhattak wvolna az életukbdl, mert
olyan rendkivil ronda left szegényke.
hogy ar mar meglepd. Akik nem ismer-
nék volna a 64-es eradetit: a jaték kialde-
téseiban az USA vagy NATO haditengeré-
szetének felszini egységeft iranyitjuk
kdlontéle zirdés bevetesokben vagy akar
déntd tengerl dtkdzetet is jslszhattunk az
egyesdlt szoviet flotta ellen. Szerintink a
jatek B4-esen a legjobb stratégia/szimula-
cit kevereknek szamilott s hosszi hete-
kig szdrakoztunk vele — Amigan még
rovid perceket sem érdemes, mert ez a
Fmﬂka kimondottan idegesitd, a 64-ast
ényévekkel mulja alul.
Amiga, PC

Talan jobb hirnek szamit az Electronic
Artstol, hcéir bdszen dolgoznak ar F-22
INTERCEPTOR ¢ repuldszimulatoru-
kon. Nem lennénk meglepve, ha a tipus-
jelzés lattAn a katonai repuolest kedveld
olvasoink Iagldbbl:a tanacstalanul forgat-
na a sremét az F-22 még csak prototi-
gus szinten |étezd gép é&s az amerikai

'entagon idén nydron adta le az elsd
megrendeléseket ra Ecyﬁno' cagnek.
Ezzel a géppel tervezik felvalani a
kilencvanes ek masodik felédl az
USAF-nal jelen pillanatban rendszerben
alls F-15 Eagle csapasmerd vadaszgépe-
kel. Az eredeti masina ara t6bb, mint 100
millié dollarba keril db-onként, de a
hirek szerint & sramitégépes feldalgozéast
ennel valamivel clcsébban is ki tudjak
majd hozni. De ha ar is ugyanolyan
ronda lesz, mint szegény STRI FLEET,
akkor kuldink nekik egy "Badog Ecset”-
dijat...

ra a

— Amigs, PC ——

Az USAF eldébb emlitett uj repilégépe
termeszetesen nem csak az Eleotronic
Arns-filk agyat mozgatta meg, hanam egy
bizonyos Microprose nevi cégnél is
lazas fejlesztéseket ckozott Az & F-22
“szimulttoruk” az ADVANCED
TACTICAL AIR COMMAND nevet visell
és inkabb st:atbﬁ;ar jatéknak készdl, mint
szimulétornak. idésebbek egyébkeént
mar messzemend kdvetkeztetéseket von-
hatnak le a névbdl — méAr amennyiben
volt szerencséjuk a néhal ATF-fel jatszani

Amiga, PC ——

Még mindig Electronic Ans, s&t azon
beldl is a "Varangyosbéka" csopon, akik-
nek mar csak a neve |s felGddlést jelent a
stratégiakra berandezkedett rokon lelkek-
nek lég 'noname’ tarsulat lehet ez a
Bulllrog, mert idaig minddssze csak két
reandkival silany formattdini-valdval tudtak
aldrukkolni hividk d&ket, h
POPULOUS és POWERMONGER.. Dg;
utdbbihoz most kerdlt forgalomba egy uj
scenario-disk, ami |. Vilaghabcros Kar.
nyezetbe helyezi minden iddk masodik
legjobb siralégini |atékat. Igaz ugyan,
hogy & wvezérek uUgy festenok; mint
Pinochet tAbornok a n mamaja sz ule-
tésnapjan, de a jaték igy is rendkivdl sok
nyél elcsurgatasarn késrtat

Amiga, PC —

teljesen Uj, egy teljesen

Arts és Bul o?r

Hrrgrrrhrrryghjtrltlrkm»qulbghnazmo [
al

Most pedig e
mas: Electronic

{Olvasd néhanyszor felebardtaidnak
es mar félig sem lesznek barataid) Ez
nalunk a wvaratlan :unw inkédbb regen
varl) orom kilejezése. Volt ugyanis egy
bizonyos POPULOUS ¢  pregram, ami
teledesbe merdlt a megjelenése utan egy-
ket nappal. Nem is értjuk, hogy miert volt
szukseg arra, ho meagjelentossék a
POPULOUS 2-t! indegy, lényeg az,
h az [sten aly hosszu tdvellét utan
ismet visszatér... (De régen talalkoziunk,
gyermekeim! Kdidjétek Mozest, van
nehany eladé kdtablam! — CoVboy) A
valeményunket csak egy néples stilusban
irddott monddkaval tudjuk kifejezni:"Jaj.
be szép! Jaj, be 6! Leirnivalé..” (Ext
maost ntuk! Ugye milyen szép?!)
Amiga, PC
Ha mér a mostani és azr elmult sza-
munkban is egy Mike Singleton-program J
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/N Kiaz a MIKE DITKA és mité! ULTIMATE az 6 FOOTBALL-ja

leirdsaval probalkoztunk, akkor minden-
képpen |dekivankozik, hogy megjelent o
nagyszerl MIDWINTE folytatasa
FLAMES OF FREEDOM cimmel. A jaték
ugyan nagyrészt az elézd részen alapul,
de Singleton néhany teljesen uj dologgal
— na meg végelathatatian menurendszer-
rel lepte meg a jatékosokat. Egyeldre
csak ennyi, mert az csak nyilvanvalo,

ho ilyen coal program elébb-utébb
Go%a'lmslzlduzdﬁul ﬂu;glh

Amiga

Mast egy kis Microprose. ami egyéb-
ként is rendkivil ritka szereplbje a jaték-
ujdonsagok szimuldtorokrel szolo resze-
nek. Most kivételesan nem szimula-
torrdl lesz szd: az UMS N az ‘Igen kelle-
mes stratégiai pro ok' felirattal ellatott
dobozunkban halyszkedik el [tényleg.
teljesen slteledkezitink arrdl, hogy leirast
akartunk csindini réla!) és most mar egy
tarsa is akadt. Megjelent ugyanis e
scenario-disk hozza PLANET EDITO
néven, amivel egyrészt nagy vilagreszen
kredlhatunk magunknak kilonbozd harci-
halyzateket, de a lemezen ujabb kesz
csalak is varjak a . Vilaghdboro csen-
des-6cedni hadszinterén, hogy megnyer-
jik &kt

Amiga, PC ——

Ha Singletonon kivil valakinek is szob-
rot fognak allitani a jatékgyarndk kozdl, az
valészindleg Sid Meier lesz, a Micro-
prose 16noke. Egész egyszerben elké-
E_asztd. hogy ez a ficko éppen clyan

iztonsaggal mozog a strategiai/kaland
jatékok kozatt, mint mondjuk a szimulato-
rok terén és allandéan olyan hihatetlenol
eradet] dolgoket produkal, amire az atla-
gos jatékos reakcioja csak az lehet, hogy
leejti az Allkapcsét ar aszial ala! Talan
alég, ha csak a SILENT SERVICE-eket, a
PIHATES-t vagy a RAILROAD TYCOON-t
emlitiik meg eddigi termékel kdzul. .. Ugy
jatszik. az otleteinek a tarhaza egyszeru-
an  kif hatatlan: legujabb alkotasa
CIVILIZATION cimme! jslent meg, amely-
ben a Fold nevid siralomhazat benépesitd
bioclégial zsakutca (a lexikonokban néha
‘'amberiség’ neven szerepel) torténelimet
jatszhatjuk végig a bogyogyjtegetéstdl a
faradkig, Hitlerig és az ainmkn;i. A |aték
kivitalezése egyébként a ILROAD
TYCOON-ra emlékeztel, néhany SIM
CITY-szerd beutéssel. Errdl nem igerank
leirdst — mar harom E\rkc')nfwa-ua ot bel-
gértink idaig, szdval ez majd maglepetés

lesz
PC —
lsmét hallatott magérsl a PSS progra-
mazdl csoport. A fickék meg a nyolova-
nas évek kozepén timtek fel, amikor is o

CCS egyedull konkurrenciajat jelentefte a
strategial jatékok piacan. Azota B-bites
gépekrsl 16-bitesekre és most ket &vi
munkajukat bocsatjak a  kisérdemd
kozonseg elé a Mirrorsofl szarnyai alaftl
A szarnyak itt 520 szerint értendok, men
most nem stratégiat gyéartottak, hanem
e verbeli srimulatort, amelynek a
REACH FOR THE SKIES cimet adtak
Témanak a XX. szazadl angol tonénelem
laggyakrabban feldolgozolt epizodjat
valasztottak: az angliai légicsatil. éz‘:
ugyan mar janehany szimulatorban le-
jatszhattuk, de ilyen kivitelezésben eset-
leg még hajlanddak lesziunk még r
Messerschmittet lelddozni... A jatekban
berepulhetjuk az dsszes angol s német
vadasz- &5 bombazogépet, ami csak Lon-
don légterében meglordult: van it Spit-
fire, Hurricane, Ju-87, Do-17, BH109, He-
111 és Ju-BB_ Tessék valasztani — azlan
tﬁg az égig' Sajnos a jaték egyeldre csak
PC-n jelent meg és nem igérnek Amiga-
vahozatot beldle

Sport/Menedzser

— G4, Amiga, PC —

Talan a LOST DUTCHMAN MINE sikere
osztonezhetle az igen-igen ismeretien
Software 2000 néemet cegel arra, hogy
egy meglehetdsen utanérzes-szerd gaz
dasagi/stratégial jatekkal alljon elo a
karacsonyi software-piacra. A WILD
WEST WORLD-ban mindenki eldénthati,
hogy a XIX, szazad ‘u'ndnxugma'h a8 meg-
gazdagodés milyen modjat vilasztia, egy
kis kereskedelem, egy kis manipulacid,
egy kis postakocsirablas — a Nyugat a

lehetdségek hazaja! A lényeg az, hogy
mindanképpen magasan fogjuk végezni:
vaqE haromszoros eletnagysagu
szoborként az 'Aranyvaros’ legmagasabb

pontjan — wagy eselleg ugyanott egy
kiszaradt fa wvalamelyik (még szabad)
agan

——— 64, Amiga

A total-brutal sportok kedveldinek fog
aromet jelenteni a Domark okioberben
megjelent U] sportjateka, (A pingpong! —
Co y) a HUGBJI WORLD CUP. A neve
talan mar magaert beszel: egy amerikai
focicsapat  kotelékében prabaihatjulk
kirugdalni az ellenfél fogait. Ezenkivil &
jatékban mu? van egy lelesleges momen-
fum is: ez a labda, amit elvileg meg kellé-
ne szaerezni s kocogni vele egy kicsit az
ollentél kapuja feié (vagy ha mar ugyis oft
vagyunk, akkor esetleg bejuttatni oda) —
de ez valészindleg nem érdekel senkit,
mern a rogbiben a labda ugysem igazan
fomos...

——— Amigs

A francia Infogrames idaig nem
nagyon mozgott 6 sporjatekok teren, de
u latszik terjeszkednek az
ADVENTAGE TENNIS egy wverbeli
"tenisz-szimulator”, amelyben akar ket
jatékossal is eljuthatunk a vilag legnéve-
sebb teniszbanoksagainak otthonmt ado
stadionokba és atérezhetjuk, hogy milyen
is az, amikor Lendl keze fonakra lendl
(En inkabb egy NOATH & SOUTH 2-vel
lendinek — CoVboy)

Amiga

A boldegult emlékezetd PORTS OF
CALL-t idézi a Rainbow Arts uj jateka, &
TRANSATLANTIC. A téma teljesen a
POC otietén alapul: egy hajdtarsasag
eindkének a szerepében fogunk tundo-
kélni, Hajhdsszuk a profitol, teherhajokat
kaldank mindenfelé, megprobaljuk tonk-
retenni & konkurrencigt — kozben sziva-
rozunk és whiskyt vedelink, hogy csdd
asetén elszegddhessank Jockey Ewing
dublérének,. A jatek dzleti stratégiai jatek-
nak nem rossz, de a grafikaja kébé
ugyanart nyujtjs. amit a PORTS OF
CALL. Az pedig a '87-es igények alapjan
készult:..

PC

A u: oreg Accolade nemcsak kalandja-
tékokat gyart mostandban, henem sportot
is, A HR(E DITKA'S ULTIMATE FOOT-
BALL elészor ritmikus spongimnaszlikt
akart a szamitdgep képernydjere vinni,
de artan a szerzoinek eszébe jutott, hogy
a siker titha Mike Ditka és az ¢ hihetetien
futballja — ezért addig irogattak a muvet,
amig régbi nem left beldle. Van ebben
minden, amit csak az amerikai futball
hivei kivanhatnak. Az egyetlen hianyos-
saga, hogy csak PC-verziol kapunhk, Bar
mondjuk ez érthetd: ezt a VGA-grafikal
talan csak Macinteshon lehetna reprodu-
kalni.

%7 Félél! (magyarul: MIDWINTER IL) Csak nem ez a ficke Mike Singleton?

W
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— Second World

Minden bizonnyal a SUPREMACY példaja 6sziondzhette a néamet
Maglc Bytes kebelén belll mikédsé programozékat, hogy mind
kivitelezésében, mind pedig témajéban hasonlé jellegl stratégiai
jatékkal rukkoljanak elS. Akércsak az elSdnél, szerencsére a
SECOND WORLD-nél is szinte aronnal kévette a 64-verzid az
Amigat, amirdl megint csak =z a wvéleményink, mimt a
SUPREMACY-nél: a lehatdségeket figyelembe véve, a 64-es sokkal
jobban sikerift az Amigésénil. Ebbe a véleménybe talan az is
belejitszott agy kicsit. hogy mig az eredetl jaték német nyehvi,
addig a 64-es5 konverziot jotét lelkek atirtdk angoirm (az igen
“értékes” trainerekkel viszont kér volt "faradozniuk™..). A 64-es
valiozat egyebként lemezes és nem valdszind, hogy valamelyik
szentlélek hirtelen nekibuzduldsbdl atirkalnd kazettéra.

A jatékban 2 (-3-4) diktatorjeloll verseng egy hosz tartomanyra
osztolt fGidrész feletti hegemonidort. A leendd diktdtorok természo-
tesen egyelbre meég rejtegetik valds szandékaikal és a fennhatésa-
guk alaft 4lid teruleteket az igencsak meglepd “alkotmanyos rész-
vénytarsasag” tarsadalmi berendezkedés alapjan korméanyozzék,
Ez abban nyilvanul meg, hogy a ja1ék elajén 1.000 db, egyenként
8.000 credit értékd részvényt bocsaftanak ki, amelyekbd| 100 db-ot
a tobbi jatékos kap, s maradék pedig a kibocsajté kezében marad.
Minden jatékos két tartomény uraként kezdi a jitékot — a 16bbi f6id
még szdz terdlet, de készpénzérn megvasdrolhaté. Kezdéskor
egyébként az dsszes tobbi fontosabb paraméter (terdlet, készpénz,
lakossdg, stb.) is teljesen egyenid. A jaskosok céljn az, hogy minél
magasabbra srofoljak a sajat részvenyeik drat, lehetdleg megeldzve
ezzel a Wobbieket. A részvényarak vannak ugyanis befolydssal arra,
hogy a tiz fazisra osztett hatalmi harcban a jtékos melyikben sze-
repel, azaz milyen tag a cselekvési kdre. A jiték ogyébkémt a ha-

sonld tipusu életjdtékoknidl megszokott alapon zajlik: biztositsd a terlleted minél hamarabbi benépesitésst, mern i10bb ember=t6bb
add/a pénzbdl vasarol] Uj terleteket (ahova (j adéalanyok érkeznek) és tegyél szert Ujabb bevételi forrésokra/a tobbisknél hamarabb
érd | a B. (Habord) fazist és igy mér csak te lehelsz a gydztes. Hét Ggy kérilbeldl ennyi a SECOND WORLD lényege, de mivel ez a
dolgoknak egy kicsit tulzott leegyszerdsitése, kifeftjik egy kicsh bdvebben is.

Bejelentkezés utén bedllithatjuk a jatékosok szamdl, Alapdllapotban két jatékos jatszik (az egyiket egy jatékos, a masikat a

szamitogép iranyitja), de a kérddjelekre clickelve Ujabb jatékosokal is kérhetunk. Az akifv jatékosokat szam jelzi,
jatékost a gép fogja irdnyhtani (8 szamitégépre clickelve atallithatjuk 'human’ jdékosra, aztén a

szamitogep embléma mutatja, ha a

mellette pedig egy

zold ablakra clickelve megadhsatjuk a nevét). A tobb jatékos lehetGsége nyilvanvaléan izgalmasabbé tenné a jitékot — a probléma
csak az, hogy ha ketténél tébb jitékossal indiottuk a partit, akkor az az els® kor utdn kivétel nélkal kifagyot. [gy 1ehdt marad a két
jatékos. A név megaddsa utén a jobb alsé sarokban lovs féldgémbra clickelve indul a jaték,

Birodalmunkat a kilenc ikonbol alld {dmendn keresziil irdnyi-
hatjuk. A kilenc ikonbdl a jaték kezdetén csak négy hasznalha-
16, a 16bbi egyelére zarva van (OFF). Ezek csak a hatalmi harc
késdbbi fazisaiban fognak “kinyilni”. A felsé sorban latjuk az
appen lepd jatdékos nevél és a rendelkezésére AllG készpénzt
Parancsokat az |konokra clickelve vagy az ikonok alatt léthatd
szam- illetve betdbillentyd megnyomiséaval adhatunk ki. Az iko-
nok hasznalataval almendkbe lépidnk, ahol a NEXT ivagy a
'RETURN') az esetleges masodik lapra, s ‘DEL’ sz &i5z8 lapra,
az EXIT (vagy az X’ vagy a "= a {Smenibe juttat vissza ben-
nunket. A szokdsos logika alapjan elSszér felsoroljuk az ikonok-
ban levd infok jelentését:

Exit (X)
Minden menGbdl visszatér a idmendhéz, a fdmeniben hasznél-
va az aktudlis kér végét jelenti. 1 év=4 kdr.

I/O meni (0)

Az olsd két ponttal jatékallast menthetdnk/dkthetink, a harma-
dikkal pedig kiléphetink a jatékbdl (kilépank vagy Gjrakezd|ok).
Az hilast a jatéklemezre menti a program, egy lemezen csak egy
allas lehet. Elég humorcs, hogy mivel a jiték inditdsénal (a
nevek megadasandl) nincs LOAD-funkcid, a jatékbol csak Ggy
tudunk egy eldzetesen kimentett dllast visszatéheni, ha inditis-
nal ugyanart a nevet adjuk meg, amivel a mentés 1Grtént —
ogyébként tolésnél szépen kifagy a program.

A negyedik ponttal (DEMAND SUPPLY) a kezinkén levd tario-
ményok lakossagi szikségletel (Ild. késdbb) kielégitésének
mennyiségét allithatjuk be: a tovabbiakban a program minden
kér elején automatikusan levonja a pénzinkbsl a beszerzés
bedllitott szdzaldékdnak meglielald dsszeget. Ha nem kapesaljuk
be az automatikus vésdrlast, akkor minden egyes kérben kdign-
kdlén meg kell adnunk, hogy a lakossag szamara szikséges
hattéle cikkbdl mennyit kell a kévetkezd korre vasaroini. Ez egy-
részt unalmas, masrészt ha megleledkezink réla, akkor az igé-
nyek kielégitése 0% lesz. Rogion a jalék elején lépjink be ide,
dllitsuk az AUTOMATIC pontot ON-ba és a SUPPLY-t 50%-ra.
{Bédvebb magyarazatot Id, késdbb)

Térkép (1)

(A jaték elejétdl hasznalhatd)

Valaszidsa utdn megjelenik a terilet térképe, amelyben Gssze-

sen 20 tartomany van. A tartoméanyokon zaszldk jelzik a tulajdo-

nost (ha & gép ellen jatszunk, akkor a fekete a mienk), amalyi-
ken még nincs semmilyen embléma, az még szabad terdlet,

tehit megvasarolhats. A nyilakkal, szambillentydkkel vagy a

pointerrel kivalaszthatjuk, hogy melyik tartomanyrél akarunk

infol. Az info az aldbblakat tartalmazza:

NUMBER: A tartomény sarszama.

NAME: A tartomany nove (vasarlas elétt nem art megnézni, men
ezzel hivatkozunk ra).

OWNER: A tartomény tulajdonosa (ha NMIEMAND, akkor senki)

INHABIT. (DEBIT): Ez mutatja, hogy a tartomany hany lakossal
éri ol a 100%-05 benépessdést. Ez abszolit lényegtelen, 20-
30-szoros Wiindpesedésnédl sincs semmi gond.

INHABITANTS — ARE: A lakomany jelenlegi lakossdga, azaz
"edéalanyai” (a zérdjelben levé szdm mutatjs, hogy oz hiny
szazaléka az elébbi pontban levd énéknek). Ez sem 1l lénye-
ges info, egyébkeént a lilnépesedés csokkenti az életszinvo-
naiat 65 ha van olyan egyéb tartomaényunk, ahol még nem
arte el 8 100%-ot, akkor a tilnépesedett tartomanyokbdl étte-
lepulnek oda &z embereink (attdl figgetiendl még mindig az
alattvaldink maradnak, széval nekdnk teljesen mindegy hol
elnek).

USEFUL AREA: Annak a terdletnek a nagysdga, amit a taro-
many lakossaga foldmivelésre hasznalhat.

USED OF THAT: A megmdvalt fSidterdlet nagysaga, egyenes
aranyban ndvekszik a tatomény lakossagéval. Természelesen
ez is tillépheti a 100%-ot, do az ilyen tartomanyokban mar
nem tudunk semmilyen idtesitményt épiteni. (Id. 4. menu-

pont).

LIFESTANDARD: A lakossag életszinvonala. Névelhatd a lakos-
sagi igonyek minél nagyobb kielégitésével, de mivel az sok
pénzt emészt fel. a derék dikuitan abszolit nem érdakii, hogy
milyen életszinvonalon 41 a népe... (Na, beldletek egyszer
még minisztereindk is lehetl — CoVboy)
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CURRENT VALUE: Szép hosszi szam, a tartomany jelenlegi
artékét mutatja. Csak a bitokos nélkali tartomanyoknal érde-
kes: annyl készpénzén vasarolhatjuk meg.

INFRASTRUCTURE: A tartoményban levd épiletek (vagy
Inkabb intézmények) szdéma, kezdetben természetesen min-
dendtt 0. Csak annyiban érdekes, hogy az egyes tipusakbol
van egy limitdl éridk, de art épltkezésénédl Ogyis figyell a
program.

HARVEST: A Iiskossdgi szdkséglet gabondbdl, szdjdbdl,
zoldségbdl, gyimdlcsbél és vizbal. A STUFF oszlop mutatja a
100%-0s igényt, a CURRENT pedig a rendelkezésre alliét. Ha
a srukségletek kielégitését automatikusra allitottuk, akkor
ezzel sem kell foglalkoznunk.

%/ A konkurrencla esdlyel nem tul rozsdsak

Info (2)

(A jaték elejétd] hasznalhatd)

Mindenféle informéciok zddulnak a nyakunkba,

igazan lényeges a részvéenyek arfolyama,

PLAYER: A jatékos neve

MARRIED: Megdrult-a mar, jaj, pardon: megndsiit-e mar a jaté-
kos? (A 3. fazisban esedékes, de egyebként semmi lényege
nincs, shtekintve a részvényarak ugrasszerl novekedésstsl.)

CHILDREN: Szlletett-e mér gyermek és ha igen, hdny éves?
(Az 5. fdzisban esedékes) Ennek sem lattuk sok szerepét, de
talan arrél van szé, hegy ha valamilyen gonosz kommandé
aftennd |4b aldl a kedves papdl, akkor az ifju tithn atveheti &
helyét.

USEFUL AREA: A tartomanyaink terdlelének sszegs.

USED THAT: A tartomanyockban megmdval terllet ésszessége.

INHABITANTS: A tartomanyaink dsszlakosséga.

(A kdvetkerd ot sorban van felsorclva a lakossagi sziksagletek

kielégitéséra vasarolt mannyiség az ot cikkbdl és az, hogy ez

hany szazaléka a teljes szlkségletnok.)

MONEY: A rendelkezésre allé készpénz. (A Idmendben is latha-
16.)

CREDIT BY PEOPLE: Ez a hitelképességet |elzi. A jaték soran
jonéhany dolgot (példaul lakossdgi szikségleteket, vagy épu-
leteket) lehet vasdrolni hitelre, azaz negaliv készpénz esetén.
Ha a negaliv készpénz elérte az ebben a pontban [elzeft
Gsszeget, akkor a hiteldnk kimerlh és mindaddig nem vasa-
rolhatunk semmit, amig az addk begyljtésébdl vissza nem
svickélink a hitelképesség keretel kozé. Maximalis értéke
egyebként 10 millid.

INFRASTRUCTURE; it latjuk, hogy a tartoményainkban &ssze-
sen hdny épiiet (felhdkarcold, repilstér, gyér, barakk, kérhaz
és raktar) van.

VALUE OF OME STOCKS: Egy részvénylnk akiudlis ériéke
Mivel a fazisokal ez alapjan lépleti a gép, o2 a leglontosabb
Informécid. A részvényédrak minden kdrben emalkednek 1-2%-
kal, ha n lakossag szukségletel legalibb 50%-ban biztositva
vannak és nem csinalunk semmit. Az énék csdkken, ha az
almuit kérben negativ volt a gardasagl mérieg (a kiadésok
nagyobbak voltak, mint a bovételok — példaul vetilnk egy U
tartomanyt vagy apietiink par repteret).

VALUE OF ONE OWN STOCKS: A birtokunkban
részvények értéke. (Ezt lehet fedezetként haszndlni.)

amibsl az

levd

VALUE OF ALL STOCKS: Az dsszes részvényink értéke,

A kovetkezd lapon 6 kép mutatja az osszlakossag szamadt és a
lakossagi igények cikkeinek kieldgitetiségét. Ext azr elSbb mar
littuk szdvegesen, tehat falesleges megint megnézni.

Lakosségl szikséglet (5)

A jaték elejétd] hasznalhatd)

Ha a szikségletek kislégitdadt auvtomatikusra allitottuk, akkor
teljesan felesleges haszndlnunk, sgyébként innen allthatjuk
egy kdrdn beldl a lakossagnak vésariandd cuccok mennyiségét.
A BOODS oszlop mutatia, hogy milyen cikkrSl van szé, a
HAVING hogy mennyit kapott beldle a nép, 8 PRICE az agység-
arat, a NEED pedig hogy még mennyi kallsne a 100%-hoz (ha
az it allé érték fekete, akkor 100%-nal tébbet kaptak, tehat el
lehet adni). A joy-jal vagy a kurzornyilakkal fel/le maszkalhatunk
a sorok kézdft Hietve beallithatjuk a mennyiséget, a 'tiz’ gombra
{(vagy "RETURN" megvaséiroljuk/eladjuk a NEED oszlopban
ievd mennyiséget. Az érral kapcsolatban megjegyzends, hogy
minden korben folyamatosan novekszik az osszes termék ara,
tehét némi pénzt megtakarithatunk azzal, ha az egyik kérben
tobbet veszunk a maximalis szikségletndl — a kdvetkezdben
annyival kevesabbet kell. A probléma csak az, hogy a lakossag-
nak bdven elég az 50% is, tehét egy csoméd pénzt vesziink
ezxzal, ha a maximalisnal is tobb cuccot vasdrlunk nekik...
Fomos: ha a szukseégletek kielégiése nincs automatikusra allit-
va &5 nem hasznaljuk ezt a menupontot sem, akkor az az igé-
nyek 0%-os kielégitésének felel meg. aminak a kdvetkezmanye
egy csomd adéalany elvandoriasa,

"/ Minden ablak nyftva, trallala...

P AVEN :

Fazis (9)

{A jatik alejéts| kezdve)

Itt nem parancsokat adhatunk ki, csak a program tajékoztat réla,

hegy a jaték hanyadik fazisdban vagyunk, Mar volt szd rdia,

hogy ezt a részvényeink értéke befolyasolja, tehat ha egy uj
tazis elérésekor rogiton kohekerni kezddnk, akkor jelentdsen
leasnak a részvénydrak és visszapottyanunk az eldbbi fazisba.

A tazisok sorban:

1. TRADE: Kereskedelem, ebben kezdunk. A fentebb felsaroit
parancsok hasznélhatdk.

2. BANK: Vasdarias, 10.000 credit részvéanyértékidl. Hasznalhatd
lesz a 4. mendpont 45 vasarolhatunk féldet, valamint manipu-
lalhatunk a részvényokhkel.

3. MARRIAGE: Né&sllés, 14.000 credit részvanyénéktsl Ez
mondjuk egy elég nagy stratégial hiba, de a részvényaraink
aronnal felmennek 10.000-rel.

4. INDUSTRY: Epitkezés, 26.000 credit részvényériéktdl. Ezutan
haszndlhatjuk a B. mendpontot és épitkezhetink a tartoma-
nyainkban.

5. KID: GyermekOnk szdletik, 40.000 credit részvényéndkisi,
Egyébként no eflect.

6. TAXES: Addztatds, B0.000 credit részvényértékidl. Hasznalha-
t6 lesz a 6. menGpont és man|pulalhatjuk az igazsagszolgalta-
ths 68 az adortatas mértékét.

7. EXPEAT: Ez ugyan valamilyen Ugyességet vagy szakérieimat
jelent, de semmi lathaté pluszt nem érdnk el vele. Egydbként
200.000 credit részvénynéktsl aktiv,
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8. WAR: Haboru, 300.000 credit részvényérnékidl. Hasznalhaté-
vé valik a 3. és 7. menipont, bevethetink hadsereget és ugy-
nokdéket — azaz nagyon gyorsan megnyerhetjGk a jatékot,

Van meég tovabbi két mendpont 500.000 illetve 700.000 rész-

vényéréktdl (MANGAN és CHAMP), de azok sammilyen pluszt

nem nyGjtanak, tehat felesleges addig vérni. Taldn csak azérn
vannak, hogy a jitékos néha felébredjen a szunydkalasbol.,.

Bank (4)

(A 2. fAzistdl)

Innen lehet Gzleti mandveraket folytatni. Sajnos ha az ember

kénytelon a szamitdgéppel jitszani, akkor elég egysiki az dzleti

élet, ment a szamitégép vélasza mindennemd Gzieti ajaniatra a

"Nem"” szécskaban merdl ki...

CREDIT: It lehet kdlcsdnt felvenni (TAKING) vagy visszafizetni
(PAY OFF). EiSszér azt kell badlitani, hogy melyik jatékostdi
akarunk pénzt kérni (BY WHOM); mekkora dsszeget (VALUE,
maximalis értéke a kdlcsdnzd teljes ingé- és ingatlan vagyo-
na); hény kérre (TERM, max. 99); mekkora kamattal
(INTEREST, max. 89); felkindljuk-e fedezetnek a sajét részvé-
nysinket (STOCK AGIO); ha igen, akkor hany darabot
(VALUE]} és felkindljuk-e fedezetnek valamelyik tartomanyt
(LANDAGIO). Ez wiébbinal érdekes médon nemcsak a sajal,
hanem a még birtokos nélkdli tartoményokat is felajénihatjuk.
Ezutdn vdlaszolhat a kérdezett jatékos, hogy hajlandd-e adni.
Ha a szdmitégéptél akarnank tarhéini, akkor teljesen felesle-
gesen pocsékoljuk az energidnkat: agy drva petakot sem lehet
kihajtani belSle, még a leghedvezébb feltételokkel sem.

STOCK: it a részvényeket adhatjuk (BUY) vagy vehetjdk (SELL),
llletve megnézhetjiuk hogy a jétékosok részvényei milyen
aranyban oszlanak el a jtékosok kozétt (DIAGRAM). Visarlas-
ndl feldl a készpénzunket latjuk, aztdn kivalaszthatjuk, hogy
kitsl (BY WHOM?) és kinek (WHICH?) a részvénysit akarjuk
megvasérolni. Ezutdn j6n a darabszdm bedlitdsa (HOW
MUCH?}, majd a program jelzi a pillanatnyl drfolyamot és
megtehetjik az ajaniatunkat (BET). Ez utébbi maximdlis érté-
ke, aHaldban s részvények éntékénok 55-60%-a szokott lenni.
Szamitégép dltal irdnyitott jatékosndl it is folesleges prébal-
kozni, ment 15-s26r6s dron sem hajlandd eladni és bagdért
sem hajlando venni részvényt.

CONTRACT: Tartomany eladasa/vétele. Mivel a j&ték célja minél
10bb tartomény megszerzése, eladni természetesen nem
fogunk — venni pedig csak sziiz teriletet tudunk, mer a
szamitégép sem hajlandé lemondani egyetien tartomanyardl
sem. A WHICH? pontnal oldszor ki kell valasztanunk, hogy
melyik tartomanyt ekarjuk megviséroini (it egyébként egy —2
megjeldléssel megjelennak a 1abbi jitékos altal mir megviasa-
rolt teriletek is, tehit atvehetink tanoményt), majd a program
lelzi a tartomény jelenlegi értékét és megtehetjik az ajanlatun-
kat. Tarnoményt csak készpénzén vasdrolhatunk, hiteibe nem.
Ha még szlz tartomdnyrdl volt 526 és elegends készpénzink
is van, akkor csak jové kell hagyni, hogy efogadjuk az érat —
ha a tartoméany masik jitékoséd, akkor meg kell varni a véla-
szit, ("Computer says: NO",. )

%/ Kardcsony eiétt: “Mit vegyek? Repteret vagy Irodshbzat?”

™

Epitkezés (8)

(A 4. thzistdl)

Mt tudunk épitkezni. Az aRalunk épitett létesitmények a
barakkok kivételével (azok védik a tartoményt az ellenséges
tamadéstdl) mind Gllandd bevételi forrdst fognak jelenteni és
néhény kor utan visszahozzék a befakistett zsstont. Az épithats
dolgok sorban: felhdkarcold (Skyscraper), repilétér {Airpart),
gyér (Factory/Mill), barakk (Barrack), kérhéz (Hospital) és raktér
(Depot). Valamelyik ablakra clickeive megjelenik elészdr a léte-
sitmény tipusa, dra, maximalis szdma tartoméanyonként, majd a
tartomanysink nevei kézott lapozgatva kivalaszthatjuk, hogy
hova akarunk épitkezni. A tartomény neve mellett szamok jelzik,
hogy az adott tartoményban hany ilyen jellegd létesitményonk
van (ahol elérte a maximumot, az mar nincs benne a listdban),
a tantomény kivalasztisa utdn a neve alatt pedig megjelenik,
hogy mennyit épithetink Ide. A repdlSterek kivételéval
épitkezhetink hitelbe is, de nem 4t figyelni, hogy a gép Aftal
felajgniott épdlet mennyibe kerdl! Ha ugyenis van slég hely,
akkor példéul felhdkarcolébsl felajénl 200-at, ami ugyebar 40
milliéba kerdl és egybdl csbdbe Is donti a gazdasagunkat. Ha a
felgjanion darabszam nulla, akkor az a helyzet, hogy az adott
tartornényban nincs hely az épitkezésre (a tatomdny infojaban
a USED AREA nagyobb, mint 100%). Mivel néhény repGiétér
nagyszerd bevételeket biztosHt szémunkra, ilyen esetekben a
legegyszeribb egy-két kéron keresztil O%-osan kielégiteni a
lakosség igényeit. Rogton elvandorol néhdny tiz- vagy srazezer
ember &5 mindjdnt lesz hely épitkezni (azonkivil & 0%-os
ellaldssal ogy csomd pénzt is nyerdnk és az elvaAndorolt
emberekel is rovidesen pétolhatjuk, mihehd visszaallijuk 50%-
ra a szukségleteket). Az épitkezések természetesen ndvelik az
adott tarlomany érékét, az életszinvonalat és ugyan az épités
negyedévében a koltekezés miatt csokkentik a részvények
éribkét, de m kovetkezd kérékben mér nagyobb mértékben nd
ar aruk, mint addig. Néhany tovabbi info az épiletekrsl:

Név Ardb dbfartomany  bevétel/db
SKYSCRAP  200.000 200 5.000
AIRPORT  1.000.000 5 40,000
FACTORY  600.000 50 20.000
BARRACK 300.000 3 ~— 4.000
HOSPIT, 800.000 a 12,000
DEPOT . 50.000 50 2.000

Adék (6)

(A 6. tazistdl)

Innen lehet manipulalgatni az igazsagszolgahatast és négy ado-
tipust (lakossag, katonak, repterek, depotok). Sok teteje nincsen
a dolognak: ha az eredetl 32%-ot megprébaélnank ndvelni,
akkor az arzt eredményezné, hogy a jénép néhényezer tagja
meg adozas elétt kereket oldana és 1Gbb pénzt vesziendnk vale,
mint amennyit nyernénk. Jobb, ha nem nyulunk hozza.

Ugyndkdk (3)

(A 8. tazistol)

Hathatds lépés a konkurrencia Sriletbe kergetésére, ha néhény

mokas fickd felbériésével torink borsot az orra ala. A BUY

AGENT ponttal bérelhetink fel valamilyen feladatra szakosodott

ugyndkot, de itt is ceak készpénzzel dolgozhatunk. Az ugynod-

kok:

SABOTEUR: Az ellenség éleimiszerkészletét semmisiti meg,
azaz elvandorlast ckoz néla abban a kérben, amikor bevetjik,
1 millic kérili dsszeget kér a kildetésarn.

KILLER: Ez egy nagyon j6pofa gyerek, aki 18 millié (i) k&rali
G85zegért egy kisebb szekercét helyez el valamelyik konkur-
rens jatékos hdtéban — mér amennyiben fenn nem akad a
testdraégén. A probléma csak azon a 18 millién van. .

LIBERATOR: Ha valamelyik Ogyndkionk lebukna a kildetésé-
ben, akkor ezt & robotot kildhetjik a kiszabaditasdra (amig ez
agynék fogségban van, addig nem is kérhetink olyan bave-
tést, ami az & szakterileta).

THIEF: Tolvaj, & 2 millié kérili 6sszegén kirabolja valamelyik
sllentelinket. Sajnos nem tudjuk milyen hatastokkal tényke-
dik, mert az ellenfeleink altaléban millidkkal tartoztak és igy
nem voit mit rabolni 18idk.
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COMMANDO: Oket tartjuk a legjobbnak, Viszonylag olcsédn (5-6
millié kdrdl) fellazitiak az ellenfelink kivalasztott tartomanyat,
ami azonnal a mi fennhatéségunk alé kerdl.

Ugyanart az Ggyndkst csak agyszer alkalmazhatjuk egy korben,

viszont ha a testdrségink (Id. késSbb) foglyul sftene egy eilen-

saéges Ggyndkdt, akkor azt a CATCH AGENT mendpontial a

sajat oldalunkra allithatjuk. Nem mintha erre kdlénésabb

szuksédg volna: néhany kommandé bevetésével gyorsan
megnyerhetjik a [atékot,

Hadsereg (7)

(A B. faz

Egy masik médja az ellenséges tartomanyok bekebelezésének,
ha szépen megtamadjuk Sket. A B. fazis elérésekor rendelkezé-
sidnkre all a "hadsareg”, ami kezdetben 4 tankbol, 4 dzsipbdl, 1
rapulégepbdl és 4 légelharitd rakétabdl all. A TANKS, JEEP,
JET és ANTI AIR mendponiokkal tovabbl harceszkozdket s
vasarolhatunk (akar hitelre is), de ez tilségosan kofséges
mulatsag lenne: egy tank 8 millio, egy dzsip 3.2 millié, egy
repuldgép 12 millié és egy légelhdritd rakéta 14.8 millié credit-
be keril. (De kiar, hogy nem lehet eladni a mar meglevoket.. )
Az ARSENAL mendpontinl megnézhetjik a "sereg” pillanatnyi
létszamat. A MANOVER-rel {szép angol szd) mozgathatjuk a
sareget, ami kész orom, hiszen egy egységnyi mandver mind-
dssze 6.5 millibcskaba kerdl... Ha pénzt fektettink egy mand-
verbe, akkor a WAR pont valasztasa utan megadhatjuk, hogy
maelyik ellenséges tartomanyt akarjuk megtamadni. 64-en oz
egészen érdekes eredményeket sziit: a csapataink ugyan nem
tdmadtak meg semmi, de a program minden tovabbi nélkdl
megbolondult és Sssze-vissza kezdett szémolni (példaul meg-
szorozia szhzzal az 6sszes jitékos pénzét, artan minden tovab-
bi nélkdl 6-rdl 11-re emalte a szémitdgép ahtal irdnyitont jstékos
pontjait, vagyis & gyézott). A GUARDS menipont vélasztdsa
utdn fejleszthetjlk a testérségunket (kezdetben 10%), akik az
ellenséges Ogynokok sikerét hivatottak megakadalyozni. A test-
Srség természetesen panzbe kerdl, aminek az alapja a lakosség
éital beszedett add: a kezdeti 10%-08 védelem az addk 1%-at
emészti fel, 20%-ra emelve mér négyel és igy tovabb. Sikeres
védelmet 80% feletti testSrség birtosithat, de igy szinte alig
marad valami pénzink az addézas utdn.

Az elmondottakbdl taldn kiderdlt, hogy a hdborisdi tilsdgosan
kohséges mulatsag — sokkal egyszerdbb nehény kommandd
kikdldésével effoglaini az ellenfél tartomanyait.

Negyedévl zaras

Miutdn egy kérben kiadtuk a parancsokal. a fdmend EXIT-ikon-
jinak valasntésédval véget is ér a kor és megkapjuk a negyedévi
zarast. Eldszor a szamitdgép aRlal irdanyitoft jalékosok zarasa
ién, artdn a miénk. Eldszor azokrdl a taromanyokrdl kapunk
éresitést, ahol a népesség kisebb, mint 50% (Missing farm
workers in <tartomény>), aztdn — ha voltak — az Ogyndkok

jelentik, hogy sikerilt-e az akcidt wégrehajtaniuk (Mission is
falled/executad), aztdn megtudjuk, hogy éppen hény évesek
vagyunk (lényegtelen), hdny gyermek szdletett (x children bom)
és hdnyan haitak meg (x psople died), tovabba hanyan vando-
rotak be/disszidaltak (x people went in/went offy. Ha a szukség-
letek kislégitését 50%-on tartjuk, akkor a sziletdéssk aranya afta-
laban 20-25%-kal meghaladja a halalozasokét és mindig lesz-
nek U] bevandoriék is — ha csdkkentjik, akkor elvandorlas kez-
dédik. Uj tartomany megvéasariésakor/elfoglalasakor a tulnepe-
sedett tatomanyainkbd! néhanyan étielepednek az Gjba, amirdl
az x changers are... kezdetd mondat tuddsit.

A "WEATER" feliral mutstja, hogy milyen wvolt az "iddjras”

{tarrible/"kdhl" (cooll)/normalfwarm/"so la la”), ami a bevéndor-

lok mennyiségére van hatdssal, alatta azt lajuk, hogy mennyi

“fardhely” van a 16ldinkén (a szdéveg mondjuk nem ezt jelanti,

de az érék ezt jelzi), a YOUR GAMEPLAY pedig azt mutatja,

hogy hanyadik fazisban vagyunk.

A kovetkezd oldal a kdnyvelés, ahol a VIEW oszlop mutatja a te-

talek megnevezését, COLLECT a bevételeket és VIEW a kiada-

sokat.

TAXES: A lakossag ahtal bafizetstt add.

BODY GUARDS: A testérség zsoldja. Ez kezdetben mindig az
adék 1%-a, da ha ndveljik a védelmet (Id. a 7. ikon GUARDS
pantjanal), természetesen nagyobb lesz,

CREDITS: Ha kélcsonadunk/kélcsdnveszunk pénzt, akkor itt lat-
juk az automatikusan befizetett/levont kamatohat.

DIVIDENDS: Osztalék. Mivel biredalmunk részvénysinak 10%-a
& masik jatékos kezében van, minden kor utdn osztalékot kell
fizetnink nekl. Természetesen ezt & ugyanugy fizeti, hiszen
10% részesedésink nekink is van nala. A kifizetstUkapolt
oszialék dsszege adja meg, hogy a DIVIDEND az adott kérben
negativ vagy pozitiv tételként jelantkezik-e — természatesen
az a jobb, ha negativként, mert ugyan ez nélunk kiadas, de ez
azt jelenti, hogy a mi részvenyaraink novekedéss nagyobb
volt, mint az ové,

SKYSCRAPERS-DEPOTS: A hattéle apitménytipus
Gzomehetésébdl bejott dsszjovedelem (illetve barakkoknal
kiadas).

A TOTAL sor jelzi ax dsszes bevételt és kindast, a CARRYING

OVER a miht kérbdl athozott 6sszeget, a BALANCE a kiadasok/

bevételek S3szegét, a MONEY pedig a pillanatnyilag rendelke-

zésre dllé pénzosszeget.

Ezutan kezdddik az dj kor, illetve ha az automatikus ellitdés be

van dllitva, akkor a program jelzi, hogy az hény szézalékos és

tovibblépéskor automatikusan levonja a pénzinkbdl az annek
megleleld Ssszeget. Ha til nagy adossdgot halmortunk voina
fel magunknak, akkor it Ligidationproblem... kezdetd szdveg

tajekoziat arrdl, hogy a hitelink kimerGhit és a beszerzas csak a

hitel hatéréig (vagy ha mar azt is willéptik, akkor 0%-ig) fog

lezajlani. Természeteson ilyenkor a kovetkezd kdrben elvandor-
las lesz.

A siker titka az, hogy a tobbieknél gyorsabban emelve a reszvényarainkat, slébb érjik ol a 8. tazist, azaz eldbb kildhessunk ugyno-
koket a tartomanyai ellen. A jiték addig tart, amig valamelyik |atékos 16 tartomanyt szerez magihnak vagy a részvényara eléri az 1
milliét. Ha a szamitdgéppel jétszunk, akkor 6z nem kGléndsebben bonyolult feladat. A jaték elején kapcsoljuk az automatikus ellatast
50%-ra, artdn egy ldeig nem is kell semmit csindlnunk, csak az EXIT-et valaszigatni gy 20-25 koron &t. Eddigre egyrészt alérjik a
mésodik fokozatot, mésrészt Gsszeszedlnk annyi pénzi, hogy megvegyink egy olesobb tartomanyt (pl. Siragot a keleti részen). Ext
latva az ellenfél is vad vasarldsokba fog és hatalmas adésségokba veri magdt. gy a részvénydral joval simaradnak a mienk magon.
Mi csak megfontoitan kdvessik a foldvasariasi mokét és igyekezzink ditaldban pozitivan tartani a készpénzlinket vagy csak kisebb
adéssagokat caindlni magunknak. A 4. fazis elérése utdn épitkezhetink is: a legjobb bevételt a repildterak jelentik, igy ha pénzink
angedi, lehetSleg épitsink 15-20-at a tartoményainkba és a végjilékban ezek standard bevételt jelentenek nekink az adok mellett
{ha eleget épitkeztink, meg is haladhatjdk az addk mennyiségél). Ezzel a médszerrel az ellenféinél joval eldbb érjuk el a haboris
fiizist. it mar csak néhany lazitdé kommanddt kell kikdldendnk &5 maris miéenk a gydzelom. Aki a gySzelemnél valami fantasztikus
sndsequence-re szamfitana (példaul: az ellenfél lassu 1lzén torénd pirithsa), az pont Ogy fog esuklani, minmt mi tettdk: a program
mindéssze kiirja, hogy gy&ztink és hény kdrre volt szikséglink ehhez, antan szépen kilévi a programet. Ennyl. (Még |é, hogy nem
forméazza le magét automatikusan! — CoVboy)

Oszintén szdiva, eleinte nagyon tetszett a SECOND WORLD, mer egy |6l kivitelezett izgalmas jitéknak igérkezett, ami talan még
jobb, mint a SUPREMACY. Aztan jaték kdzben sgyre lohadt a lelkesedésink, amint kezdtink rajénni, hogy milyen rendkivdl unal-
mas madszerral lahet megnyerni: @ SUPREMACY-ben legaldbb néha tortént valami, de itl csak csendesen asitoztunk és nyomkodtuk
a 10z’ gombot. A jiték ugyan elsd létdsra nagyon komplexnek tdnik (ami egy stratégiandl abszolit nem hatrany!), a probléma csak
az, hogy a bonyoclultsagot inkabb a sok felesleges informécié és sallang sugallja. Az elsé gySzelem utan a jaték a géppel. kimondot-
tan unaimas, tehét valami izgaimat maximum 16bb jatékos egymaés elleni kizdelme hozhatna — mér amennyiben a program volna
olyan szives nem kifagyni. marad azr Amiga-vitozal, ami nem fagy ki, viszomt német nyelvi. Meg vagyunk dldva ezzel &
SECOND WORLD-del... Mindenesetre az a véleménylink réla, hogy akinek tetszeit a SUPREMACY, az ezzel is eftoh majd egy két kel-
lemes Gracskat.
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—dJohnny Reb II. ~

1861. dprilisénak egy szép tavaszi vasarnapjan az USA egyik déli dllamdban levd Fort Sumter erdd helydrsége arra ébredt, hogy
kitort ax amerikai polgirhabord. llletve akkor ezt még nem tudtdk, mindéssze annylt sikerilt meghllapianiuk, hogy ez egy nagyon
kellematien hely, mert it idnek az emberre. Ennek Srémére néhdny 6rds tGzparbe| uthn szabad elvonulis fejében meg is adtik
magukat és a vidam déll csdecselék Grémmel Gnnepelhetie a jonkiken aratott alsd gydzelmét. Ez az aprébb lovilddzés volt a nyitAnya
annak az eseménysorozatnak, amely "Amerikal polgarhébord 1861-85" cimszdval vonult be a tSrénelemkdnyvekbe és — a |l
Vildighdborit leszdmitva — nagyobb vérdldozatot kdvetalt az USA lakossagatsl, mint torténeimének 6sszes habordja egyGttvéve. A
tonénészek késSbb kildnféle ideclbgidkat fabrikdltak a konfdderdcidba tomdrolt 13 déli allam és az észeki dllamok céljakit
magyarizandd ("a déliek az iparosodottabb Eszak gazdasdgi hegemdnidja ellen, az északiak pod? a rabszolgak felszabadithsdért
harcoltak”) — pedig egész egyszerlen csak arrdl volt 526, hogy a két szembendlld fél urnlkodd pénzigyl kéreinek az érdekel
utkéztek egymassal és ebbdl kilolyblag a néplket belerdngattak egy |6 kis vérfirddbe. A habord rendkivil nagy sredménysket
hozott: Eszak gazdasdga nem nyomta el annyira Délt, mint a habor( elStt (sokkal jobban elnyomta) és a rabszolgdkat is
felszabaditottik (minskfolytdn sokkal rosszabbul éitek, mint areldtt). Tovabbé egy csomd stratégial jaték sziletett, amelyek ar
asszecsaptsokban lgencsak bdvelkedd hdboru nagyobb (tkézeteit dolgortak fel. Ezek egyike a JOHNNY REB IL is.

Arrol ugyan nem szdl a fama, hogy ebben melyik csatét jétszhatjuk le, de ahogy a terep- és erSviszonyokat szemiéljdk ez a Bull Run
pataknal lezajlott elsd Gsszecsapas lehel. Ez voll & polgérhdborl elsd nagyobb csatéja, nem sokkal Fort Sumter bevélele utin. Az
erdviszonyokra az a magyardzat, hogy kexzdetben az északi dllamok nem igazén vették komolyan a konfdderdcié lazadésat és elnézd
mosollyal szemiélték az eseményeket. A déliek szintén mosclyogtak és pusrta tréfébdl elkildiek egy nagyobb sereget Washington
irAnyéaba, hogy tudatositsék a konkurrencidval: &k teljesen komolyan gondoljak ezt a lazaddsdit, Erre méar az északiak is Idegesek
lottek és sebtében Geszetdkolt seregikkel a Washingtontdl kb. 20 kilométarre levd Bull Run patak hidjdnél akarték megéallitani a déli
sareget. A fdvaros Gjgazdagjai szépen ki is kocsikiztak a kémyezd dombokra, mert nagyszerd hétvégi mulatségnak Igérkezett, hogy
unalmas partik helyett egy igazi csatét szemléljenek, mikor is Eszak dicsé fiai minden bizonnyal alaposan megleckéztetik a pimasz
délieket. A |létvanyossag valéban nagyszerd volt: ar dszakl hadsereg katondi addig gyakrabban sstapaleat, mint puskét, és
lovat vagy aégyit is esstleg festményeken liflak azeldft — ebbdl kifolyélag az amugy is tulerdben levd déliek péppé varték nz
északinkat — de wégldl is ez mér nem tartozlk szorosan ide... Kissé elkalandoziunk s torénelem zavaros vizeire, de most mér
igyekszink a jatéklairdsra konocentralni:

Bejalentkezés utdn az aldbbi mendbdl valasrthatjiuk ki, hogy az Mivel a szerkeszid hasznalatihozr nem art megismarkedni

eredetl allapotot &t akarjuk-e szerkeszieni vagy inditjuk a jaté-

kot.

1. EDIT BATTLEFIELD: A csatamez’ atszerkesziése.

2. SELECT TROOPS: A csapatok kezdeti paramétereinek atalli-

3. SELECT POSITIONS: A csapatol kezdeti pozicidjdnak &talli-
tésa.

4. SELECT RESERVE: Az utanpétids bedliitdsa.

5. CHANGE CONTROLS: Az iranyitis illetve a szinek atéllitésa.

6. SAVE/LOAD: A beadllitott paraméteraknek megleleld kezdd-
helyzet kimentéze.

7. PLAY GAME: A jiték indithsa a jeleniegl paramétarekkal.

néhany dologgeal, kezdjik régtdn a jatékkal (az eredeti beallita-
sok szerint). Indiths utdn egy Gjabb mendt kapunk, ahol az sisd
két ponttal kivalaszthatjuk, hogy egy vagy ket jatékos jitszik-o 8
létékkal, a kdvetkezd két pontial visszasdllithatjuk a szembenallo
lelok eredeli paramétersit (csak akkor van értelme hasznalni, ha
a szerkeszidvel Atirfuk Sket), az Stédikkel pedig
visszaléphetink az elézd menilbe. Ha egy |jatékost
valasztoltunk, akkor ezutan ki kell valassdanunk, hogy az Unid
vagy & Kontéderdcié csapatait akarjuk-e Irdnyitani. Mivel az
utébbiak a csata elején kb. haromszores talerdben wvannak,
nem il nehéz gydzni wvellk — a nagy stratéga tehat
nylhvénvaléan a jenkiket fogja valasztani.
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Kovetkezik a nehézségi fokozal bedllitdsa, amelyek teljesen
szélsdségesek: azr '1" billentylvel "“legnehezebb”, a '3'-mal
pedig a "legkannyebb” fokozatban fogunk jatszani. A szerzdk
talan almosak lehettek programozés kdzben, men a listdbdl
kitelejtetiék a "2'-vel indithate kézépsd fokozatol, amit a 16bbibdél
kiindulva esetleg "legnormalisabb™-nak nevezhetiek volna. A
nehézségl fokozat a stratégidk Achilles-sarka: néhanynal Ggy
oldjak meg, hogy a fokozatial & szamhdgép dltal iranyhott jaté-
kos lépéseinek intelligencidjat lehet alltani — ez nem valami jé
eljaras, merl ha csak nehézben lép normalisakat a gép, akkor a
tobbi fokozat azoknak vald, akiket boldogga tesz az a tudat, ha
mondiuhmy négyhbnapos csacsamdt legydzhetnek sakkban; a
mésik a nos modszer pedig az, hogy "nehéz”-ben ugyanazt
azx egysegel mondjuk haromszor akkora erdvel lehat lekuzdeni,
mint normél esetben — ezt ar eljarast viszont idegesitdnek tart-
juk, mert a jaték szempontjabdl teljesen illogikus, masrészt — a
sakknél maradva — kb. olyan, mintha mondjuk & fehér babukat
mindig csak harmadszorra lehetne ledtni. A JOHNNY REB ll-nél
a nehézségi fokozat &llitasa viszom egy teljesen eredeti, nagy-
szerd otlet alapjan térténik, amit még egyetlen més stratégléban
som léttunk (sajnos...):

— ha kénnylben kezdjik a |atékot, akkor a jiték a hagyomé-
nyos médszer alapjan zajlik: elészdr lépank mi, majd miutdén az
Osszes egységnek kiadtuk a parancsokat, a 'C' billentylvel
befejezzik a kort: a csapataink végrehajtjak a parancsokat és a
szAmitogép csapatal kdvetheznek;

— ha a kézépséd fokozatban inditottuk a jatékot, akkor nincs
elkalénitve a parancsfézis és a végrehajtasi fazis: a csapatok
(természetesen az ellenfél is) folyamatosan hajtjak végre az
(utoljara) megadolt utasithsokat, ha valamelyiknél més parancs-
ra van szikség, akkor a szokasos modszerrel megadhatjuk és
az azonnal eszerint is fog tenykedni. Ez az "online-Gtkézet’ egy-
részt nagyon pergdvé teszi a jatékol, masrészt meg jéval keve-
sebb gondolkodasi iddnk van a parancsok kiadaséra;

— & nehéz fokozatban ugyancsak online-csata lesz, de itt egy
tovabbi dldas is lesz: csak azokat az silenséges csapatokat lat-
juk, amslyekkel csapataink éppen harcolnak, illetve elaruljak
magukat azzal, hogy tazelnek rank.

A fokoral kivalasztasa utan megjelend képernyst harom részre
lehet osztanl: a legnagyobb részt a [@ékképernyd foglalja el,
ami a csatamezd akiudlis részének nagyitoft képét mutatia, a
jobb oidali ablak parancsfdzisban a parancsok kiadaséra,
végrehajtasi fazisban eredményjelzSként szolgdl, az alsd sor
pedig normal esaetben dzenetsarként, parancsfazisban azr aktus-
lis egység infojaként mikodik.

A terep

A jatékképarnyd |elolésel semmi Ujdonsagot nem hoznak annak
aki valaha is jatszott mar stratégiai jatékkal. A tereptargyak
(mezd, ul, erdd, hegység, patak) egyérielmlek. A csatatér koze-
pén hurdédd patakon (vagy Inkébb folyén) étvezetd hidet védik
az északi csapatok, de az északi é3 déli részen levd ghzidkon
(kb. harom poziciényi szélességben a képernyd széletdl) is at
lehet keini rajta bérmilyen egységgel. A déll stratégia szerint a
centrum a hidon prébal étiérni, e jobb- és a balszarmny pedig az
oszoki 65 déli részen levd gazidkon. A tébbi tereptirgy az egy-
ségek mozgéasanak gyorsaségdra van hatdssal, az alabbi sza-
balyok szerint:

— mezdn vagy arx Ulon haladnak a legjobban az egységek, a
legtébbet az utanpdtlas, a legkevesebbet természetesen a
tlizérség léphet egy korben;

— ar erdd (a csatatér északnyugati részén és az dszakiak olda-
l&n, az il déire) & harmadara csdkkentl a csapatok sebessé-
@ét &5 ide nem lehet lovassaggal vagy tozérséggel behatolni (az
ilyen tipusi csapat megall eldtte). A csapatok természetessn
nem tizelnek az ordd masik oldalén levd ellenségre, kivéve
akkor, ha mondjuk egy gyalogségi alakulat az erdében van, az
ellenség pedig nyilt terepen.

— a dombok a felére csokkentik az egységek sebességdl, de
barmilyen alakulat kerasridlhaladhat rajta.

— a hidzak (sarga alapszind négyszogek a hid kdrnyakén)
egyrészt akadalyként, masrészt fedazékként is szolgalnak.
Hazon csak gyslogos alakulattal tudunk keresztGlhaladni, de
barmilyen alakulatial egy haz mégé helyezkedve, vidve loszdnk
a hér tuloldalan levd ellenség tize eldl (viszont mi sem tudunk
tizelni rdjuk). A bhazak legjobb felhasznélasa az. ha

gyalogségot helyezink el benne védelemben — igy elég nehéz
lesz onnan &ket kiverni.

A jatékképernydben levd részt a joy mozgatasaval scrollozhatjuk
& kivant helyre, de a ‘G’ billentydvel behivhatjuk a csatatér tér-
képét (pontosabban csak a 90%-anak térképet), hogy teljesen
aftekinthessik & helyzetet. A fehér négyzettel sajét csapatra clic-
kelve megkapjuk az infojét és U] parancsot adunk neki, de
ellenséges csapatrél Is kérhetink infol a morél s & I6szer kivé-
taléval,

Parancsok

Ha sajét egységet valasztoftunk, akkor a jobb oldall ablakban

megjelenik a |ehetséges parancsok listdja, tovabbé az, hogy

jelenleg éppen milyen parancs van folyamatban. Két esetben
nem adhatunk parancsot az egységnak:

— ha az sllenség szétverte &5 menekil (BROKEMN, CANNOCT

RALLY). llyenkor egy darabig keleti (illetve déliek esetén nyuga-

ti) irdnyban lépked az egység, majd nemsokédra megall és ismét

lehet parancsot adni neki;

— ha kozelharcban all valamelyik ellenséges csapattal (|N

MELEE). Ez olyankor lehetséges, ha eldrenyomulés kézben az

egyik csapat egy ellenségesbe (ikozik. Az uj parancs kiadasa-

val varni kell a kdvetkezd karig.

Az elsd harom ikon minden alakulatnal ugyanaz. A két dres

ikon kézil az elsd a CONTINUE, azar a csapal folytassa azt,

amit utoljdra csinalt (paldaul haladjon tovabb a megadott cél
falé (MOVING) vagy folytassa a tizelést (FIRING)). A masodik
ikon a CANCEL, azaz hagyja abba, amit csindt — az dllapota

STILL lesz (nem csinal semmit), de ezt a parancsot teljesen

felesleges haszndalni, egyszeribb inkébb egy U] paranccsal

vetni & réginek. A tovabbi ikonok:

ADVANCE: mozgatas. Valasztésa utan ki kell jeldinink azt a
helyel, ahova az egységet at akarjuk mozgatni. A mozgas
addig lesz aktualis parancs, amig meg nem érkezik a kijoloh
helyre. Ha valamilyen akadalyba (tkézik kézben, a parancs
akkor is ugyanez marad, csak éppen nem halad tovabb. A
terepnél mar volt szd ar egyes csapattipusoknak akadalyt
jelentd dolgokrol, de akadal jelent a 16bbi csapat is (ebbdl
kovetkezden nem lehet két egység ugyanabban a pozicié-
ban). Gyalogos sgységeknél a mozgés kivalasztdsa ulan egy
ADVANCE FIRE kérdést kapunk, Ha YES- valaszolunk, akkor
a gyalogsag eldrenyomulas kézben tizel is az ellenséges cél-
pontokra — de csak akkor, ha belebotlik Ilyenekbe
(természetesen ilyenkor a haladés lassabb lesz).

FIRE: Tazelés, Supply Wagonnél nincs. Tulajdonképpen csak
akkor kell megadni egy alakulatnak, ha az akiualis parancsuk
mozgas volt és azt még nem fejexték be. Egyébként — ha
nincs mozgasi parancsuk — azx egységek automatikusan
tizelni kezdenek a lehetséges ellenséges célpontokra. Igy
tehdt a hérom harcolé alakulatot csak a megfeleld helyre kell
mozgatni és azok maguktsl harcba lépnek, ha erre lehetdseg
kindlkozik. Ha mégis direkibe adjuk ki a tizelés parancsot,
akkor ugyan meg kell adnunk a célpontként szolgald alakula-
tol is, de ez nem sok vizel zavar: az egységek ugyanis maguk
fogjék eldonteni, hogy 1obb célpom esetén kire |Snek (egyéb-
ként jol czindljak, mert dltaldban Gsszpontositidk a tizet egy
alakulatra). A tizelésnek akadalyt jelentenek a hazak, |lletve a
tobbi (akar sajét) alakulatok — ilyenkor az alakulat nem fog
léni. Nem lehet példéul egy lovassag mogdtt elhelyezkedd
tuzérséggel |5ni & lovassag masik oldalan levé ellenfalet,
viszont — ha szabad a kilatas mindenfelé — akkor a IGirdany
360 fok (nincs ilyen marhasag, mint egyes stratégiaknal, hogy
csak 8 irdnyban lshet I16ni). Ebbdl adodik, hogy a siker titka
a8z, hogy az silenfélre olyan poziciot kényszeritsink, amikor &
minel kevesebb csapatdval tud tizelni a mieinkre, mikazben
mi minél tobbel az cvéire. A legnagyobb I6tavolsaga (kb. B-10
pozicid) természetasen az Agylknak van (azon beldl is a
nagyobb kaliberdeknek), azutén kévetkeznek az ismétidpus-
kakkal (Rifie) felszerelt gyalogsag, a muskétakkal (Muskar) fel-
szerelt gyalogség és végil a karabélyokkal felszerelt lovasak,
A luzeléssel kaposolatban még megjegyzendd, hogy a csapa-
tok nem fognak IGni az ellenféire, ha elfogyott a |6szerdk:
ityenkor egy Supply Wagonnal fel kell téieni dket. Loszerhiany
egyébként nem sdrdn szokott elSfordulni: a csapatok leg-
alabb 30-35 korre elegendd Idszerrel kezdenek és addigra
altalaban a jaték véget is ér,
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CHARGE: Feltohés, csak lovassagnadl és gyalogségnal van.
Feltohtésnél a szétvert alakulatok Gjraszervezhetdk, célpontnak
egy olyan helyen &lld Supply Wagomt kell megadnunk, ami
nincs sllensages alakulat kdzelében és it egy kicsi névekszik
az alakulat STRENGTH-értéke. Ezt ar opciét abszolit nem
hasznahtuk, mert a jaték elején a gyenge csapatokat is harcol-
tatnunk kell a déliek tdlereje miatt, késdbb meg felesleges
ilyen marhaségokkal hizni az idét

DIG IN: Csak a gyalogsagnal van. A parancs kiaddsakor az ala-
kulat az adott pozicidban beassa magét és régton a FIRE lesz
azr akiudlis parancsa. Bedsva egy gyengébb gyalogség is
sikerrel verheti vissza egy erdsebb sllenséges alakulat tama-
dését, azazr idSt nyer addig, amig erSsités érkezik. Mivel az
északi stratégia alapvetGen defenziv, nekik kell bedsva tartani
a gyalogségukat.

Info

Ha van akiuélis alakulat, akkor az alsd sorban megjslenik az
infoja is. Ez elsd latdsra egy parzdsi idészakben levd kakadurs
emiékeriet, de rivid elmélkedés utdn sikerilhet rendet teremte-
ni a sszinek borzasztd kavalkddjaban:

Az info elsd ablakdban létjuk az alakulat tipuséat. Ez lehet
gyalogsag (Infantry), lovassag (Cavalry), tizérség (Artillery) vagy
utdnpdtids (Supply Wagon). Az ablak szine az alakulat mindsé-
gére utal, ami lehet z6ld (GREEN, vjoncok), sarga (SEASONED,
idészakos), lila (REGULAR, sordllomany) wagy vords
(VETERAN, harcedzett). Egy veterdn alakulatot példaul nehe-
zebb meglutamitani, mim mondjuk az Gjoncokat, valamint két
azonos erejd csapal 6sszecsapésakor a jobb mindségid kerdl ki
gydztesen.

A masodik ablakban latjuk ar alakulat fegyverzetét. Ez gyalog-
sagnal lehet utdntohés puska (Rifle) vagy muskéta (Muskef),
lovassagnal karabély és szablya (Calibre/Sabre), tizérsagnél
pedig 6 és 12 fontos, illetve 3 collos dgyl (8 b Smoothbore, 12
Ib Napoleon és 3* Rodman). Az utéanpdtlasnél is jelez & program
fegyvert (muskétat), de az utdnpdtlés nem harcol és nem is

[\ Olcsé prédinak készil az Svatian tazérség

A STRENGTH szine mutatja hérom fokozatban az egység erejét
(zéld/sargajvéras). Ez énelemszerden a hatékonysagal is jeldli
Gyalogoschknal és lovasoknil ennek kézelharcban és tizelésnél
is szerepe van: ogy zdlddel jelSit gyalogsag nyugodian meg-

semmish veszteség nélkdl egy piros lovassagot. Azonos erejl
alakulatok Ssszecsapasdndl ataldban mindkét 4l egy fokozattal
gyengll és a kdzelharcbdl az keril ki gydziesen, akit a tobbi
alakulat jobban thmogatott tizeléssel (vagy védelemben volt). A
tizérségek ereje csak a tizelésre van hatdssal, kézelharcban
ogy zdld tizérséget is megsemmisithet egy sdrga (vagy akér
piros) gyalogség vagy lovassag, ha j6 vagy kézepes a morélja.
A MORALE az er6hoz hasonld szinekkel mutatja az alakulat
moraljét. A morél szintén a hatékonységot mutatja: azonos
min&ségd és erejd ellenfelek kézott a jobb mordlial rendelkezd
lesz & gybSztes.

Az AMMUNITION a lészer mennyiségét jelzi piros/sérga/zéld
fokozatokkal. Mar volt s26 rola, hogy a ISszer dltalaban egyetien

egységnél sem fogy el a jaték sorén, de annyi még megjegyzen-
dé, hogy a jobban ellétott csapatok t6bbet tizelnek egy kdrben.
A morél és a ldszer kivételével az ellenséges csapatokrdl is kér-
hetink infokat.

Taktika

A jaték pontozasos alapelven zajlik, Mindkét 16l 2-3 pontot kap,
ha sikerdlt visszavernie vagy meggyengitenie az ellentél vala-
melyik alakulatat és 7-11 pont jér egy ellenséges alakulat mog-
semmisftéséért. Ezenfeldl a délisk 100 pont eiénnyel kezdenek
és tovdbbi 25 pontot kapnak minden agyes alakulatér, amely
aléri az északiak "térfelének” jobb oldaldt (ez taldn a bekeritést
jolenthati), A jaték az északiak gydzelmével ér véget, ha a déli
csapatoknak legalabb a 90%-ét megsemmisitik, és a déliek gyé-
zelmével, ha a déli csapatoknak legalabb az egyharmadival
elériék & csatatér tiloidalét vagy megsemmisitették ar északiak
addig beérkezett csapatainak legalabb & 90%-4t. Mivel a délisk-
kel jatszva a szamitégép ellen még egy atlagos |&tékos is simédn
nyerhet a 16-18. korre (akér anédlkdl, hogy egyetien csapatot is
bevinne), a jaték igazdn csak akkor lesz izgaimas, ha az északi-
akat irdnyftjuk a szamitégép ellenében.

A jatek kezdetén a déliek j6 hdromszoros tulerdben vannak: a
gyalogsag tekintetében 14:6, lovassagnal 7:2, thzérségnél 5:1,
utdnpdtlésnél pedig 3:1 ardnyban alakul az erdviszony a javuk-
ra. gy tehst az északisknak idét kell nyernidk addig, amig a
csatatér keletl részén levs (ton bemasirozik az erSsitésik (a
déliek nem kapnak erdsitést):

— 1 gyalogos slakulat a 7., 10., 15., 19., 20. és 22. kor elején;
— 1 thzérség a 17., 24. és 30. kor elején;

— 1 lovassdg a 26., 28., 45 32. kdr elején

— @5 1 Supply Wagon & 9. kérben.

A déliek szarnyal az eszaki és déli részen levd ghzldkon szan-
dékoznak atkelni, a centrumuk pedig a hid felé tér. A valozatos-
sag kedvéért & program variélni szokia a déli csapatok eloszté-
sél a centrum és a szarnyak kézoft, de alteldban az alabbi két
alapelv érvényesil:

— @& centrumban a sereg 50, az északi részen a sereg 40 a déli
részen pedig a sereg 10%-a 16r eldre, vagy

— a centrumban a sereg 40, a szérnyakon pedig 30-30%-a
tamad.

A déliek oszlopban menetelnek a céljuk felé, az északiak pedig
az igen elterjedien alkaimazott "bamészkodd turistacsoport”™
hadrendben vérjak dket. Eldszér is a feldlliast kell médositani.
Eszaki gazid: Ide vonjuk fel a folydparion és dombaokon bedsott
két gyalogségot, kb, két pozicibnyira a folydtdl, és éassuk be
Sket egymas mellett. Igy az élen haladd két északit a tizelésak-
kel mar az athelés olétt meggyengitik, majd Geszecsapésnal leg-
alabb ketlSt megsemmisitenek és a mogotidk jovéket is feltant-
jék egy darabig. Egy idé utdn mindkettdt szétverik és kelet felé
maenekilnek, de szzel mar nyertink annyi idét, hogy a 7. és 10
koérben érkezd gyalogsagi utanpdtlast alindithassuk errefels,
amelyek majd megakadélyozzak, hogy egyetion déli is slérjie a
keleti cldait;

Déli gazlé: Mt ugyancsak két bedsoltt gyalogsigi egységgel fog-
juk feltartani az slienfelet. A gézid eiétt mér van egy gyalogos
bedsva (ezt kildjik két pozicidval délro és oft ismét assuk be),
de még kildjik le a keleti részen levs erddben bedsott gyalo-
gost is. Ha a déli seregbdl csak 4-5 agység tor elére, akkor ale-
gendd ez a kél gyalogsdg, ha viszom 10-12 akkor kildjok még
a két gyalogos mellé azt a lovassdgol is, ami a jaték elején &
hidtél keletre &ll. Harman taldn nem lesznek elegen, hogy
feltarisdk a délieket, de 7-8 darabot igy is kinyirhatnak. A déli
részre felesleges utdn kaldeni a beérkezd erSsitésbdl,
mer legalabb 6-7 lépésre van az érkezésl helytl és dgysem
érnek idejdben oda;

Centrum: It a hid kéridl fogunk sindiszndallast kiépiteni. Elé-
sZor is vonjuk vissza a déliek elétt alle lovasséagot a hidtél dél-
nyugatra levd hdz elé, a hidtdl keletre 4ll6 lovassaggal lépjink a
hid keleti részéhez, a dombokon &lld tizérséget pedig hozzuk
le & haz 116, Mivel a déliek oszlopban nyomulnak elére, az eisé
részeket méar addigra nagyon meggyenghhetjik, mire
sgyéialan elérik a hidat. Mivel a hidon egyszerre csak egy
egységuk tud éthaladni, a hid eldtt Sssze fognak torlédni és
mindig csak 1-2 egységgel IShetnek, mig mi legalébb 3-4
alakulattal (kdztik egy thzérséggel) IGhetink rajuk. A tilparton
maradt egy gyalogos- és lovascsapatot valdszinlleg elvesztjak, J
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de ezzel a védekezéssel annyl idSt nyerink, hogy a 15. kéndl objeklumot a térképrdl, az 'E'wvel (majd az 'A'-val) pedig

érkezd ordsités {az eisd két gyalogost elkildiik északra) meég visszaléphetink a fémendbe. A program eldbb Y/N megerdsi-

béven idedrjen. tést kér a valortatdsokra (Utobbi esetén az erodeti allapot
marad).

SELECT TROOPS: It irhatjuk 41 a csapaiokra jellemzd parameé-
tereket (mivel a mordl és a ISszer kezdetben minden egység-
nél maximalis, azt természetesan nem), ElSszor ki kell valasz-
tanunk, hogy déli vagy északi csapatokat akarunk-e modosita-
ni, aztén megjelenik az dsszes részivevd alakulat listaja. 'C’
megnyomasa utdn sorban atichatjuk az egyséeg infoit, 'B'-vel
téroljik az egységet. Az akiudlis egység infoja az alsé réazen
lathatd: az elsd a név (alapallapotban csak egy sorszam), uUtd-
na kévetkezik az alakulat tipusa (Infantry/Cavalry/Artillery!
Supply Wagon), alatta & mindség (Green/Seasoned/Regular
Veteran), végil pedig ez alakulat fegyverdt modosithatjuk. Az
infoablak jobb oldalan latjuk azt az ikont, amivel a program az
adott alakulatot jelzi, mellette pedig egy szamot: ez a harcérté-
kot jelgié érték, amit az alakulat mindségébdl és fegyverzetsd-
bél szamol a program. Egy veteran, puskival felszerelt gya-
logsag harcértéke 13, mig ugyanez ujoncokkal csak 5. A csa-
patok harcéntékének az 6sszege a képernyd jobb felsd sarka-
ban lathaté. A lista végén van néhany dres hely: ide szukseg
szarint Uj csapatokat fabrikélhatunk.

SELECT POSITIONS: ft irhatjuk &t a csapatok kezddépoziciol a
jaték elején, Eldszor int ki kell valasziani, hogy melyik
oldal csapatait akarjuk médosiani, artdn a tdz gomb megnyo-
mésa utdn a program a csapatok listéjdban levd sorrend alap-
jén sorban mutogatia az egységeket. A kurzor mindig beall az
aktuslis sorszdmu egységre és 'R'-rol leszedhetjik a térkép-
rSl, majd — miutdn a kurzort a kivant kezddpoziciora mozgat-
tuk — 'tiz" gombra ismét visszapakolhatjuk. ‘N’ megnyoma-
séra a kovetkezd egységre ugrunk, 'E'-vel visszalépink a
fédmendbe, 'G'-vel szintlgy de ezzel art is jelerzik a program-
nak, hogy B kdvetkezs egységet mar nem kell slhelyezni a tér-
képan (vagyis az innen kovetkezdk mar erdsitéskent fognak
érkezni, a kévetkezd menldpontban megadottak szerint),

SELECT RESERVE: Itt a k&t 18] utdnpétiasat szabdlyorhatjuk,
vagyis art &lltjuk be, hogy az egységei melyik korben érkez-

7 Az én védeimem a legszebb & vilégon!

Még néhany tanécs:

® Ha a déliek a tizérséget hozzak legelidl, akkor célszerd bar-
milyen ereji egységgel megrohamozni, mieidtt még nekidlina
I6dazni és kifGstdine benndnket — lgy semmi esélyink nem
lesz, kézelharcban viszont kénnyen megsemmisithetjok.

® Ha egy egységlnket szétvertdk volna, akkor 1-2 kordn
keresztil magatdl visszavenul, Ez ditalaban a gazidknal véde-
kezé csapatokndl szokott eldlorduini. Miutén a csapalot ismét
irdnyithatjuk, dssuk be oft ahol van, ha gyalogsdg, vagy adjunk
neki FIRING parancsol, ha lovassdg — igy az &t kergetd ellenfs-
let esstleg még szétidheti, mielstt elérné.

® Az utdnpétiast szallitd kocsik kénnyd prédai barmilyen erds-

ségl csapatnak. zenek meg a csatamezdre. A felsd részen az ON AT START
felirat mutatja, hogy a jdték kezdetén hany alakulat van a csa-
tamezén, a AESERVES pedig az utanpétiasban érkezdk sza-
A szerkesztérész mét jelGli. Alul az aktudlis egység infoja lathatd, az egységek

kozott az 'N'-nel lehet lapozni. Az ENTRY TURN felirat jelzi,
hogy az egység mikor érkezik (ha AT START, akkor méar kez-
déstdl ot van), ha nem megleield, akkor 'C" megnyomisa
utan dirhatjuk {a kivant kér szamat kell megadni, a kezdéshez
nullat). Ha a csapatok listdjét médoshtottuk ebben vagy az eld-
z8 pontban és valamelylk csapatnak nem adtunk meg sem
kezddpozicidt, sem érkezési iddt, akkor a jatékot nem is tud-
juk elinditani; a PLAY GAME utdn a program jelzi, hogy nin-
csenek bedllitva a szikséges paraméterak.

CHANGE CONTROLS: A CHANGE KEYS pomt hasznalataval

Az elébb ismeretett recept alapjan valészindleg senkinek sem
okoz majd gondot, hogy gySzedelmesen kerdljon ki a szamité-
gép alien vivott tkézetbdl. Viszont ha két azonos képességd
jatdkos jatszik egymas ellen, akkor nem valészind, hogy a délie-
ket iranyitd félnek barmilyen nehézrséget okoznanak az északi-
ak. llyen alkalmakkor nem ért a torténelmi dllapotnak megteleld
kezdati paramétareket egy kicsit étallitani. Erre szolgal a féme-
nu tobbl pontja:

EDIT BATTLEFIELD: Ebben a pontban akadalyokat helyezhe-

tink ol a terepen. El6szdr ki kell vilasztanunk, hogy ) hazat
{('H), keritést ('F’) vagy falat ('W") skarunk-e telepiteni, majd a
szambillentydkkel kivalaszthatjuk a megleleld alak( részi.
Hézak az eredeti terepen is vannak, széval azt nem szlksé-
ges magyararni — & keritések a mozgést akadidlyozzak (a

#tirhatjuk az irdnyiébillentydket (ha valakinek nem felel meg
a joy, vagy szurja a szemét a Spectrum-romantikat sugarzo O-
P-Q-A-SPACE). A CHANGE COLOURS hasznélatéaval pedig a
program ahlal kindkt lehetdségek alapjan Atallithatjuk a terep
65 a két ellenfél csapatainak szinét.

tuzelést nem), a falak pedig ugyanigy mikodnek, mint a
hézak, viszont kisebb fedezéket (illetve tlzelési akaddlyt)
jelentenek. Az 'R' megnyomasaval leszedhetjik a kijeloh

SAVE/LOAD: Ez egy sima I/O-mend, amelyben kivalaszthatjuk
az adathordozdt, jatékot toithetdnk, kimenthetldnk/betSithetdnk
egy atsrerkeszietl csatamezit.

Hét kordlbelGl ennyit lehet dsszehordani a JOHNNY REB ll-rél — a t6bbi mar a leendd hadvezérek dolga. Oszinén szdlva a jaték
nagyon tetszett nekdnk, mert érezhets rajte az a torekvés, hogy a szerzdi az "egyszeriségben a nagyszerlség -alapon készitették,
azaz megprobaittak kikiszébsini a hagyomanyos stilusd stratégiak azon hétranyait, amelyek a szélesebb kozdnseg eldtti efterjedes -
ket akadélyortiak. Nevezetesen:

— a jdtékbdl kifelejtették a temérdek adatot és kapcsolatot, ami ditaldban az ilyen tipusi jatékok velejardja (ld. példaul STORM
ACROSS EUROPE) és a laikusnak ssetleg érthetetlenné tették a jatékot. Pontosabban nem kifeleftették, hanem egyszerdsitették, illet-
ve nagyrészt "elreftették” a programban;

— a kezalést a lehetd legegyszerdbb mdbdon oldottik meg;

— a stratégidk egyik legnagyobb hétranys a lassusag, ami az akeidhoz szokott jatékosnak majdnem mindig az unalommal egyenran-
gl. Az egészen eredeti nehézségi fokozatokkal viszont a jatékot sikerdlt pergdvé tenni (egy parti a gép ellen nem szokott tovabb tar-
tani /&l &randl), igy kézvetlendl a vasdrnapi ebéd elkészilése eldtt is lehet vele manni egy kort;

— mivel egy stratéglai jadiéknél a jdtékos eldbb-uldbb ki tudja cselezni a szamitégep talzottan egysiku "gondolkodasat”, az igazi az,
amikor két jatékos jatszik a jatékkal. A szerkeszid segitségével barmikor krealhatunk olyan feléllast, amikor az esélyek egyenidek,
Most ez gy hangzik, mintha bérkire is rd akarnank tukmaini a jétékot. Ez tavol dlljon t&link, de abban szinte biztesak vagyunk,
hogy aki szeret sakkozni, egy |dtéknal nem tartja kdvetelménynek azt, hogy lehessen 16n| &s nem vagylk feltétlendl fél képernydt
betoltd sprite-okra, az a JOHNNY REB li-vel is elég |6 fogin télteni az idejét.. A jaték egydbként teljes egy file-bdl all, tehat a kazettas
64-esek s megprébalhatnak Grant thbornokot jatszani kiesiny szobajukban,
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—Doomdark’s Revenge ——

Az elézd szémunk LORDS OF MIDNIGHT-leirdsét valami olyan kohdi fordulattal fejeztik be, hogy a kézeljgvében feltétlend] csina-
lunk gy leirast a folytatasarél, s DOOMDARK'S REVENGE-rél is — de azt azént nem gondoltatok volna, hogy ilyen gyorsan ritok
ontjik, nemde?! Nem baj, az ilyen kellemetlen meglepetasek teszik boldogtalannd az életet. MinlStt még belevagnank a leirasba,
adézzunk egyperces néma tusszogéssel Mike Singletonnak, a szerzének. A trilégia masodik részét megnézve ugyanis rendkivil
szembedlis, hogy a derék Mike ugy fogott neki a Il. rész megirdsdnak, hogy elétte jdnéhany partit lenyomott 8 LORDS OF MID-
MIGHT-tal (a tovabblakban az egyszeriség kedvésért LOM), majd szinte az Ssszes hidbat vagy nehézkes megoldast, ami csak fellal-
heté volt benne, kijavitotta vagy lényegesen célszeribbé tette. Teljesen meglepd, de Ugy latszik, hogy nem csak s bankszamligjat
akaria gyarapitani egy sikeres koncepcid ismateit faldoigozdséval, hanem az is érdekelts, hogy a Il rész jobb legyen, mint az elsd! A
jaték mindazonaltal teljesen a LOM-ban megisment sajatsagos midszerre épal, ezért a leirdsat is az l6z8 szémunkban megjelent
LOM-leiras alapjén készitetitk el és egy csomdszor visszautalunk ré.

El&szér is a kersttdrténet, amit a LOM-hoz hasoniéan egy Singleton-novella formajaban kaptak meg az eredeti jaték vasarldi. A 16ré-
net ot indul, ahol a LOM befejezddot: Luxor, a Holdherceg vezetie szdvetség véres hiboriban végol is gyszedsimeskedett az 6rdo-
gl Doomdark felett 4s dltalanos euldria kozepette nevezettet felfliggesziett kirdly| Alldsabdl, valamint egy igen magas fara. A vidam
eseményl lermészetesen nagy Unneplés kovette, arthn mindenki szépen elment haza. Corleth, a Holdherceg Fey fajtdhoz tartozd
szdveisagess, a hedjaratban slesett Lord of Dreams rokébe lépett: a Dreams erddsag uraként Midnight elsé szami Fey lordja latt és
uralkodésat rogton azzal kezdte, hogy fogadast adott Luxor tiszteletére. Dreams erddjébe érkezett vissza Morkin (Luxor fia} is, aki egy
kicsit thvol esett a hadjarat 16 eseménysitdl, man azzal tohotte az idejét, hogy a Doomdarktél ellopott Jégkoronéval menekdlt az &t Gi-
ddzd hadseregek elSl. A jeles ifjl & nagy Unnepség idejét azzal 16iti, hogy Corleth lanyénak, Tarithelnek bizonygatja, hogy & gyGze-
lem Doomdarkon csakis az § ténykedésének koszonhetS és egyébhként esds napokon is az aszial alé issza a szovelség egyesitett
haderejét. A nemes lélek ezzel természetesen elnyeri Tarithel szivét, aminek természetesen eskivé is lesz a vége, A nagy boldogsig
nem tart tGl sokdig, mert Morkint éjszakakém dllando lidércnyomas gydtri: alméaban dllanddan egy gydnysrd néd jelenik meg (Shareth,
& Szivrabléd), akineh személyét nemsokéra hatalmas veszéllyel sikeril Gsszekapcsolinia — Igy tehit felkerekedik, hogy ismeét egyediil
szamoljon le vele. Shareth, a Szivrablé a Midnighttél északra elterilé Jégbirodalom leghatalmasabb Urnéje, tovabba a néhai Doom-
dark egy északon tett latogatésénak gyamdlcse, aki annak idején art javasolta a Jegbirodalom akkorl Grndjének, hogy a szokésos
napl eszmecserdl a vilag doigairdl éjszaka is folytassak. A zéart ajték mégott folyé megbeszélésekrdl a Repedt Harsona Hirigynékség
mindéssze annyit szivarogtatott ki, hogy fontos dllamkozi szerzédések toriéntek: a targyald felek "egyiltmikédésének” eredménye-
ként megszdletelt a gonosz varazsiatok kétoldali novelésérdl széld egyezmény, valamint (valamivel késSbb) Shareth. A kicsi lany-
ban SsszegzSdott a szaldk gonosz hatalma: mér gyermekkorban is feftdndek voltak azok a huncut tréféi, amikor kicsiny pallosokat
helyezett el nevelSi hatdban. KésSbb — maig is tisztazatlan kérllmények kozdtt — atvette a hatalmat a Jégbirodalom felett és ebbéli
minSségében igen-igen rossz hangulatba kerdlt, amikor meghalotta, hogy a papat meglincselték Midnight 15idjén. Természetesen
bosszit forralt: az & varazslata csalta azt a marha Morkint egyeddl a Jégbirodalom féidjére, majd miutan szépen elfogatta, Ujabb va-
razslatokkal halmozta el. Mostanség Morkin mér j6 (lon halad a teljes megérilés felé és Shareth tervei szerint nemsokbra mar abba
az allapotba kerui, hogy & vezethesse a Jégbirodalom egyesilt seregét Midnight elpusztitsara... A grandidzus terv hire persze eljut
Midnight fSidjére is. ahol Luxor az eddigl tapasztalataibél okubva Ggy dont, hogy a legjobb védekezés a thmadas lesz: amig Corleth
megszarvezi Midnight védelmeét, addig & Rorthron a Bolcs tarsasagaban északra lovagol, hogy szdvetségesekst keressen a Jégbi-
rodalomban, kiszabadiisa a fidt és lehetdleg meég a sajét fSidjén semmizsitse meg Shareth csapatait. Tarithel is felkerekedik, hogy
megprobélja megmenteni ujdonsalt férjét. it kezdddik a jaték.

A helyszin

Mint a meilékeah térképacske is mutatja, a Jégbirodalom térképe = X
elég kicsiny: mindossze két-haromezer helyszinnel tébb, mint a | 4= : oy by R WG B P T I PR g b
LOM-é, szoval ezen a 6.200 helyszint alig meghaladéd nagysagu | & e - Tasonns L o ok Y - 4

helyen valészindleg klausztrotdbia fog gydtérnl minden jatékost
Sajnos a tartomanyock elosztasanal Singleton altént a LOM-ban
hasznall médszentdl: nagyon kar volt megvalioztatni azt, hogy a
helyszin neve a tartomény nevére és a terep/holyszin tipuséra
utal, tovabba a tardomany nevét visell a lordja is. Mt minden
egyes épitménynek sajil neve van (ezen beldl a vdraknak is,
amelyekel az oft lako lordrél neveziek el), & tatoményok padig a
felszini adottségok szerint oszlanak meg: minden hasonld tipu-
su, osszetuggd tereprésznek mas neve van (rdaddsul egy cso-
mo esstben két tellesen mas helyszinen levd tantomény neve
csak egyetien betiben kdlénbozik egymastdl). Talén a véahora-
tossag igénye vezetie a LOM-mddszer megvaloztatisira a szor-
zét, de ez nagyon-nagyon rosszul sil el: portosan azt sikeriH
elérnie vele, hogy — bar sokkal nagyobb szukség lesz rd, mint
az |. részben — leliesen lehetetionnéd tette a tajékozddast a jale-
kos szdmara. (Lehet, hogy ez voll a célja. Egy jatékiroidl min-
don kitellk... — CoVboy) Ebbdl addddan ha a leirdsban valami-
lyen helyszinre hivatkozunk, akkor megadjuk a koordinatait is
(eldszor a fuggdlegest, artan a vizszintest), kilonben lemegy a
nap, mire megtaldljégtok, hogy mire gondolunk.

A terep felszini adottsdgal egyébként megegyeznek a LOM-ban
hasznalakkal (Plains: mezd; Forest: erdd; Hills: dombok; Moun-
tains: hegység) és a karaktersink mozghséra vannak hatassal, A
legtobbet sik, a legkevesebbel ig hegyes terepsn ldpheat ko-
ronként egy karakler, A fold hatérét ismét jéghegység jelzi. A
mir lamert “felszinekhez”, két Gjabb forma is csatlakazik:

Té: Az északi részen egy gyanus sziget fakszik sgy 16 kdzepén.
A viz természetesen jarhatatlan a hadsaregek szamara, tehét oda
csak az egész foldet behildzd alagitrendszeren keresztll jutha-
tunk be.

Kod (Misfy: Ez tulajdonképpen nem terepformula; hanem
Shareth varazslata (hasonlit az eldzd rész "Jéglélelméhaz™). Id6-
legesen jelentkezhel barmelyik részen (akar tobb helyen is egy-
szerro) és arra szolgal, hogy csdkkentse a létdavolsdégunkat
lépni ugyan. kodben is lehet, de mivel — a tornyok és vérosck
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7l A templomokban vallésos shitatba ringatjuk magunkat

tornyanak kivételevel — egy kukkol sem latunk, fogalmunk

sincs, hogy hova is fogunk lépni. Egyébként megjegyzends,

hogy a huszadik kér lajékatol Shareth elészeretettel alkalmazza

8 koddt o sajit seregel vonuldsdnak fedezésére.

A LOM-ben hasznalt épitmények Ugy latszik, wtdlag mar nem

nyerték meg Singleton tetszését, mern a DOOMDARK'S

REVENGE-be teljesen uGjakat fabrikalt. Lényegi valtozés ezzel

mondjuk nem torent, mert majdnem mindegyik tipus a LOM-

ban levd valamelyik megfeleldje.

Cily: Véros, a LOM-ban Citadel. Mindig valamilyen lord lakja, A
halydrség it is vagy lovasokbdl, vagy pedig harcosokbéi all,
altalaban minden egyes vérosban ezer-ezerkétszdz fd a kez-
deti helydrség. Akdrcsak a LOM-ban citadelldl, it is nagyon
agb len dolog varost ostromoini — csak jelentés tilers-
vel prébdijuk meg. A vérosokban targyat nem lehet taldini (ha
valt valamilyen fegyver, akkor azt elvitte a tulajdonos), de egy
shelter (menedék) mindig van.
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Fortress: Erbd, a LOM-ban Keep. A legldbbszdr egy lord lakja
(de egy lordnak néha t3bb erSdje is lehet). A helySrségre vo-
natkozd infok megegyeznek & varosnél eimondotiakkal, de
aréddt kénnyebb bavenni.

Towar: Torony (kivételesen ugyanaz, mint a LOM-ban). Egyrészt
tajékozddasl pontként szolgdlnak (mar messzirdl lehet latni
Sket), masrészi mindegyikben lehet taldlni valamilyen dimuta-
tast (guidance) is. Az Gimutatds it is leggyakrabban valame-
lyik lord pillanatnyi tartdzkodési helyére utal, de nagyritkan ka-
punk utbaigazitast valamelyik fegyver hollétét illetden is.
Ezenkivil néha a tornyokban is talalunk fegyvereket.

Hall: Falu, a LOM-ban Village. Semmi kalénds lelet, minddssze
egy sheller jar az elsd idelatogatonak.

Hut: Kunyhé, it lehet shehler vagy valamilyen targy.

Palace: Kastély, vagy inkdbb “nyarilak”, mert védelmi célokat
nem szolgal. Taldalhatunk bennuk valamilyen targyat (a targyak
listajat, Id. a ‘Parancsok’ részben), néha sheltert, tovabba egy
lejardt az alagutrendszerbe.

Pit: Gédér. Majdnem mindig negativ aredményt hozd targy. to-
vabba egy lejarat az alagutrendszerbe.

Gale: Kapu. Ugyanaz, mint az elézd. A kapuk kézul kdlondsen
fontos a Gate of Varengorn (5,6): a jéték elején it kezd Luxor
és Rorthron. Ez-a kapu a Jégbirodalom egyetien kijarata, ame-
lyen Midnight foldjére juthatunk. Ezen keresztul kell majd el-
menekiteni az életben maradt 15szerepldket,

Temple: Templom. Valamilyen targy (ez is altalaban negativ) és
egy lejarat van benne.

Stones: Kovek, a LOM-ban Ruin. Majdnem mindig valamilyen
negativ targyra bukkantunk benne, viszont néha fegyvereket is
leftunk,

Fourntain: Forrds, a LOM-ban Lake. A DOOMDARK'S REVENGE-
ben ez az itetd, azaz ezeknél lehet visszaalltani maximumra a
karakierek és seregeik erdnlétél.

Tulajdonképpen a terep "berenderdséhez” tartoznak a LOM-bdl

atmentett fiktiv (szerepet nem jatszd) élSlények is (skulkrins,

dragons, ice trolls, wolves és wild horses). Az slsd négy teremt-
mény tulajdonképpen akadalyczza a mozgasunkat (de csak ak-
kor kell kizdendnk velik, ha azon a helyszinen akarunk keresz-
tdlhaladni, amelyiken allnak; a wild horses viszont pozitiv 6idlé-
nyek, mern ha egy gyalogos karakterinkkel arra & mezdre lé-
punk, ahol itlyenek vannak, akkor az azonnal léra pattan és ezu-
tan kétszer annyit tud lépni, mint gyalogosan. Singletonnak vi-
szont volt egy nagyon rossz huzasa: oz elsd részben a szornyek
fix helyen voltak és ha egyszer ledttik Sket, akkor szépen ettin-
tek — it meg nem tdnnek el, csak arrébb mennek egy szomszé-
dos pozicidba. Raadésul it nem érvényes az a tétel. hogy a pi-
hent karakter mindig gyfz: mar 6tek meg skulkrinok teljesen
fitt, fegyverrel ellatott karakterinket. Igy tehat itt fokozottan érvé-
nyes az elézé részben adoft tandcs: a szornyekkel csak a vagsd
asstben dlljunk neki harcolni, mert ha vélstlenil gySznénk is,

akkor is majdnem biztos, hogy a karakter minimum & lovat ol-

vasztl.

Szereplbk

A jatékban szintén negy fészerepld van, akik ugy is ki vannak
emalve a t6bbi karakier sordabdl, hogy nekik a funkcidbillentydk
segitségével is adhatunk parancsokat, tovabba ha a jatékiérben
latjuk &ket egy maésik karakterrel, akkor a lovuk léba fehér. A
négy szerepld:

— Luxor, a Holdherceg ('F17); & vezeti a hadjdratot 65 ha elesna,
a jaték veget ér. Minddssze ezer testdrrel kdzlekedik a jatékban
{csak neki lehet a {Sazereplék kozil serege) 65 embereket sem
tud sehonnan toborozni. igy tehét fontos, hogy a személyét min-
dig birtositsuk 2-3 Gjonnan toborzott lord seregével.

— Morkin, Luxor fin ('F37); &t csak a kiszabadithsa utén iranyit-
hatjuk. Ki kell menekitenink a Jégbirodalombal.

— Tarithel, Markin felesége ('F5%); & viszi a |élékban art az
adventure-szalat, amit az elébbiben Morkin: az & célja Morkin
kiszabaditdsa. A jaték elsd részében megprébalhatunk betobo-
rozni vele néhany Fey urat a Fangrim erddségbsl (max. kettdt si-
kerdl), aztan biztositani kell az Utjét Morkinhoz,

— Rorthron, a Bales (‘F7'); csak toborzdsra hasznalhatd, a 16b-
biekhez képest § jobb eredmeényeket ér el, de a 'jd' it azt jelenti,
mint a LOM-ban a 'semmi’..,

Misldtt megismerkednénk a 16bbi szereplével, néhany info arrdl

s

a siralmas helyzetrdl, ami rank vér. EISszér is Luxor & Co, telje-
sen ‘nonamed’ figurdk a Jégbirodalomban, tehidt a Midnightban
kivivoll tekintély it semmit sem szamit. A 'toborzds’ tehdt csak
sima megjelendssel csak azoknal a karaktereknél lohet sikeres,
akik Shareth személyos ellensédgel. A szovetségesek kerasédse it
tehét erdszakos mddszerrel fog zajlani: egy Uj karakter csak ak-
kor lesz — esetleg — & szovetségesink, ha erre egy nala erd-
sebb sereggel érkezd karakterink kérl (a részleteket késdbb),
tehat nemritkdn az a modszer lesz a célravezetd, ha parosaval
kozliekednek a karaktersink és U sereget megpillantva az egyik
harcba szall vele (kélcsondsen lekaszabolnak néhényszéazat),
majd a teaszunetet felhaszndlva ellép és 8 masik (pihent) sereg
vezére érdeklédik, hogy mi a véleménye az U] karakternek a
szovetségrdl. igy egyébként elég lassan fogunk gyarapodni. ..

A Jégbirodalom lordjai it is virosokban vagy erdddkben laknak.
Sokkal tébben vannak, mint a LOM-ban (legalébb szaz fickoval
taldlkoziunk) és van - nagyon fossz szokésuk: a LOM-ban
ugyebér a semleges ﬂ nyugiton Ultek a varukban és vartak,
hogy valamelyik fal elérkezzen hozzajuk — itt csak ritkan talal-
juk Sket a varukban, dltaléban szabad terepen taldlkozunk ve-
luk. Az orszédgol ugyanis a feudélis anarchia jeliemzi, ahol is
sanki nem ismer el maga felett semmilyen hatalmat és mindenki
héabordzik mindenkivel, még fajtéan beldl is, Minden lordnak
megvan a sajal, kdlonbejaratu szévetségese (vele nem haboru-
zik, falvehet emberaket a masik varabél és a betoborzdsara is
nagyobb esélye van) és ellensége is (Ores perceiben vele hibo-
rizik, tovabba ha egy karakter mellénk &lit, skkor az ellensége-
&l maris lemondhatunk — elméletileg semleges marad ugyan,
de mindenképpen beléenk fog kotnij. A legnagyobb kitolas vi-
szont az, hogy a szovelséges karaklareink amberekel csak a sa-
jat (vagy a szévetségesik) varaban vehetnek fell Ez nagyon md-
kas mondjuk akkor, ha egy dslen lakd lordunk seregét nagy-
részt megsemmisitik északon és a lorddal 30-40 lopaést kell s2é-
delegnunk hazéig, hogy Gjabb embereket vehessen fel...

A Joégbirodaimat ot fajfla népesiti bs: a dél-déinyugati részen él-
nek a barbéarok; a délkeloti és a keleti részt népesitik be a
Feyek, kilonds tekintettel a Fangrim erddségre; kb. az orszag
kozepén éinek a dwarfok, az é#szaknyugati részen az dridsok és
vegul az északi ds északkeleti részen a jéglordok, Shareth alaf-
valdi, A ‘mindenki mindenk| ellen’-alapelv alapjan szdmunkra
nincs kdléndsebb jelentésége, hogy egy adott lord melyik fajta-
hoz tartozik, de & neve taralmazza a faflajat is. Egyeldre ennyit
az urakrdl, késdbb még dgyis sok baj lesz veldk.

Kezelbbillenty ik

A hezelés modszere a LOM-hoz képest nem nagyon valtozoft,
altekintve attdl, hogy a kilonbozd tipusd infokatl kilén billen-
tydkkal kaphatjuk meg, tovabbé ar ‘éjszaka’ mellé belépett agy
hajrrnt billentyd is:

"+—': Vissza az aktublis karakter nézeti képdhez.

‘1-8": Fordulés a nyolc égtdj felé.

‘SPACE': Lépés az adotl iranyba. A karakier nem léphet az adott
korben 1obbel, ha "éjszaka™ van nala, azaz: UTTERLY TIRED
az ardnléte: UTTERLY TIRED a seregének az erdnléte; az ak-
tualis pozicidban valamilyen szornytipus vagy ‘nem szévelsé-
ges” sereg &ll; efogytak a nap orai, vagyis az adoft korben
megtehetd osszes lépését elhasznaita,

'®": Hajnal. Uj kor kezdets, ha a kér lezarasa utdn véget ért az éj-
szaka (‘Dawn braaks’).

'0': Ejszaka. Az aktudlis kdr lezdrdsa, miutén az 6sszes sajél ka-
rakterinkkel léptink. Az éjszaka ideje alatt lépnek a ‘nem szd-
velséges'-saregek.

+': Info az aktudlis helyszinrdl.

—"! Info & karakter utoljara vivolt csatdjérsl.

‘£ Info & karakter seregérdl,

'HOME': A karakier személyi infai,

‘DEL'": Az aktualis karakter kivalasziasa a nove mellett 4llé betd-
billentydvel (U] karakter belépése utdan eggyel lejjebb talddik
&z Gsszes karakter a listAbanj.

L' jarékallds tohése kazettdrdl ('SHIFT -etve lemezrsl)

‘'S": jatékallds mentése kazetthra ('SHIFT -elve lemeazre). A jéték
egy 39 blokkos DOOMDARK nevi file-t tesz le, amelybdl le-
mezenként csak egy lehet (ha mér van, akkor feldlirja az Gj
mentéssel). -

‘AUN/STOP + 'RESTORE': Ujrakezdés.

_/
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infok

Az infokkal kapcsolatban kellemes Gjitas, hogy négy csoporra
vannak bontva és ha valamire kivancsiak vagyunk, akkor nem
kell az &sszeset végigélveznink, mint a LOM-ban. Ha az adott
pozicidban (vagy abban az iranyban amerre néz) egy masik ka-
rakter is alldogél, akkor egy '‘More?' kérdést kapunk és Y'-ra az
4 infoirdl is kapunk egy dhtalanos éttekintést (ha tobb is van, ak-
kor természotesen tabbrdl).

(Allandé info a jitéktérben:)

A harakter dHal latott nézeti kép felsd része megegyezik a LOM-
éval: ebbdl megtudjuk, hogy az aktudlis karaklert hogy hivijak,
pillanatnyilag hol van és merre néz. Jobb oldalon lathatd a ka-
rakter képe, ami annyibdl érdekes, hogy lovon van vagy gyalog.
{A helyszin infoja)

Az elsd mondat tartalmazza, hogy hajnal van (it is dawn) vagy
hany 6ra van hatra a napbdl (amib&l kisithetjik, hogy a karak-
tar még kabé mennyit léphet), A tébbi info nem kdléndsebben
érdekes: a helyszin neve, mit latunk az adott helyszinen (dRala-
ban semmit, mert a karakter azonnal felkapja, ha taial valamit)
@s a karakter milyen targyat hurcel magéval.

{Harcjelentés)

Ha a karakter az sldzd 2-3 kor valamelyikében harcolt volna, ak-
kor ft latjuk a harcjelenést. Ebben |atjuk, hogy a karakter kivel
csapoft 6ssze; a harcnak mi volt a kimenetele (ha 'won no
battle’, akkor vagy nem délt el a hare, vagy szétverték a karakter
seregél), hény harcos/lovas csapotl Gssze egyméssal, milyen
vesrteségeket szenvediek és a karakterink egymaga hany ellen-
séget ot meg. A csatak kimenstelét egyrészl a szembendallék Iét-
szama &s paraméterei (erdnlét és "lelkiallapot™) hatérozzak meg.
Azonos létszdm esetén a lovassdgnak van elbnye. Vérat is
ugyanigy meg lehet ostromolni, mint az elbzé részben — az
mar egy mas kérdés, hogy csak ritkén sikerdl bevenni, mésrészt
meg nem kimondottan érdemes ezzel toheni az idénket (és
vesziegetni az embersinket). Az egyeniStien erdviszonyokat az
olsd részben a szerzd azzal igyekezett ellensilyozni, hogy a ka-
rakterek derekasan harcoitak az Utkdzetben és személy szerimt
is szgamos ellenfelet felapritotiak. Ez Mt megszdnt: a karakter
csak akkor ija az ellenségeket személyesen is, ha valamilyen
fegyver van nala. Minden egyes karakternek van egy rdla elne-
vezelt fegyvere, de az ahaldban sohasincs néla: fegyvereket illet-
ve egyéb targyakal egyrészt nagyritkdn lelhetink kdlonbézéd
helyszineken (bar taldalunk mér szabad terepen Is), valamint
zsakmanyolhatunk az ellenfelaktdl. A fegyverekrdl és egyéb tar-
gyakrél lasd részletesen a parancsok ismenotéséanal.

{A hadsereg infoja)

it taldljuk & karakter Altal vezetett sereg allapotjelentését. Ha a
karakternek nincs serege (példédul azért, mert az eldbb verték
szét és O is osak épp hogy meg tudott lbgni}, akkor XY
commands no army’ dzenatet kapunk. A sereg allapotjelentese
tartalmazza, hogy a karakter hany fébdl allé sereget vezet (a
"two score” itt kétszer hisz embert jelent), azok milyen tipusiak
(warriors/riders) és milyen az erSnidtik. Az erdnlét mériékegysé-
ge M a TIRED, az egyes fokozalok csékkend sorrendben NOT
AT ALL/NOT/SOMEWHAT/SLIGHTLY/QUITE/EXTREMELY/
UTTERLY. UTTERLY TIRED ernlét osetén a sereget vezetd ka-
rakter ezen a napon mar nem tud tébbet lépni (akkor sem, ha az
& erdniéte jobb!), pihennie kell. Ha masik karakter is van az
aktualis poricidban vagy iranyban, akkor az & seregérd! is ha-
sonld infot kapunk, de eldbb a program jelzi, hogy kirdl van szé
és kinek az Ogyéhez (barbarck, oriaschk, stb.) hiséges. A mi hi-
veink ‘loyal fo the Moonprince' megjeldléssel szerepelnek.
{Személyi info)

Ht elészar is egy csomd jelzdé mélatjs a karakter jellemét, ami
mondjuk nem kiléndssbben fontos a szdmunkra (GOOD/EVIL:
jé/gonosz; STRONG/WEAK: srés/gyenge; GENEROUS/GREEDY:

nagylelkd/mohd; BRAVE/COWARDLY: bétor/gydava;, LOYAL
TREACHEROUS: lojalis/hitlen; SWIFT/SLOW: gyors/lassd;
RETICENT/FAWNING: tartozkoddo/hizelgs; FORCEFUL/

STUBBORAN: makacs/erdteljes). A kovetkezd a karaktor két leg-
tontosabb paramétere: a lelkiallapot és az erdnlét. Az utébbi ki-
jelzése hasonlé e seregéhez, a lélekdllapot mérnékegysége a
csliggediség (DESPONDENT), a fokozatok ugyanazok, mint az
erénlétnél. Az info utolsd része tartalmazza az aktudlis karakter
szdvelsegeséat/ellensagét (llegefioe) ha sajat karakterrdl van sz6,
akkor B szévelségese az, aki betoboronta. Egy mar betaborzoftt
karakterink kénnydszerrel toborozza azt a ‘nem szdvetséges’
karaklert is, akinek & a szovelségese,

Parancsok

A parancsokkal kapcsolatban a legfontosabb véltozés az, hogy
nincsen HIDE és nincsen SEEK parancs sem. Ha a karakter
olyan épitménybe (vagy helyszinre) lép, ahol taldl valamit, akkar
automatikusan SEEK-el és egybdl fal is veszl azt a stuffol, ami
oft van. Elég szomorl valtozds ar eldzd részhez képest, hogy
sokkal 10bb a negativ targy, mint a kellemes eredményeket ho-
20, igy a vérak és virosok kivételével csak meglehetds fenntartd-
sokkal érdemes meghkézeliteni barmilyen tipusd épitményt (na
jo. azén néha van kellemes stuff is). A masodik részre is jellem-
zé az, hogy minden helyszinen csak egyetlen alkalomma! talal-
hatunk valamilyen doigot (feltéve, ha az nem agy ehvihetd targy)
Ez aldl kivétel az tmutatds (guidance), amibdl t5bb is lehet
ugyanotl. A targyak keét csoportra oszthatdk: az egyik csoportba
tartozdk & karakler (vagy a seregének) valamelyik paraméterére
vannak hatdssal, a masodikba tartozdk pedig azok a felszerelé-
sek, amelyeket a karakter felvehel és elvihet magaval késdbbi
hasznalatra (az utébbiakat Id. a TAKE parancsnal). Az elsd cso-
portba tartozd targyak lehetnek:

Guidance: Utmutatas, Minden egyes toronyban (Tower) van, de
néha talalunk mas épitményben is. Akarcsak a LOM-ban, az
utmutatasok 99%-a valamelylk lord pillanatnyi tartézkodasi he-
lyére utal, a fennmaradd 1% hasznélhaté: ez valamilyen fel-
szorelés leldhelyére hivatkozik,

Shelter: Menedék. a karakter erdnléte egy fokozatat javul, Min-
den Hallban és szovetséges kézen levd varban vagy varosban
van egy. de lahet mas épitményben is.

/. Thudrun kuckdjéba bek6Mszatt néhény sérkény

Thoms of Despairr "A csioggedés tuskéi”. A karakter és a
serogénak lelkiéllapota azonnal UTTERLY DESPOMDENT-ra.
azaz a minimumra esik, liyen sereggel nem érdemes tamadni,
mart csak vagéhidra kildjik az embereinkel. Lehetadges lals-
helyek a nem telepulés-jellegl épitmények: Pif, Hur, Palace,
Gate, Stones, Temple.

Blood of Courage: "Védorralé”, Az elébbi ellentéte, a karakter és
a soreg lelkiallapota 8 maximumra ugrik. A leidhelyek ugyana-
zok, mint az elébbinél.

Languor of Death: "Halalos gyengeség”, szerimtink ebbdl van a
legtébb (bar lehet, hogy csak pechiink van). A karakler és a
saregének erdniéte azonnal a minimumra esik és mindenkép-
pen pihennink kell velok a kivetkezd korben, mert nem fu-
dunk lépni velik. Nyilvanvald, hogy holttdradt sereggel nem
szabad senkit megtAmadnunk. A lelShely egyebként ugyanaz,
mint az eldbbi kettSnél,

Springs of Lite: "Az Elet forrésa”, az alébbi sllenéts, A karakter
€5 a sereg erdniéte a maximumra ugrik, Az ésszes Fountainnél
talalunk ityet, de nagyon ritkén az olSbb felsorolt helyeken is
lehet.

Claws of Night: “Az éjszaka kermai”. Megtaldlasakor azonnal éj-
szaka lesz, tehat a karakler nem iéphet tobbet. Laldhely mint
ar aldbb.

Flames of Dawr: "A hajnal sugara”, az eidbbi silentéte, Megtald-
lasakor a karakternel ismet hajnal lesz. Leléhely mint az
eldbb

A CitylFortrass/HalliTower tipusi épitményeket leszamitva, leg:

16bbszor természetesen Languor of Death lesz a nagy zsak-

many, ami egy idd utin heveny kdromkodasi rohamokat fog els-
idéznl mindenkinél, Az azonnal felthasznalasra kertls targyakkal

—\
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kapcsolatban még megjegyzends, hogy az emiitett épiimények-
ben nem talalunk semmit, ha Ggy lépunk oda, hogy valamityen
srornytipussal kell harcolnunk [ha gySzdnk, akkor ki kell lépni
é5 ar Ujabb visszalépésnél talalunk valamit).

Ennyit az automatikus SEEK-rél, most johet a kiadhatd paran-
csok listaja. Bérmilyen parancsol természetesen csak akkor ad-
hatunk ki, ha azx adott karakternél még nincsen éjszaka (infokat
viszont éjszaka is kérhetunk):

REST {"1: Pihenés (mindenhol lehet) Ez az erdnlétre van ha-
tdssal az aldbbiak alapjan: ha a karakter egy nap elhasznélje az
Osszes lépését, akkor az 6 és a seregének erdnléte egy fokozat-
tal csokken; az erdniét marad, ha a karakterrel lépldnk, de nem
hasznéljuk ki az 6sszes lépést; az erénlét egy fokozattal novek-
szik, ha nem lépunk egyet sem. A parancsol egyébként nem
fontos hasznaini: az 'éjszaka’ billentyd hasznalata automatiku-
san pihenés parancsnak felel meg minden olyan karakternal,
amelylk még nem hasznalta el az erre a kdrre szolgalo lépéselt.

W/ Alegjobb, amikor a k6dbol egy ellenséges sereg sétal ki

l.ld'vl.‘tiﬂn\q. vme ¥ Fewe 1
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TAKE <targy> (2. Felvenni valamilyen felszerelést. Ez a
pont csak akkor jelenik meg a parancsiistaban, ha valahol egy
elvihetd tdrgyra bukkantunk (a program a helyszin infojaban jel-
zi, ha az adott helyszinen van valamilyen stuff). A targyak neve
egyrészt a fajlajara utal (példaul Careneon léndzsdja: Spear of
Careneon). A fajta meghatarozze a targy hasznat is. Ez lehet:

— Fegyver: ha valamelyik karakiernel fegyver van, akkor a csa-
takban személyesen is irtja az ellenfelekel. A karaktereink bér-
milyen fegyvert haszndlhatnak, de az egyes fajtaknak megvan-
nak a kedvenc fegyversik (Fey: Bow; Barbarian: Spear; Dwarf:
Hammer; Giant; Sword). A karakier természotesen a sajat fegyve-
rével fog a legjobban harcolni;

— Korona: A koronat hordozé karakier nagyon jol toboroz. Sok-
kal erSsebb ‘nem szdvetséges’ sereget is a panunkra allithat
Sajnos elég ritka jészagok: mindossze harmat talahunk beldlak;
— Adna: A randt hordozd karaktert nem lehet kiitanl. A seregét
ugyan szét lehet szérni, de & mindig meglég (a szormyek sem
Glhetik meg). Ez sem tdl sirdn fordul eld; egyet taldftunk..,

Az emiitett targyak a legkUlonfélébb helyeken helyezkednek el
talathatjuk Sket valamilyen épitményben; a karakter hordhatja
magénal, amikor betoboroziuk; taldlhatjuk nyilt terepen (it eld-
zdleg csata folyt, amelyben a tirgy ex-tulajdonose elhalélozott és
a megtalaldra hagyomanyorta a fegyverét — ebbdl addddéan a
lecsapkodott ellenségeknél levd fegyverek zsakmanyként szol-
géainak). A targyak elhelyezkedését a program minden jatékban
varigija, de van két hely ahol mindig taldftunk valamilyen stuifot
(pontosabban négyszer egymas utan): a 28,38-nél levd torony-
ban és az atiol dszakkeletre levé Stonesndl. Minden karakte-
runknél csak egy targy lehet, tehat ha egy olyannal akarunk fel-
vonni valamit, aki mar visz magaval valamilyen tegyver, akkor
az el6z6 tegyven az adott helyen leteszi (egy masikkal felvehat-
juk). Az elmondottakbdl kovetkezik, hogy 'nem szovetséges' ka-
raktereknél is vannak targyak, és &k Is ugyanolyan haszonnal
forgatjdk: igy példéul eldordulhat, hogy egy koronat hordozd
‘nem szovetséges' karakter szépen odasétal egy szovetséges
karakterinkhdz és szépen lenyulja télGnk (igy tehat az ilyeneket
jobb azonnal mgtﬂmudn!]. Szintén agiuséghlan targy nélkdli
karakterre! tdmadni olyan 'nem szdvetséges' fickdt, akinél van
valamilyen fegyver és a seregek kb. egyenld erejbek.

GIVE <targy> ('3): Atadni valamilyen cuccot egy masik ka-
rakternek. Csak akkor jelenik meg. ha ugyanabban a pozicio-

ban két karakieraonk is all és az egyiknél van valamilyen targy.
Hasznédlatival a karaktareink kozott kicserédlhetjuk a cuccoksat,
igy tehdét mindenkinek a sajat fegyverét vagy legalabb a megszo-
kott tegyvertipuséat adhatjuk.

ENTER TUNNEL ('4): Leersszkedés az alagitrendszerbe.
Palace/Temple/Gate/Pit tipusl épitményeknél kapjuk. A jégbiro-
dalom mlatt kitérjedt alagutrendszer huzodik, amelyekben a
terepviszonyokidl fuggetiandl haladhatunk. Az alagUtrendszer
folyosoi csak a négy 16 égtaj feié agazhatnak el, a lehetséges
irdnyoket két kandeldber mutatja. Az alagutrendszerrdl meglehe-
tdsen elveiélt probalkozas lenne megprobalni térkepet rajzoini:
egyrészi tul szovevényes lenne, masrészt meg az it megtett lé-
pések nem egy felszinen magteft lépésnok felelnek meg hansm
tobbnek (nem lehet pontosan megmondani, mert ez is valozik),
viszont az irdnyok szerencsére nem véhoznak. igy tehat ha vala-
ki & féld alatt probal meg kozlekedni, az & 'majd csak kilyuka-
dunk valahol' elképzelés alapjan indul el, de nem ar meg-
fegyszni, hogy milyen iranyokban is haladt odalenn. Mi lehetd-
leg kihagytuk az életunkbd! ar alagutakal, mert percekig keres-
géltik a térképen, hogy hova jutoftunk... Még egy megjegyzés:
annak ugyan hevés az esélye, hogy az alagutban ellenséges se-
reggel talalkozunk, de kilonbozd szérmyek it is elallhatjak az
utat (48 itt nem is nagyon tudjuk kikerdini Skef).

RECRUIT RIDERS/WARRIORS ('S): Harcosok/lovasok felve-
tale & varos/varbdl szazaséval. A toborzdasi szisztéma it sokkal
bonyolultabb, mint &8 LOM-ban. Az slabbi megkotések éinek:

— oldszor is ugyebar lenni kell a virban katonanak;

— a LOM-ban lehetett vegyes dsszedliitass sereg, it a seragek-
ben — flggetlendl attdl, hogy a vezér lovon Ul vagy sem — vagy
lovasok, vagy gyalogos harcosok lehetnek. Toborozni csak ab-
bol a varbél lehet, amiben a sereggel megegyezd lipusd kato-
nak vannak;

— @ ssregek maximalis létszéma 1.200 (pontosabban: 1.300-nal
kevesebb). ennél tobb katonat nem lehet felvenn| a seregbe;

— minden karakter csak a sajat vagy a személyes szdvetségese-
nek a varabdl vehet fel embert;

— @ seregben csak azonos fafiajli katonak lehstnek, tehat egy
barbér nem toborozhat Fey katonakat és viszoni.

Tobarzasi opcid csak akkor jelanik meg, ha a fenti megkdtések-
bél egyik sem zarja ki az Of katondk felvétalét.

Mem vilagos? Nem csodéljuk. Példa: a Fey Thigrand gyalogos
saregel vezet 4s betoborozza az alabbi hérom fickdt: a barbar
Anvortheont (lovasok), a Fey Imorthront (lovasok) és a szintén
Fey Morildranet (lovasok). A derék Thigrand Anvortheon varabol
mar nem tud toborozni, mert az barbar; a méasik két fickdval
ugyan azonos fajtahoz tartozik, de mindkettdnek mas tipusu ka-
tonai vannak, mint neki; Morildrane és Imorthron ugyan ugyan-
az a fajta és ugyanolyan tipusu katondik is vannak, viszont &k
nem egymas, hanem személyenként Thigrand szovelségese| —
ergo 8k sem vehetnek fel katonat egymas varabdl. Eredmény:
mindenki csak a sajat vardbdl tankolhat, Hahé (Ha Thigrand
mondjuk lovasckal vezetne, akkor felvehetne katonakat Moril-
drane és Imorthron erédjébdl és &k is vehetnének fel fickdkat
Thigrandébal). Mivel 20-30 karakter esetén mar kissé kordimé-
nyes nyomon kovelni, hogy ki kinek a szovetlségese, az epkéz-
lab megoldasnak az tint, hogy osszeirkaljuk a sajat varak koor-
dindtait. hogy a karaktersinkkel egy sajnalatos meglogyatkozas-
sal végzddott osszecsapas utan visszataldljanak az erddjukbe.
Ha a helyuink engedi, akkor leirkéljuk egy par fickd varanak a
koordinatait, hogy szzel ne kelljen nylgiddndiok.

POST RIDERS/WARRIORS ('6): Katonak lepakolasa a sereg-
bdl az erddbe/varosba. A megkotések természetesen ugyana-
zok, mint az elSzé pontndl, de van még egy: csak akkor lehet le-
pakolni embert, ha a sereg létszama nem kisebb 600-nal. Ez
egyébként egy leljesen felesleges pont: a jaték célja ugyanis
nem az, hogy megvédjuk a szovetségeseink erddjeit, hanem az,
hogy minél nagyobb erSkkel vonuljunk északra.

ATTACK FOE (7'): Tamadas. Akkor valaszthatd, ha az aktua-
lis iranyban, a szomszédos pozicidban 'nem szovetséges' ka-
rakier serege (vegy véra, benne katonakkal) all. Az opcic vélasz-
thsara a karakter atlép ebbe a pozicidéba és éjszaka csatazni fog.
Mér volt szd rdla, hogy a csatak kimenstelét az ddnti el, hogy a
szembendlldknak milyen az erdniéte &s a lelkidllapota, milyan ti-
pusu katondkkal harcolnak és a seregek vezérei milyen stuffokat
hurcolnak magukkal (& varvéddk természetesen mar elénnyel in-
dulnak). Ezer 16 koriali seregeknél a csatdk egyébként nem na-
gyon szoktak oldSini a kdvetkezd kdrre, vagy ha mégis, akkor
ugy, hogy az egyik fél kilép a poziciébél. Ha nagyon csatdzni
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vagyunk, nyilvanvals, hogy célszerd egyesiteni a seregeinket a
kiszemelt ellonfél ellen. Luxorral inkdbb ne csatdzzunk.

%/ Carorthand megtaiiita az & legkedvesebb komajat
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APPROACH <név> ('8): Ez tulajdonképpen ugyanaz, mint
az elébbi, csak békével kézelitink a ‘'nem szovetséges' karak-
erhez — igy tehat ez igy toborzasi kisérietnek felel meg. Nem
valaszthatd a parancs olyan esetben, ha a ‘nem szdvelséges’
karakier pozicidjaban all mar egy masik karakterdnk (ez magatél
értetédden harcban &ll vele) — ilyenkor elészdr el kell lépnank a
sajat karakterinkkel onnan, hogy a toborzasi opeid megjelenjen.
A parancs valasztdsa utan a karakterdnk belép az ellentél pozi-
cidjaba: ha a toborzas sikeres volt, akkor az aktudlis karakter
régtén az djonnan toborzott karakter lesz — ha nem, akkor ar
utoljéra iranyftott karakternél azonnal éjszaka lesz és az 'éjsza-
ka’ billentyd megnyomasa uthn harcoini fog a karakterrel, A to-
borzas sikerét segiti. ha a karakterink valamilyen koronét hurcol
magéaval vagy sckkal erdsebb a masiknél. Ezenkiiviil minden
karakternek megvan a sajét szdvetségese is: ha egy "nem szdé-
vetséges’ karakternek olyan széveiségese van, aki mar a mi
emberink, akkor azt kiidjik betoborozni, mert neki akker is
sikerdlni fog, ha gyengébb a masiknal. Ha egy toborzas elsére
nem sikeralt, akkor teljesen felesleges a kévetkezd kérben ki-
lépve, majd ismét visszalépve Ujra megprobalni — most sem
fog menni. liyenkor inkabb lépjink olajra innen.

Taktika

Na, ez egy rendkivil tartalmas rész lesz, mert olyanrél fegunk ir-
ni, amirdl tulajdonképpen nem igazan lehet mit irni.

A jaték kezdetétsl fogva kilénbozd 'kis szovetségek' alakulnak
mindenutt: fajftak legerésebbjei szévetségeseket gydjtdgetnek
(eldszor csak a sajil fajéjukbsl). Ez ugy néz ki, hogy 8k is kér-
bejarnak és akar erdszakkal is megprébélnak 4-5 gyengébb urat
a maguk oldaldra allitani. Miutén slég erdsnek érzik magukat, a
szOvetségeseik kiséretében slvonulnak a sajit ellenségikkel
megbeszélni azt a régi kis nézetahérést, ..

Luxor és Rorthron a Varengorn kapuban all. Rorthronnal sies-
sink délnyugat felé: ebben az iranyban fekszik a barbér

Kicsit szkeptikus hangnemben irédoft ez a leirds, aminek kétsagte

Torinarg erddje, akit mindig j¢ hangulatdban talélunk, ha otthon
van (Rorthron be tudja taborozni). Egyszer sgyébként elfelejtet-
tink elmenni hozza és a harmadik korre rossz hangulatba ke-
rait: kilovagolt a varabél és filét csindlt a kézelben Sgyelgd
Rorthronbél... Mindegy, ha sikeril odaérnink, akkor &t minden-
keppen be tudjuk toborozni. Rorhronnal téblaboljunk kérbe a
karnyéken és probaljunk Oj fickdkat t1oborozni valamint bekuk-
kantani az épitményekbe, hatha taldlunk valamilyen stuffot (a to-
borzdsban Ggysem lesz tul sok sikerink vels),

Luxarral tinjink &l sistésen dél vagy kelet felé, mert nem mesz-
sze Varengorn Kapujétol északra lakik Kahudrarg, aki barbér és
ar & személyes ellensége Luxor. Nemsokéra ideér, ha elég so-
kat varakozunk... Kezdesnél eldszeretettel alkalmaziuk azt a
modszent, hogy Luxorral csatlakoztunk az imént betoborzott
Tarinarghoz és végigjantuk vele a kérnyék lordjait: elészér min-
dig Tarinarg prébalkozott toborzassal, Luxor pedig szemléhe az
eredményt. Ha Tarinarg ¢sddol mondott volna, akkor a kévet-
kezd kérben kiléptink vele és probalkozont Luxor a toborzassal
{az ellenfél a Tarinarggal folytatott jszakai kazdelemban Ggyis
meggyengult). it van péidaul région a kézelben Anvortheon a
barbar (az aisé sor kozeli erddjdben) és Careneon a Fenin erds-
ségben, akiket rogion meg is lehet prébalni beszervezni.
Tarithel a Fangrim erdSségben kezd. A kezddhelyétdl északke-
lotre fekszik a Thildreon mezd, amelynek & kézepén levd varos-
ban lakik Imorthron. a Fey. Az & személyes ellensége is
Shareth, tehat 6t mar régién az elsé kérben magunk mellé allit-
hatjuk. O az elsd lépésével rogton sorozza is be a vArosatd! ke-
letre laké Tororthanet. igy most mar itt is van két seregink, akik
folytatjisk a toborzdst Fangrimban, Tarithel pedig csinalja azt,
mint Rorthron: keresgéljen stuffokat.

Mindenképpen fontos a gyorsasag egyrészt azért, mert a varak-
ban levd fickok elbaktatnak hdéditgatni, masrészt azért mert a
karmyekbeli lordok az erdszakos toborzas hirdre alkezdenek
dsszedliogatni csapatokba és igy mar sohasem fogjuk dket be-
sorozni. Az eisd 15-20 kér a sorozgatassal ehtelik, aztén kezdjik
felkOideni a csapatainkat észak és északkelet felé. Utkazben egy
csomd dwarf haborizik egymassal, a legtébbet "rabaszélhetiik”
a szdvetségre. A 15-20. kor felé mar belebotolhatunk Sharethbe
és az icelordokbdl kiséretébe: &k is normal méretd seregeket ve-
zetnek (hal'lstennek, most nincsenek akkora seregeik, mint az
eldzd részben), viszont Sharethet logalabb hatan szoktak bizto-
sitani. Altalaban a nyugati részen vonul dél felé.

Sejnos olyan részletes taktikat most nem tudunk adni, mit a
LOM-nal, men az eimondottakbél mér lemérhets, hogy it driasi
zlirzavar kézepén talaljuk magunkat: nem lehet tamadasi stra-
tegiara valami adoftt sablont feléliitani, mert a jaték cselekménye
minden agyes partiban allandéan véhozik. Csak annyit tudunk
elmondani, hogy mit is kellene tenndnk a gySzelem érdekében:
Az elsédleges cél Morkin kiszabaditasa. Hogy hol van? Azt ter-
mészetesen nem mondjuk meg. Persze, ha valaki belagondal
abba, hogy & bal also ficakbél indulunk és azutan rapillant a tér-
képre, az elég kevés fantazidval is kitaldlhatia, hogy hol lehet
Morkin. A kiszabaditdsa utin természetesen még vissza kel
menni vele a starthelyre és biztositani odaig az itjat. Ha Morkin
slmerekilt a Varengorn kapun keresztil, akkor mar gySztdnk, A
gydzelem viszont akkor is & miénk, ha sikerdl szétvernink
Shareth alattvalsit, a jéglordokat és a gonosz halgyet is sl tudjuk
tenni ldb alél.

len oka a jaték, amelyrdl készalt. A LORDS OF MIDNIGHT nagyen

tetszelt, de a folytatasdval szemben mér nem ant kisebb fenntanasokkal viseltetni, Kétségtelen tény. hogy Singleton elég sokat doigo-
zolt a jatékon és annak meg is lett a latszatia: a grafika ugyan maradt monokrém, de lényegesen precizebben vannnak kidolgozva
ugy az épdletek, mint a terep. A jaték kezelése is lényegesen kényeimesebb lett 6s célszerissdott s 'kommunikacids rendszer' is
Amde a szerzd ezeon felol még ugy gondolta, hogy kikuszabdli a stratégiak azon sajatossagat, hogy egysikova valnak, amikor a jaté-
kos rajott a kovetendd stratégidra (Id. péidaul SECOND WORLD vagy JOHNNY REB I1.): na, a DOOMDARK'S REVENGE-rél sok min-

dent el lehet mondani, csak azt nem, hogy egysikil A véltoratoss

ogyes helyszinnek mas nevet adott. Ez azt eredmény

ag elérésshez vezeld elsé mércidks talan az lehetstt, hogy minden
ezte, hogy a jatékban abszoldt nem lehet kilsmerni magunkat: a jaték sordan vé-

gig olyan érzésink volt, mint az egyszeri zokninak, aki a mikédd moségépben megprébalja megkeresni a parat... A masodik mér-
féldké volt ugyebdr a ‘'mindenki mindanki' ellen médszer. Ennek az lett a vége, hogy a |atékos tanacstalanul forgatja a szemeit, men
a rengeteg hasonld nevd lord kézott nem ismeri ki magat és olyan bonyolult kérdések tolulnak az ajkdra, amik “miént"-tel kezdddnek.
A harmadik istenverése a LOM-ban bevilt toborzasi szisztéma volt. Na, oz az, amit abszolit nem kellett voina magvaltoztatni, mer
még jobban lelassitia az amigy sem tul gyors cselekményt. Ha Singletonnak az volt a célja, hogy a jatékosckat tartésan odakdssa a
szamitégépuk elé, akkor azt mondjuk mindenképpen siére: aki komolyabban nekiall jatszani vele, az a kovetkezd hétre lohetbleg ne
szervezzen programot maganak. Ettdl figgetlendl ha valasriani kellene a LOM és a DA kéz6tt, akker — minden kényelmetiensége
ellenére is — mindenképpen az elbz5 meliett tennénk le a voksunkat. Abban legalabb kilsmertik magunkat és volt valamilyen eikép-
zelésink réla, hogy hogyan is lehetrie megnyerni a jaékotl... Az angoloknak mas lehet a véleménydk: valamikor a kezdinkbe kerGh
egy londoni software-aruhaz vasaridk altal asszedllitott top-listdja még gy tavasz tajékardl és teljesen elképadve lattuk, hogy a 64-es
stratégiak mezdnyét egy mér vagy otéves program vezeti, amit Ugy hivnak: DOOMDARK'S REVENGE.
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f_JetSOllS

Mar bdven megszokhattuk, hogy a sikeres rajzfiimsorozatok
alalaban nem usszdk meg & szamitégépes adapticiét — ponto-
san ez a szomorl sors var a Flintstone-csaldd jovdbe vetitett
valtozatira, a JETSONS-ra s, ami egy [6érzésd jatékosnak
manapsag talan mar dsréginek szdmit (mér két évesl). Mégis
ugy gondoljuk, hogy mindenképpen megér egy tipphaimazt
(meg egy par térképel), ugyanis a 16bbi arcade-ositott rajzfilm-
feldolgozassal szemben a Jetsonst vérbell kalandjaték formaja-
ban vitték a1 Amigara, Kalandjatékokra és/vagy hataimas marha-
sagokra fogékony clvasdink esetleg raszénjdk magukatl, hogy
lefujjak srrdl a nagyszerd kalandjétékrdl a pont, és ar aldbbiak
alapjan megprébaljanak vegignyomulni rajta. Jetsonékat vald-
szindleg nem kell bemutatnunk senkinek, tehdt a szokésos
“keretidriénettdl® megkimélink benneteket és sgybdl mesés
hangulatba ringatjuk magunkat. (Most mar tudom, hogy kinek
a cipbjét talaham az agy alati: HamupipSkéét — CoVboy)

Mese a jaték kezelésérdl...

A jaték képernydje négy 16 részre van osziva. A bal felsd az
aktuilis helyszin képét mutatin, alatta a azévegmezdst
bamulhatjuk napestig. Jobb oldalon talélhaté a parancs-ablak,
amelyben agymds alatt megjelennek az adott helyszinen éppen
végrehajthatd cselekvésink, illetve azok a kérdések és valaszok,
amelyek az adolt szituacioban elhangozhstnak. A jaték
cselekmeényél az it megjelend pontokra tonénd clickkel
iranyithatjuk.

A parancsablak felett, a jobb felsd sarokban, hét kisebb ablakra
tagolt rész helyezkedik &l. A legtelsd sor &t ablakdban mindig
az adott helyszinen lévd szerepidh dbrazetat latjuk. Az elsé kép
default, ezek voinank mi. George. George Jetson. (Ugye nem
hord lezser nylonruhakat? — CoVbay)

A hkdzépsd két ablak kézil a bal oldall az igék ikonjait
tartalmazza: USE, LOOK, GO TO, OPEN, CLOSE, GIVE. Az igék
jelentesét valdszindleg felesleges lenne magyardzni a tapasztatt
kalandoroknak — méscknak meg még inkabb...

Az ettdl jobbra esd ablakocskdban a helyszin térképét és a
lehotséges kijaratokat latjuk (olyan deja vu-érzésink tdmadt,
mint a DEJA VU c. opusz EXITS-ablakanak léttén...). Az ez alatt
lovd mezd az invenlory szerepét hivatolt betdheni.

Kezelését ftekintve a jaték igencsak hasoniit az lcom
Simulations fent emlitett jAtékdhoz, mivel az inventory-kezelés,
a mozghs, a targyak nyitasa/zardsa, a képbdl vald "kiemelése”,
felvétele, hasznélata szinte egy az egyben e "Dézsdban” latott
szisméma szerimt zajlik. Az elmondottakbdl taldn  mér
nyilvinvald, hogy a jaték teljesen egérvezérelt.

A felsd keretre mutatva, jobb clickkel megkapjuk a mentt, ami
ezdital nem ‘drop-down’, nem 'pull-down’, hanem inkabb ‘roll-
out’: minden Gzenetablak a hattérbél forog el5. A menidben a
kdvetkezdkat taldljuk:

NEW GAME (U] jaték kezdése)

LOAD GAME (kimantett dllas betolése)

SAVE GAME (jatékallas mentése)

ABOUT (készitdk)

QUIT {erre nem jottink ra, mindenki prébalja ki maga)

Ha a képernyd méas helyén tartjuk lenyomva a jobb gombat,
akkor & pointer atvalt egy kézre, amivel a szovegeket, illetve az
inventory-tartalmat tudjuk lapozni,

A mozgas az EXTS-ablakban lathaté pontokra (vagy &
megieleld képrészre) 1oriénd clickkel tortdnik.

Még egy ulolsé megjegyzés ax amigy is polonegyszerd
kezeléshez: a valamelyik szoveget tartalmazdé ablakban tavabbi
szoveg is akad, nkkor azt egy kis villago, lefelé mutaté nyil jelzi
az adott ablak jobb alsd sarkdban.

Hat akkor kedjank is neki...

George Jetson baratunk a Spacely Sprocketsnél tott be
rendkivil feleidsségieljes funkcidt. (Janitor? — CoVboy) Bar
lelkiismerstesen dolgozik, mégsem lehet boldog, mert Mr.
Spacely (George f6noke) sajnos a legkisebb hibéra Is roppant
érzékenyen reagal. Emiatt George élete az elSléptetési
igérgetések és az azonnali kirGgds fenyegetésdnak sdtét felhdje
kozott lebegve zajlik. Nem is csoda, hogy wminden nap
holtféradtan zuhan az dgyba éz hasonld dllapotban ébredezik
masnap. Am egy szép nap még szebb reggelén ez egészen
mésképpen 1orénik. ..

Szokatianul kipihenten ébredink, egy furcsa, utemes,
mindamellett klattyogé hangra. Mi a szdsz lehet ex? Ennek

k kideritésére a legjobb modszer az lesz, ha a rendelkezésre alié

egy pontbdl kivalasrtjuk a megfeleldt: Kinyitjuk a szemdnket!
Erdekes latvany tarul elénk: ver8lényes reggel van és Orbitty, a
kis hazidllatka a fejunk felett rugézik a plafonon. Ugorjunk ki az
agybol és Ghézzink fel; kozben megszemiélhetjik megbizhaté
ébresziddrank roncsait az agy mellett. A fenébe is: Orbitty
széiszedie! Szdval ezért aludiunk ilyen j&l... Sajnos az oma

slvesztése egyben igen alapos elkésést is jelemt a
munkahelyunkrdl. Vajon mit szél hozza Mr. Spacely?!
(Szerintem nagyokst 0t majd a fejelekre — CoVboy) A
hdloszobéban szétnézve az éjjeliszekrény (&s 18leg annak
kihdzhatd fickja) kelti fel érdekiSdésinket: ebben meqaldljuk a
nélkdlozhetetien PlastiCorp hitelkériyankat, amibdl még 2.500
dolesi elszérasdra futja.
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£ Egy ilyen hézirobot igarén elmosogathatna mar nélunk is

Ezutan menjunk ki a hallba, ahonnan elég sokfelé nyiinak ajiék.
Mondjuk térjiink be a legkozelebbin: serdals leanykank, Judy
birodalmaba lépink. A fiatal lanyok szokdsos csecssbecséivel
teleszont szobaban megesodalhatjuk a neves cyberpunk
zenészek poszterell, zsebrevaghatunk par Uveg parfimdt, de a
legleftindbb mégis Judy napldja lesz szamunkra. Ez ar elmés
szerkezel egy kacér ndi szdjat reprezental — vagy essetleg a ndi
szaj reprezentalja a naplét? A magesabb elmélkedésbdl esetieg
zuhanjunk vissza a valésdgba és vonjuk le a konzekvencidl
egy noi sza] elsésorban pletykalisra hivatott, tehat mi is ezt
togjuk kihasznaini. Elegyedjink szdba a diszkrét masindval,
majd provokadljuk: "Ugyse tudsz semmilyen titkol mondani
nekem!” Erre persze dbini kezd a 526 beldle. amibdl par fontos
dolgot is ki ludunk szidrni: Judy tegnap elcsaklizta a kocsinkat
és késon jont haza A kocsi kulcsal nyilvan it vannak elhanyva
valahol... Judy dinamikus ténccipdit téiretolva meg is laljik
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mogottik a kocsikulcsokat. (Akkor lehet, hogy Judy cipdit
taléftam meg, nem Hamuplpdkéét? — CoVboy) Kt mas
keresnivalénk nincs is, tehét gyordnk tovabb.

A Judy szobdje melletti bejaraton a konyhdba jutunk. Testes
hazirobotunk, Rosie éppen ez d&elautomatét pucolja
Megkérdezhetjik tdle, hogy csalédunk tSbbi tagja merre
lelodzik, mire szabatos valaszokal kapunk. Megtudjuk, hogy a
feleségink, Jane a Mega-Mall-ba ment vasdrcini, Judy és Elroy
pedig a Little Dippor suliban vannak. Megérdekiddhetjik
ezenkivul az idot, de reggelizni inkdabb mar ne dljonk le.
Hamarosan belebeg ugyanis Spacely Or float-videophone-ja,
amely az audiovizuilis technika talan legutdlatosabb vivmanya:
& féndk barhova elkdldheti, hogy szerencsétien becsztottjainek
személyét nyaggasse vele, Alldsunkat — |deig-6raig — mar
csak ar aldzatos konyorgés mentheti meg. Megszivielendd joé
tandcs: sose legyunk pokhendiek a léncokkel szemben, akkor
se, amikor azt hisszik, hogy nem hallja (Qudniillik ki szokott
deruini, hogy csak mi hittdk Ggy..). "A 16nék mindem I&t, a
Fénok mindent hall 4s a Féndk mindent tudl® Egyébként Elroy-
jal kapcsolstban Rosie megemiiti, hogy ma lesz kicsiny flunk
tudomanyos eladasa s Negyedik Evi Tudoményos Show-n és
Elrey nagyon szamit rd, hogy oft leszink...

Elroy nevét motyogva szédelegjink ki a konyhabdl és a
szemkozti ajton &t siessink be a szobdjaba. It is sok érdekes
dologhoz lesz szerencsénk. A szoba kozepén elterpeszhedve,
édesdeden szunnyad Astro, az Orkutydk gyongye. Ne zavarjuk
meq sziesztajdt, inkabb tekintsiGk meg inkabb a baloldah
tornyosulé szamitégépet, Elroy kedvencét! Hmmmm... 1.000
Gbyte RAM, masodpercenként 16bb mdvelet, mint ahéany
molekula van a Foldon és raadéasul még PC-kompatibilis is —
ABC-B80 kategorin. Az dvelos kalandor azonban bizonyos
fenntartasokkal viseltet & technika legujabb vivmanyabval
szemben (érthetdbben: jobb, ha nem piszkaljuk..). Mielétt még
dres kézzel thvoznank, belebotiunk a szdnyegen éktelankedd
Linedrisan Gyorsitd Rakétacipdkbe. (Az alalam talah cipdk
ugyan linedrisak voltak, de nem — CoVboy) Ezt
Elroy nemrég kapta ajandékba. Ugy latszik fthon felejtette —
sabaj, majd beadjuk neki itkézben!

A  kovélygast a nappaliban folytatjuk: it haladéktalanul
felvesszak a kép jobb sarkdban (éppen hogy) Il&thatd
aktatdskankat, amiben megleljik d&sdi kardrankat. Ez Igen
oromteli  esemény, mert barmikor rapillanthatunk as
megtudhatjuk, hogy hanyat otott az Sra (ha j& sokat nézegatjuk,
akkor a kirGgatasunk draja fog Otni, tehét tovabb mar nem is
kell nézegetndnk...) A dohanyzdaszialon sdrgdlld keramiatdlban
I6 adeg csemegét fedezhelink fel: Hidrogén Bonbon, Jane és
Astro kedvence! A masik bdddn viszomt a mi favoritunkat
tartalmazza: Higanymentat, a_,Z Maprendszer legjobbjat.
Mindkettdbdl rogton eszink, hiszen bizonytalan allagu
targyakat fogyasztani j6, tovabba ettél bizonyara magasra
szoknek az életerS-pontjaink (sajnos, a szokdsos programozdi
hanyagsag folytan ezt kénytelenek leszink egy darab papirra
magunk kényvelni, majd a jaték befejezése utdn/kozben/eibtt a
papirt a kukaba tovabbiani, ment életerS-pontokrél szé sincs
ebben a jétékban...) A két ibrik kozolt egy, a csodélatos CoV
Evkc'-n'ﬂrhéz hasonld tudomanyos alkotis hever. (Miérl, ez sem
jeiant meg? Kié ez a cipd? — CoVboy) Fent amlitett mtdi
shérdan azt nem az ablakon keresztil tovabbitjuk az utcéra,
hanem belelapozunk: &z nem mas, mint & 'National
Holographic' egylk szama, amelyben a clkkek melleft
csudaszép hologramokat tekinthetink meg — aztan Spacely
onfeledt arcat, ahogy kirdg benndnket. men tul sokat késtink.
Trallala, szabadok vagyunk és nem kell tovabb jatszanunk a
jatékkal... Az ontudatos jatékos persze nem léha olvasgatassal
vesriegeti az idejét, hanem lohol a parkoléba, ahol leltara a jé
oreg '‘General Rotlors® letejét és bepattan (G0 TO) a volan mogé.
Broocommm! Maéar repdlink is... (egyelire még nem a
munkahalydnkrdl)

Repuljonk a Litte Dipper iskolaba, ahol Elroynak atadhatjuk a
rakétacsukdkal, majd a robottandridl megtudhatjuk, hogy a
srakbemutatd pontosan 11:57-kor kezdddik. Jé lenne
visszaérni addigra — Elroynak fettétlandl igérjik meg, hogy Mt
leszink! Egy utolsé pillamést vetve a kisiskoldsok tabldjan
diszelgd einsteini egyenletre, tivozzunk.

A Cogswell Cogs ugyan igen impozéns emblémajaval feltind
jelenségnek szamit, de taldn jobb, ha ide inkdbb nem térink
be. A cég fSndke, Mr. Cogswell ugyanis Spacely versenytarsa
L és kedvenc szrorakozrasa, hogy kiszurjon wvels: erre a

legnagyszerdbb modszer nyilvanvaldan az, hogy egylk
alkalmazottjdt hasznalja fel erre a nemesnek csak tulzdssal
nevezhetS célra. gy tehat jobb, ha nem &llunk széba vele (az
aredmény rank nézve alég gyészos lenne), hanem kitérd nélkdl
a cégunkhéz szaguldunk. Odabenn se fecsegjunk a szoszi
titkdrndvel (Miért? Hatha dvé az a cipd... — CoVbaoy), hanem
oassink be Spacely irodajiba. Nem mondhatni, hogy tulsagosan
jokedvre deritené a jelenlétink, s&t, valami igazdan ronda
dolgokrél kezd el hadarni... A legjobb taktika, ha térdre rogyva
konyorgunk az allasunkért. (Vagy megkérdezzik, hogy nem
az 6 cipbjéet talaHam-e az &gy alatt — CoVboy) Spacely
8l8szor haligat, de artan ugy dont, hogy taldn van ré egy mad,
hogy valahogy megmenthessik sz allasunkal. Ha elég sokat
ragjuk a fllét, nagyjabdl a kovetkezdket fogja kinyogni: "Hallott
mdr Robotopidrdl, Jetson? Gyonyord hely! Na persre a maga
flizatéséhez képest egy kicsit koltséges. Jomagam és néhdny

ozd sok penzt fekiettdnk be oft egy tervbe, amaly
most, amikor mar hasznot hozhatna, belulladassal lenyeget! Egy
udilékozpontral van s206, Jetson, de ar embarek srazdval
mondfik le az ulakat és vissza kell fizeindnk a pénzaket, mert
valami nagy fal 8pdl off, vagy mi 8 csodal! Holpaputin egy
revizorcsoport utazik a helyszinre és ha megldtiak ar off
uralkodd allapofokal, biztos, hogy kiveszik a pénriket a bulibél
Es akkor én.. én ténkremegyek| Jetson, azt akarom, hogy
arocnnal menjen oda és nézzen uldna, mi [orténik offl” Nincs
mas wvalasrtasunk: fogadjuk el azr ajanlatot. Spacely egy
drrapdldjegyet tesz ar asrtalra, amivel még ma délutan (tnak
kell indulnunk.
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/[ Mr. Spacely rendkivadl idegesnek tdnik..

Spacely iroddjat elhagyva felugorhatunk a sajétunkba is, ahol
Rudi, sajét sunyi szamitogépunk fogad. Téle is hasznos infokat
szippantahtunk fel, ugyanis haligatézott és tudja, hogy
Robotopiéra megyonk. Megtudjuk, hogy a bolygdt eredetileg
szabad robotok laktdk és van oft egy eHeledett, ahemetett haly,
amit az Sslakdk épitetiek.

Spacsly cégétdl jGvet Utba esik a Mega-Mall, a minden igényt
kielégitd szupermarket, ahol Rosie informéciél szerint
hitvesdnk, Jane kedvenc id&téhésének hodol: holmi holmik
vhsarlasdval szédrakozik (Csak nem U] cipdt akar venni? —
CoVboy). A Central Plazard| kiindulva a Mega-Mall kévetkezd
zugaiba juthatunk (a valasztas fak ultativ):

Dream Factory: balra nyilik. Ezen a helyen feltehetdleg almok
sofozatgyanasa folyik. A megrendelé csak almodik wvalamit,
axtan...

Kozmikus Kuzin Etterem: elSre van. ftt régién Francois du Plex,
a saf fogad benndnket és felkinalja az é&lapot, amelyet
feltétlondl érdemes végigolvasni — igen érdekes specialitiasok
szerepelnek rajta... Az eétterem sarkaban hérom idegen létforma
falatozik. Nyugodtan eslegyedjink szoba velik, mire az egyik
drdekiddve feléenkfordul és egy teljesen logikus kérdést tesz
fel:"Gooble bithy gqua?”. Exl ugyan nem értjuk, de a mellette Olé
tirsa (egyébkent szintén kivancsian méreget benninket),
szolgalathkészen tolmdacsol: "Te wvagy a desszert?”™ Mivel
kézelebbi célkitizéseink kdzdtt nem szerepal, hogy egy idegen
létforma fogyasszon benninket desszertként. a tarsalgas helyett
sroltsuk meg a jobbra did pér ndtagjat. (NOiagjat?! Még
szerencse, hogy nem a himet sxblftotialok megl — CoVboy)
A par ugyanis éppen Robotopiardl beszélget &8 ez a téma
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minket is rendkividl drdekel. Ha a bennsziGiGtiekrdl
kérdezdskodunk, megtudjuk, hogy kénnyen befolyasolhatdk
apro csecsebecsékkel és szines leffeddkkal. .,

%/ "Udvdzdiljdk ssxtalunknél! On a desszert?"

» “What ut the
itﬁ-&

" a1 ahant e

aitives

Fuzios Divat: a csdlifttel juthatunk oda. It megleljik Jane-t, aki
6pp két méregdraga modellt vasércl magéanak (legylnk
szbrésszivdek a fizetést illetdenl), Meseljik el, mivel bizott meg
Spacely. Jane bizial benndnket, majd — tovdbbi kéhekezéseket
forgatva fejében — tavozik. Magunkra maradunk Jean-Claude-
dal, az eszelds butikossal, akitdl kizarélag egy darab tdrkizkék
kalapol fogunk venni, 29 dollarén. LHdna sdrgdsen tdnjink el
innen, men kilonben Ggy jarunk. mint az egyszeri ember a
butikban: wvéget nem érd ruhaajénigatisok, probéak és
kényszervasarldsok kévetkeznek, amibél nincs manskdlés..

| pravity balt

Yeu got the aati-grawity Welt.

You clese the briefcase.
“Up|coow 1o Peesoaal tatjem C "
the paley :m. rm logk ..:1"

You'll find we hawe resrylhing.

/. "Hordozhatd stomerémivet fessék!”™

Személyszallitdsi Fogalmak: Ez jobbra lesz. M mindenféle
pompas eszhort vehetlnk magunknak — "Minden az Oné
lehat, amit csak meg bir fizetnil”. Az arlista:

Porta-Nuks hordozhatd atomerdmd: $399

Zsebtengeralattjars: $2.699

Magnescipdk: $449 (Nem veszek cipdketl Egyébkent is van
agy felesleges, amirdl nem tudom, hogy kié... — CoVboy)
Alfe-Omega rakéta: $8995

Teleport-sisak: $3409

Econo-Fiit antigravitaciés dv: $899

Ezek kozdl mindeki art vesz, amit akar, detalan nem &n
megjegyezni, hogy az ov Robotopian létlontossagl kozlekedés)
o5zkoz lesz. Azonkivil elég hamar kimerdl, széval nem ar, ha
viszink magunkkal valamilyen energiaforrast is... Ha mindent
dssreszedtink, sieasink vissza az iskoldba, hiszen nemsokéara
kezdidik a bemutatd, ahol ifju sarjunk élete nagy szereplésére
kéazul..

A sulibar 11:57-kor mindenki a tornaterembe csdddl (mi is
menjink be}. A rengeteg gopezet s a sok Kis tuddsjelolt kdzot
hamar feltedezziok az elsd dij nyartesét, a mi draga Elroyunkat!
Téle megitudhatjuk, hogy mit barkacsolt dssze ezernt a dijér: egy
cybertronikus  mikropulzusos: zénakeresdt. Aha. Az apak
ilyankor mindig szakérntd szemmal szoktak bélogatni — hat

hidba, az én fiam| Szerencsére a palanmta meghkdnyoril rajtunk
65 elmondja Ugy Is, hogy valamit megénsink beldle: a kityo
gépl mechanizmusokat képes bemérni az aialuk kibocsdtoft
impulzusck alapjan. Mivel annyira megtetszett nekdnk, Eiroy
nekdnk is ajdndékozza a “cyberszimatolot”, Neki méar amuigy is
van egy masik: a derék Orbitty éppen ma reggel szerzett hozza
néhény létontosshgu alkatrészt, amelyet sehogyan sem tudoft
beszerezni... (Nyamml Az érank...)

Elpakolva az ordégi herkentydt, vegydk az irdnyt az Grkikéts
felé! Odaérve siessink a rakétahoz és szalljunk be. Nemsokira
elstartolunk, elmaradnak a felhék és maris az drben Uszunk,
ahol mindenféle tormelék kering (aszteroidok, szemét,
koldokzsinériardl leszakadt drhajds, stb.). Ravid ot utan siméan
landolunk Robotopian...

Az Grreptéren egy erdteljesen vigyorgd informacids robotbdl
csikarhatunk ki fomtos tudnivaldokat. Egyebek kdzdn ket
tontosabb dolgot Is megtudunk:

— a turistaforgalom naprol napra gyéril és ennek az az atkozotl
fal az oka;

—a bolygd bennszilGttei, az aborigibotok Igazdn ocsmany
1ajta. Mdveletlenck &5 veszélyesel, de ha nem sértik meg Sket,
akkor talan nem bantanak és nem rignak ki a bolygéjukral.
Innen északra battyogva elérkezink a hires adilételephez
Belépve egy hkedves idegen lény fogad minket is az
aborigibotokra panasrkodik és javasolja, hogy tekintsik meg a
rajuk vonathozo néprajzi gydjteményt ar emeleten. Hmm, hat az
bizonyéra érdekes leszl A hatul nyild |ifttel fel is sietink oda,
ahol egy dvegtérloban jokora halom decskavas rozsdasodik, A
szeméttelep mellett pedig egy koszos rubaval, sovany alkattal
megvert, tovabba szakallal és napszemiveggel sdlyosbitott
pasas révedezik. Oldolan lézerpisztoly. "Jo napol, hat te ki a
jodg vagy?" Ez Eliass Tumblewesd professzor, akl szintén a
nagy hkonzorciumokat hibaztatia a bolygéd felbecsdihetstien
ekl ordkségének & pusrtulasdént, Ha helyeslunk (sdt,
felajanljuk a segitségunket), akkor lovabb mesél."A bolygat
eldsz6r az Osok laktak, akiknek nyomai mér alig maradtak, de a
legenddk még mindig keringenek roluk. Elméletem srerint az
Osok alkottak meg eidszér art az dramkort, amely a tiszla, etikus
visalkedést teszl lehetdvé. Az a tervam, hogy létrehozok it egy
velik kapcsolatos mizeunol, Mi a véleménye?” Mi lenne?!
Csak nem idegesiteni a beteget: hagyjuk ré, hogy az o&tiet
csodalatos, Erre tovabbi infok kovetkeznek, és mi — az Isten se
tudja, miért — pénzadoménnyal segitjik a beteget. Megéri, men
meghatva nemes gesztusunktdl, atad egy ACME Ordkegd
Lampast, ami még jol [6het. Eképpen meggazdagodva siessink
le a foldszintre és kukkantsunk be az uszoddba (balra).

Ez egy igazan kellemes medence, benne visszataszitd
kékessziurke |étyoval, kordlotte pedig eléggé sajalsdgos
példanyckkal. Farédni ugyan nem tudunk, viszont jokat lehet
dumélni az Odildvendégekkel. Az Gsszecsipegetett infokbdi
kezd oOsszedllni a kép: az aborigibotok két torzse lakja a
bolygot. Az egyik torzs kiralya egy foldalatti kdvéarosban lakott
— Igy a legenda — és olyan gazdag volt, hogy nem tudta hova
tenni a pénzét. (Van egy eladd cipém! Most talallam az agy
alatl... — CoVboy) Unalomizének egy nagy kdfal épitéset
rendelta el 45 bar a kdfal célja egyeldre még homalyos, & is
ugyanabba az intézménybe wvonult pihenni, ahonnan a
Tumbleweed professzon foltdlelosen slengediél... A masik térzs
kiralya egy felhdvarban éi, és mivel & kéfal épitése nem igazan
nyerte meg a tetszését, ugy dontott, hogy le fogja rombolni
{aldbb persze var addig, amig felépitik, men eldtte még nincs
mit lerembaolini). Pillanatnyilag ez van

Ennyi sok tudoményal buksi fejinkben, osonjunk ki az
udilébdl és vegyik fel az ovet (az inveniory-ban legyen , ne a
tishaban) és egybdl hasznaljuk is [SELF-USE-BELT)., Maris a
magasba roppendnk és kedvinkre lebeghetink & négy églaj
iranyaba. Ujra use-olva az ovet leereszkedink, tovabba, ho
kezd kimeruini, akkor hasznaljuk rajta az erdmodvinket!
Replljink északra, majd tovabb a fal mentén a nyugati végéig
(Id. térkép)! it lathatjuk, hogyan szorgoskodnak a digdroid torzs
tagjai a fal magasitasan. Ereszkedjink le és tarsalogjunk az ott
acsorgd robottal. Kérdésdnkre M/ az Gradignek épititek ezt az
irredlisan magas falaf?), eldadja, hogy ha a bolygd hat holdjs
egyuttallasba kerdl {ami hamarcsan bekovetkezik), akkor &
Profeciaban jovendoltek valdra valnak, marpedig a fanix rdptét
meg kell akadalyozni. Kozelebbit most nincs ideje mandani
ezekrdl a dolgokrél. Aha. Ez igazdn érdekes dgy lehet — milyen
kar, hogy nem émjok! Talén a fal masik végén értelmesebb
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robotok lesznek, szdval repuljink keletrel. it freebot-egységeket
figyelhetink meg, akik mamorosan bombézzék a falat
Leszdllds wtén itt is akad interjoalany, aki elésorolja, hogy a
fénixnek szabadon kell tudnia repdini, ezért bontjdk az
épitményt ily hevesan. Sajndlkozik, hogy ezt a digdroidok nem
képesek felfogni...

Miutan teljes lett abbéli meggydzédésink, hogy a bolygd
benépesitd szerves és szervetien bennsziltiek egytdl-egyig
elmabetegek, replljink az északi-sarki vulkdnhoz, Nincs is
jebb, mint leereszkedni egy wvulkénbal Na, ugye: két robotot
taldltunk, akik hevesen gesztikuléiva vitatkoznak egymiassal. A
beszéigetésbdl kiderdl, hogy a digdroid Bendel és a freebot
Maris elStt allunk. Udvariasan bemutatkozva kifejtjik, hogy
segiteni szeretnénk a bolygén, de tébbet kellene tudnunk a
legendakrél. Mindket robot slbeszéli Robotopia egyetiennek
tartoft  legenddjat, amelyet a két torzs természetesen
homlokegyenest ellenkezdleg értelmez: Bendel szerint a holdak
egyuttdllisakor egy nagy madar, a cybertdnix fog felkerekedni
az északi hegyskbdl és hosszédban korbereplli a bolygél
Amerre szdll, romok maradnak utana, Ezén kell a bolygé
egyenlitdje mentén egy éktelenil magas falat felhizni, ami
meggitolja a repilését. Maris ezzel szemben a digdroldok
szukiatdkordségét hangoztatje és kijelonti ma mér kéztudott,
hogy a fénix ropte Robotopia megujulasét jelentl, ezért semmi
nem allhat az dtjdba — ha mégis lonne valami, akkor azt még
idejében le kell rombolni

/. Tumbleweed professzor igen siilyos esetnek tdnik

Mindkét robot igen sulyos esetnek tdnik, de azén csak
probaljunk gjebb infokat szipkdznl télok. Kérdésinkre (Midrt
van az a kettds érfelmezes?) mindkét robot kifefti, hogy az egyik
Os néluk jart és elarulta nekik ezeket a titkokat — a mésik
torzsndl természetesen egy csald jarl. Miutan felajanijuk, hogy
segitink az igazsdgot kideriteni, hozzéteszik, hogy valahol a
déli szubkontinensen van egy romviros, ahol dlitélag az Osék
laktak. Ok ugyan semmit sem tudnak a varosrdl, de driznek agy
hangvillat, amit az Osdk kulcsnak hasznéMak... Ezze! a jobb
oldali robot felemel egy nehezen észrevehsid dolgot (azr alak
jobb kezébdl lehet kivenni), ami nem mas, mint az Univerzalis
Harmonizélé. Mehetdnk felkutatni a rejtélyes romvérost...

A déli szubkontinenst boritd dzsungel egy helyen kifejezetten
uttalanna valik, ami rendkivil gyanussa teszi a szeminkben.
Természetesen nyomban leszallunk oda. Ah&, egy indaktsl félig
bendtt betonpillén latunk kimeredni a rengeteg zéldség kézal
Menjunk kozelebb hozza. Egy romos épllet-szeriség
eldterében 4dllunk, de bejérat sehol. Ha tlzetesebben

megszemléljuk & talajt, akkor kdzépen egy kerek kdlapot
taldlunk. Ha ez a bejarat, akkor valdszinuleg lefelé vezet és ott
nolén solét lehet: tehét — gondolva a holnapra — meggy Gitjuk &
professzor lampéjat (SELF-USE-LAMP), majd raallunk a kélapra
(GO TO STOMNE DISK). Hirtelen eszdnkbe jut, amit a két robot
az Univerzalis Harmonizaldrél mondott (USE HARMOMNIZER ON
ETONE DISK) 63 mar lenn is vagyunk!
Egy kriptaba érkeztink, ami tele van Ssszetdrt limlommal, de a
szeméthalomban egy igazan érdekes dolog is magara vonja a
figyelminket: egy kaldnds, wvibrald kristalygédmbat |&tunk,
aminek az aljarol vezetékek csingenek. Mivel egy ilyen jészég
nelkdl egészen boldogtalanok lennénk, elpakoljuk. Azxtan
tavozunk, mer vér rank utunk kovetkezd allomasa: a Felhdvar.
A Falhdviir a freebotok févarosa. Nagyon szép, a tornya lobog. A
kapujan berdppenve egy kapudrrel talalkozunk, aki elmondia,
hogy pillanatnyilag nincs senki, aki kérdlkalaurolna minket a
varosban, de nyugodtan nézzink csak szét, ha akarunk. Arra a
kérdésre, hogy mivel foglalkoznak errefelé a népek, a freebot
téjékoztat benndnket, hogy &k mar régtdl fogva
kristalymagvakat veinek a kristalyfarmokon, a termést pedig
learatjak és j6 pénzén elsdrzak az idegeneknek. Ami maradt,
art maguk hasznéljak fel az épitkezéseknél &5 a
robotgyartasban, Ezenkivil megtudjuk, hogy a sapphiradium
gyonyard viclaszinben tundckol, piramis alaki és ebbdl
adéddan a kiraly csak kivételesen fontos Ggyekben fogad
nakat.
Eggyel beljebb (az udvaron) éppen falramboldshoz szikséges
fegyverzet elSkészitése folyik, kozvetlendl eldtiink meg egy
nagy rakomany sapphiradiumot pakol sikléra egy robot. Ha
érdeklSdink, megtudhatjuk, hogy a szélltmény valami Fold
nevl bolygora vagy valami hasonlé nevil eHeledett helyre
indul...
Az udvandl egy kies, szdkbkuttal felszerell drszobdba
léphetlink, ahonnan — ha eleget bizonygatjuk, hogy rendkhval
fontos dgyben akarjuk a kiralyt hadborgatni — egy félhomalyos
folycsdra engednek be benninket. Ebbdl jobbra egy ajtd nyilik
a sapphiradium-hegyeket tartalmazé raktarba. it dobbenten
vesszuk észre, hogy a dobozok oldalat miféle embléma disziti:
mintha a Cogswell-székhaz tetején valaml hasonldt léttunk
volna... Siessink be a kiralyhoz. skinek elmondjuk, hogy
szamunkra mar vilégos a helyzet: valaki Osnek alcazva kilon-
kilén felkeraste & kit torzsel és egymasnak sllenmtmondd
dolgokat jovendGive nekik dsszeugrasriotta Sket. Ez az esztelen
épités-rombolas  (és vele parhuzamosan a  Spacely-
érdekeltségek sulyos veszélybe kerilése) csak egyetien ember
érdeke lehat... A vad siulyos, tehal nem Aartana, ha esetl
bizenysaggal is szolgdinank az Ggyben. gy tehit a kévetkez
feladatunk maris adodik...
Most egy kis programozéstechnika kovetkezik: indirekt
vezérlésitadas. Vagyis in direclo aladjuk a vezérlést a
jatékosoknak, akiknek az eddigi infoink alapjén taldn mar nem
okoz kilénosebb nehézséget Mr. Spacely elismerésének
kivivisa (ez néla annyiban merdl ki, hogy nem rag ki), Ha
esetleg nam menne, akkor még hintink néhény hintet, mieidn
buesut hintenénk neklek:
® a Boolean Medencdben nem is olyan régen valészindleg
nagyon sokan pusztulhattak el
® a Befree Erddt| dél-délkeletre esd tengerszakaszon, a viz
alatt érdekes koralformaket vehetink észre. Ha mondjuk
lenne nélunk egy hordozhatd tengeralattiard, akkor akar le is
szallhatnank...
® az Aulleaux folyotol északra, egy kanyon cldaléban talgéihaté a
digroid févéros otszogletG kapuja, Ezen csak meghivéval
engedi &t a latogatdt a jardr, de amikor legkdzelebb vizitelink
erre, mar nem kerdl alé...

Oszintén szélva nem titakozndnk az ellen, ha & megszamitdgépesitett rajzlilmsorozatok a jGvdben is Ugy esnének dldozatdul a
feibSszalt programozdknak, mint 8 JETSONS. A Microlllusions ugyanis egy nagyszerlen kezelhetd, élvezetes kalandjatékat fabrikah
az eredetibdl. A zene szintan az eredeti sorozatban hallhatd szérnydség feldolgozasa, és bar a szerzéje néhany sajat invencidjéval is
kiegészitette, mindenképpen eldnyére szolgal, hogy nem énekelnek benne. A legjobban viszont a grafika tetszett. elészdr ugyan
kissé remitdnek tdnnek ezek a pacsuliszinek, de egyrészt az eredetiben |s pont ilyenek, masrészt meg ugyanazt a debil atmosziérat
kélesdnzik a jatéknak is, mint amilyen & rajzfilm. Ték j6. Természetesen nem feledkezhetink meg arrél sem, hogy a "téma utdn
bévebben érdekl3dé” olvasdinknak figyelmébe ajénljuk a jitékhoz kapcsolédd szakirodalmat, ami a miholdas csatornak &s mar az
MTV hulldmhosszén keresziul is feldulhatja lelki békénket, ha reggelenként vagy kora esténkénm bekapcsoljuk a tv-készulékel. A
GEORGE JETSON AND THE LEGEND OF ROBOTOPIA c. epizdd ugyan iddig még nem volt, de reménykedve pillantunk a jovébe.,
Addig is még ott van a 'Csipet Csapat’ is, ahol ronda macakék dancidk, hogyaszongya "..nem vdrhatd ol egy gourmand-tdl, hogy
olcsd kofbaszt burkoljon..” (Ez a fellazité nyugatl poiitika, a fogyaszidl térsadalom diadala! Nemzetl hagyomaényaink azt
kbvetelik, hogy a "Vuk'-ot nézzem| Vuk’ s best! Kilénds tekintetiel a libdkra... De kié ez a cipé? — CoVboy)
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—Deja Vu ll.

Valamikor boldogui  Hjusagunkban
(még m CoV 9 idején) egy DEJA VU-
leirés kapcsan olyan feleiétien kijelonté-
seket tettink, hogy feltétiendl nyoma-
tunk egy leirdst a program folytatdsard|
a DEJA VU Il — LOST IN LAS VEGAS-
ol is. Mar készon is vagyunki Az simuh
15-18 hdénap folyamén sikerih a tSldnk
megszokott sebességgel wégigsietnink
#zen az “egyszerd” kis jatékon. A hihe-
tetlen gyorsasédgra valdszindleg magya-
razatot ad az a dolog, hogy a masodik
rész sokkal "kénnyebb” lett ar elsdnél:
egy gyakoriott kalandornak nem jelent-
het akadélyt egy oclyan jaték, amiben o
mindossze csak néhényezer targy van® S

és obbdl az elenyészd mennyiségbdl o by
szinte mar minden szdzadik hasznélha- .
16 is valamire... Az elsd részhez képest r_;’;l

slég lehangold, hogy a folytatdés nem
készilt el B4-esre, keszitettek viszont
ogy VGA-s verzidt PC-re is.

A tonténet oft kezxdddik, amint éppen
magunkhoz térink egy teljes komicrital
felszeralt firdészobaban, Ez valamelyes
eldrelépést jelent ar elsd rész szimpla
klozettjshez képest, de régl ismerSsként
készonthetjik azt a fdjdalmasan ldktetd

| &
il "'i"‘r.'f_i.'!'l'l'H"H'qIil: h H;Iis_

dudort, ami a fejink kdzepén dkialenke- o ey,
dik. Magy &rémmel konstatdljuk, hogy g - R @
most éppen tudjuk, hogy kik is " e .5 LA
vagyunk: még mindig Ace Harding CEREEA

magannyomozdé szerspében tandékidnk
itt 8 padion. Ahogy visszatér a tudatunk,
lassan az elmult 48 4ra eseményei is megelevenadnek elttank. Valahogy Ugy kezdddott a dolog, hogy két gengszierrel volt
taldlkénk Chicagoban, akik teljes lelki nyugaslommal részint fejbeitattek, részint pedig magukkal hurcoltak a hirhedt las vegasi
gengszterfdndk, Tony Malone szine elé. Valahogy Ggy rémlik nekdnk, hogy valamiféle kapcsolat volt fentnevezett "Dinnye Téni" és a
derék Joey Siegel kozdnt, akinek bérja van, tovabba még az elsé részben meghalt (ldsd. CoV 9). Siegel Malone pénzbeszeddjeként
miksdott Chicagoban, de mivel vélstiendl maganal felejtett 112.000 dollért, mieldtt egy golydval a fejében e méasvilagra kéhdzen
volna, Malone kimondottan morézus hangulatba kerdl. Valami igen furcsa logika alapjan Ggy gondolja, hogy Siegel halala a mi
szerény személydnknek koszénhetd, és ezén Ggy véli, hogy teljesen logikus, ha t8lank varja penzének visszafizetését, Nagylelkd
ajaniatot kapunk tSle: vagy elédssuk valshonnan a 112 db ezrest egy héten beldl, vagy abban a nagyszerd aseményben lesz
részink, amit a tipikus “vagy mas" néven szokiak emlegetni a masodosziilyu gengsztentorténetekben... Mivel nem kivanja, hogy
olyan bolondos Stletek jussanak az eszinkbe, mint példaul a mielébbi eltinés ebbdl a varosbél, egy kedves kisérdt is ad mellénk
Stogle Martin személyében. Mantin sgyébként a jaték folyamén végig m nyomunkban lesz és idérél-idére megjelenik, hogy olyan
esacshasdgokat sugdosson & flldnkbe, mint mennyi iddnk van hatra az életbsl és hasonlék. Ha esetleg huncul médon mégis ugy
déntenénk, hogy elvonatozunk ebbdl a siralmas vérosbdl és az utunk nem Chicagoba vezetne, akkor a baratsagos gorilla
sajnilkozva egy Thompson géppiszioly segitségével tesz sok-sok pontot sletank és gyomrunk feléje esd részének végére................
Hat igy kezdddik a torténet.

A jiték kezelése teljes mértékben megegyezik az elézd részben hasznah médszerrel, igy csak futdlag Ismertetjik: az dsszes paran-
csunkat a képernyd feisd részén levd 6 ikon segitségével adjuk ki (EXAMINE: megvizsgalni; OPEN: kinyitni vagy keresni valamilyen
targyban; CLOSE: becsukni; SPEAK: mondani valamit (csak egy szdt kell megadni); HIT: megditni valamit; CONSUME: megenni va-
lamit}. A parancs szintaktikaja sem viMozott: elészér a szdkséges igét kell kivalasztanunk, majd ogy clickkel ki kell jeicinunk azt a
targyat, amire & parancs vonatkozik (e targy inverzre val). OPERATE parancs esetén elészér a parancsol, majd a hasznalandd tér-
gyst, végul azt a térgyat kell kijeléinunk, amin hasznalni akarjuk. A parancsok alatt egy SELF ikont latunk, amahyet akkor kell hasz-
nalnunk, amikor valamelyik parancsunk magunkra vonatkozik (példaul felveszink egy kabatot vagy 18be 150k magunkat). Melliette
lathaté az inventory, amelynek ablakjét szdkség szerint nagyithatjuk/kicsinyithetjik 4 la Workbench. Targyakat ugy tudunk felvenni,
hogy a jatéktérbsl felvesszik Gket a pointarrel, aztén atrakjuk Sket az inventory ablakbe (mar amelyiket lehet — gy magandetektiv-
nek példaul abszolit nincs sziksége egy kanapara). Ezen a részen fejlesziettek valamelyest az elss részhez képest: ha az inventory-
ablakban egy semleges helyre clickelink, akkor agy sarga kerettel jeloh ablaket nyithatunk meg és az ablakba foglah targyakat egy-
szerre mozgathatjuk at a j#tékképernydre (példaul a zsetonok valtdsanal nem kell a zsetonokat egyenként odaadni a szdszi lanynak,
atnyujthatjuk egyszerre is). A helyszinek kézotti kdzlekedés egyrészt az ajtékra, masrészt a jobb oidalon levd EXITS ablakban muta-
tott kijaratokra torténd clickkel lehetséges. A helyszinekkel kapcsolatban még megjegyzendd, hogy minden helyszinhez egy adott né-
zépont jellemzé, tahét ha mondjuk egy helyszint északi irdnyba haladva hagyunk el, akkor abszolit nem bizios, hogy a kdvetkezd
helyszinen is északi iranyban fogunk nézni. Mive! ez elég zavard sajitsdga a programnak, a térképen nyilakkal jelohik az egyes he-
lyekre jollemzd nézdpontckat. Nahét akkor snnyit a kezelésrdl — most mar probéljunk feltdpaszkodni a firddszoba padldjardl:

Eldszér természatesen szétnézlnk a firddszobdban, it van pél-
déul a kéd, amelyen 16bb koszgydri tartdzkodik, mint a Szatur-
nuszon. Aztén példaul kinyithatjuk a csapot és ha a csobogé vi-
zot OPERATE-oljuk magunkon, akkor megtudjuk, hogy egy ma-
géndetektivet sohasem lshet teljesen tisztdra mosni. A 16idén a
vildg magandetekiiviel szémara rendszeresitett méreg, agy Gveg
whisky alldogal. Sajnos most mér teljességgel hasznalhatatlan,
men a dugdt Ggy belenyomtak, hogy azt onnan tGbbé senki sem
hizhatja ki. Azonkivil lehst hizgéini & faggénydket és még
egyéh szdrakoztatd iddtohesek is kindlkoznak, de inkabb hagy-
k juk a csintalan szdrakozast a toalelt berendezési térgyaival és

vizsgaljuk meg a tordlkdzdket, amelyoken a ‘Lucky Dice Hotel
and Casino’ felirat hirdeti baszkén a tulajdonost. Az aftén két
régl kedves ismerdsinket pillantjuk meg: egy kabatot és egy ga-
tyat. Ezeket sidllyesszik el az inventoryba, aztan régtén vegydk
is tel Sket (OPERATE <kabdt> SELF). Eképp feldlitczve meg is
vizsgalhatjuk a tartalmukat (OPEN): & kabatban egy dres ciga-
rettésdoboz (larmészetesen Lucky Strike), a nadragban pedig
egy kulcs és thrcdnk tartdzkodik. A tércét nyHogatva Ujabb hol-
mik kerulnek el5: 6sszesen 12.25 dolldr, a nevinkre kiallitott jo-
gositvany (benne chicagoi ciminkkel), egy régi, megsérgult 0j-
sag, amelyen bokszolds kdzben latszunk Rudy Kowalskl nevi
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régl edzdpartinerinkkel, tovabba egy CoV 9, ami a DEJA VU I
ben torténtekel meséli el ez egyébként a késdbbiekben fomos
lesz, mert ebben taldihaté a chicagdl Joe's Bar cime).

/. Ext a cimképernyét én valahol mér léttam...

Az ajton keresztil egy olosd szdllodal szobdba jutunk, ahol
azonnal egy sllyos kéz nehezedik a véllunkra. A kéz tulajdono-
sa egy kétaflos szekrény, aki Stogie Martin néven mutatkozik be
és azt javasolja, hogy ne probaljunk furfangos terveket szdni ar-
ra, hogy lelépjink eldle... Ezzel a jtandccsal pillanatnyilag ma-
gunkra is hagy, mi pedig felvehatjik azt a szivargydrdt {(vagy in-
kabb markajelzést), amn a t5idre eftetl. Ez egyébként Martin Al-
landd szokasa, de a szivargylrikbdl bdven elegends csak
egyet felvennink. Mt hosszasan ealszdrakozhatunk a szoba atren-
dezésevel. de valami hasznalhatdnak tind dolgot csak az éjjeli-
szekrény fidkjaban taldlhatunk: a Biblia Gideon-féle kindasal.
Eppen a Tizparancsolatnal nyilik ki "... és mondd az Ur: — Mar-
ha vagy, gyermekem — és Abraham lébdra ejlé a silyos kétablg
kat... Ezen nagyon jol szérakozunk, bar némi kétkedéssel gon-
dolunk arra, hogy Tony Malone vajon olvasia-o szt a fejezetet
beldle?! Az éjjeliszekrény mellett egy szemetiada all. ametyban
egy osszegyldn céduldra lelUnk: “Stogie, a los angelesi lizetés
késik. Nézz utiina minal hamarabb. Ha kell, Gionelli segit. TM" Az
ablak mellett 4ll6 komddban sammit nem taldlunk, viszont a te-
tején egy hamutartd thrsasdgaban dsszehajtogatott vasdti menet-
rendre lsldnk. Az induld/érkezd vonatok listajara ugyan ninecs
szlkseglnk, de arért csak vagjuk zsebre. A menetrend egyéb-
ként tantalmarza a vasati dijszabésokat is, ami viszont arre déb-
bent ra benndnkat, hogy mily kevés is azr a $12.25, ami nalunk
van

Ennek dromére kisétalhaiunk a szélioda folyosdjara, ahel a sze-
rencsajatek tivoli zajai utik meg tdlinket, A folyosd berendezési
targyaival hosszadalmasan mékarhatunk, kuldnos tekintetiel a
szinte mindent slboritd cserepes novényekre. Miutan mindenki
kighe ferde hajlamait, nyissa ki a szemkonti ajtdt, ami a szdlloda
aldterébe vezet, Innen a kaszind pénztarahoz jutunk, ahol két
Ujabb novény kézdn egy szdke holgy kuksol a réacs mogott. A
racsrol nem derdl ki, hogy a szoszit akarja benntartani vagy
minket kint, de amig ezen elmélkedink, valtsunk zsstonokat.
Darabja 5 dollar, tehat a "fdrészbak™-ot (a tizdollarost) csdsztat-
juk a lany elé. Miutan elsillyeszieftik a zsetonokat a batyunkba,
sétaljunk tlovabb balra. It jonéhény szobat taldlunk, ameblyekben
részint baratsagos uriemberekkel huszonegyezhetink, részint a
'‘Félkard Rabld' névre hallgatd masindken szérhatjuk el orcéank
veritekével Geszelopott a pénzinket. Akivalaha is jart méar kaszi-
néban, az tudhatja, hogy pénzbedobds nyerSgépeken soha
nem szokas nyerni, tovabbéa, ha egy megnyerd kilsajd driam-
berrel nekiall huszonegyezni, valdszindleg nadréag nelkdl lesz
kénytelen tvozni. Természetesen nem a jaték tisziasagaba ve-
tett bizalmunk rendidlt meg, csak arrdl van szd, hogy a kaszindk-
ban csupa peches ember szokott meglorduini... A kartyds em-
bereknél szintén végigvizsgalhatjuk a berendezési targyakat,
amelyok kozidl a legérdekesabb a mellOkén 16géd névidbla. Az
ogyik figuran ugyanis a Audy Kowalski név diszeleg, ami hire-
len deja vu-érzéssel toi el benninket: hiszen ez a regi edzdpan-
nerunk! (legalabbis a régi Gjsag szerint) A birtonsadg kedvéért
azérnt feimutatjuk neki (OPERATE) a megsdrgult ujsdgol. Rudy
szeme felcsillan és cinkosan kacsint egyet. Megismert...

Valdszindleg mindenki ismeri a blackjack (vagyis huszonegye-
zéds) szabdlyalt, tehat csak a jaték menetédt ifuk le: eldszdor is te-
gyunk egy zsetont az asrtalra; az osztd ad két lapot nekink és
ar uzenetsor jelzi, hogy mennyi a lapok Gsszege; ha 19-nél ke-
vesebb, akkor kérjink még lapot (HIT és SELF); ha 19, 20 vagy
21 akkor nem kérank 15bb lapotl (HIT és az aszialra clickeljank);
minden parti téfje & dupldja az eldzdnek, ha & zsetonckat! rajta
hagyjuk ax asztalon; ha tovabb akarunk jatszani, tegyink egy
darabot a zsetonjaink kozil az aszial kézepére, ha be akarjuk
fejezni, akkor ramoljuk el a zsetonokat. A derék Rudy esetink-
ben Ggy csal, hogy neki mindig kevesebbje legyen, mint ne-
kink, igy a jovénk eleinte rozsasnak tdnik. Sajnos ez nem megy
igy a vegtelensegig: Audi tdnokének hirelen szemet szur, hagy
itt egy vandég mar harmadszor nyert egymas utan (ez egy kaszi-
noba teljesen kizar) és levaltja a régi cimborét. Taldn monda-
nunk sem kell, hogy ezzel nyerési esélyeink egy szép kerek ér-
tékre csokkentek. A probléma oft lesz, hogy Ruditdl ugyan nyer-
hetdnk 12 zsetont, de amikor a féndke felvaltja, nem tudjuk slpa-
koini @ nyereményt: amig pakolunk, hirtelen megkérdezi, hogy
jatszunk-e meg, majd a 6-7 zsetonnal tartva szépen besdpri az
asztalon levd zsetonokat: "Tudja, amit az asrtalon hagynak, az a
hédz szabdlyai szernt borravalonak szamit..” Igy tehat a kévet-
kezd madszer szerint tudjuk s legtebb pénzt nyerni: elészdr fel-
teszunk egy zsetont, amival nyerink kettét, masodszorra fel-
tesszuk axt a zsetonunkat is, ami az inventeryban maradt és igy
nysrunk hatot; ebbdl vissza az inventoryba kettSt, és az asztalon
levé négybdl az egyiket tesszik azr asztalra, amivel nyerdnk
nyolcat; ekkoF valtjdk le a havert, de a maradék idS alett talén el
tudjuk rakni, mind & nyole zsetont. Mindegy, a lényeg az, hogy
minimum 45-50 dollarnyi zsetonnal kell visszasétdlnunk a kasz-
szahoz, ahol a racs magott GIS lannyal visszavaliatjuk pénzre.

I
;
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"\, Hurra! it csainak! Csak nem siég sokiig...

A szélloda sldterébdl az utcara jutunk. Jobbra talaljuk a vasiial-
lemas épuletst. Odabent agy szomorl, magéaba roskadt smber
oivassa a8 CoV 9-ben megjelent DEJA Vii-lairasunkat (Oszimén
szolva, &n ezen nem tudok csodalkomi... — CoVboy), kézben
valaki azrt dvoitdzi a tavolban, hogy "Beszddddsllasaads.. ™. A
felsd negy ajton keresztiul a peronokra jutunk ki (balrdl jobbra
5-6-7-8 vaganyok), de elébb a jobbra vezetd alsd kijaraton fog-
juk a csomagmegdrzdt meglatogatni. M egy kedves dreg figura
vigyAz az arra raszorulék csomagjaira, A szemben levs fal jobb
folsé sarkdban a menetrend 16g: a felsd részen az érkezd, alul
pedig az induld vonatok listdja (ARRIVED: megérkezett; EN
ROUTE: utban van; BOARDING: beszallds; DEPARTING: most
fut ki). Wt latjuk tovabba axt is, hogy az adott vonat maelyik vaga-
nyon van. Keressuk meg, hogy a chicagoi vonat melyik vagary-
ra érkezik és sétaljunk ki arra a peronra. Jegyet nem kell eldre
viltani, majd a vonaton veszink a kalauztél. Ha a vonatunk méar
elment volna, akkor itt tGhsdk el valami szemlalddéssel ar idét
— majd mindjart jon egy masik. Addig példaul meg lehet pro-
balni atsietni a vaganyokon (van kijarat arrafeld), és rogton meg-
tudjuk, mit éntett Moldova Gyérgy azon, hogy "Akit a mozdony
{fustis) megesapott™... Ha kivélelesen nem a sinek kdzé ejtjik beo
féhdsdnket, hanem a vonatba szallunk be, akkor nemsokédra egy
kedves Greg bacsi nydftja felénk a kezét. A masik kezében tarion
fémszerszamrol kikdwvetkertetjiik, hogy vagy fogorvosrdl, vagy
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pedig kalauzrél van szd. Ejtsunk bele husz dollant a kezébe
(ennyi a jegy Chicagoig). mire a bacsika sltinik és egy jo nagyot
tvélt — & vonatok kiabdldsssal indulnak. (Ha nem a chicagol
vonaton lennénk, akkor most a jé reg Martin lelenne meg és r6-
vid géppisztolysorozattal fejezné ki rosszalldsat, hogy meg akar-
tunk logni eldle.) A mozdony kigordil azr allomasrdl és mi szé-
pen elszundikalunk, Az 0t alatt egyszer még felriadunk, de né-
hany dlmos pillantds utan ismét elmerdlonk az almok tengeré-
ben...

A kovetkezd ébredéskor mar Chicago kilvarosdban zakatolunk
ds a vonat nemsokéra be is fut a palyaudvarra. A vasiti szolgal-
tatdshoz hozzétartozik, hogy az utasokat ott kidobjak a vonatbél,
ameddig a jegyik szdl — igy tehat mi is éppen a chicagol allo-
mis vardlermében landolunk. (Kozben megjelenik Martin (s,
hogy nehogy viletlandl arra gondoljunk, hogy efleleftett utdinunk
lénni,)

. AX lflyen egyeniuhas aiskok aialaban penzt tarhainak

A vérdterem sarkaban egy djsdgosbode vonjs magare a figyel
minket. Az 0 sajnos vahk, de segitségére van Boris, a
vakvezotd hutyn, aki sremmel lithatdlag egy ph-bull lerrier és
egy chihuahus heverske. A fajin jollegzetessége, hogy vadul mo-
rog, amint & vagy & gardijist megprobaljuk elhelyezni az inven-
toryban. A standon heverd valamalyik Gjsdgot kinyitva, dles sza-
lagcimek verik ki a szemdGnkot: “Alvilégi gyiikassag! Egy ismes
gangazter hullijara buklantak & minap! A ndhai Jouy Siegel vaid-
szimileg kspcsolatba hozhatd ar o hulldval! Bleblabla! A holttes
ol & vibrosi hullshiz egyik ld- da ambeach(idy halyeridk ol ~
Az ujsdgmm szukségiank lesr: adjuk oda a sinak a 25 sentest
45 vegyunk el egy ujsdgot (do csak egyel, men a kitydja pontc-
san ismari ar drfolyamokat )

Az dllomas oiét jellegzates sarga autd parkol a jirda mellet
Egy taxi. A solbrje régi iasmerde; Gabby mar tobbszor a sogitsé-
gunkre valt kildnbézd zirds Ogyekben. A régl lasmaretségre va-
IS ekintatial Gabby mindenhove ingyen szallit benndnkel, tohat
nem kell annyfl srerencsstionkednunk a taxizasra szolghld
pénzzal, mint &z |. rdezben. Sofdr bardtunknak viszont van oy
aptd hibéja: 16k siket és nem igezén tud szijrdl sam olvasni
Mivel igy elmondani nem tudjuk neki, hogy hova akarunk men-
ni, & “m 8 nevd kommunikacids Tormaval kozoljGh vele
nz dhitoh célt: kaldnbazd thrgyakal dugunk az orm alh, amelyek
egy adoft helyszinte utainak Eldszdr is mutnssuk fel nekl & jo-
gosivanyunkat (pontos magyar kHejpzéssel "OPERATE-oljuk
fafta’), amelyben szorepel a lakasunk cime és maris boldogan
ropulhelunk leleléd a hazai terepre vetold ldposdn... Az aldtde-
bon levd levélazohrények hozdl a jobb oldall & mignk, de sajnos
@ kuicsunk nam passzol bele. Passzol viszont & lakasunk ajtaji-
ba, ami stemkozt van. Whoa! (Nem "Whoal', hanem Yikes!' —
CoVboy) Ugyan sgyetien magandetsktlv sem tat kdldndsebb
rendel a lakasaban, de mintha ogy kicsit Wilsdgosan is nagy ren-
detlanség lenne... Ugy tinik, latogeit kaptunk, mig tdvel vol-
tunk. Talan keresett valamit A levegdben uszd olcsd szivar fist-
e 48 o jollegzetes markajolzés, ami mar megint Mmaradt a 16i-
dan, kétseglelennsd leszi a litogatd sremélyaroncssbght. a de-
rok Martin rakoft rendel nalunk, A szoba berendezési targyai
vizsgalgatva érdekfeszitd informaciokal nyerhetink (Mt van pal-
daul 8 sroba faldn éktslenkedd javorszarvasie), amit még poke-

ran nyertink boldogult fjusdgunkban), de a legérdekesabbnak
a foldén heverd aktatiska igérkezik, amit a program nemes egy-
szerdséggel "szemétlada” néven emlegel. Az aktatdskat kinyitva
egy csomd tdrgy akad a kezdnkbe: egyrészt egy bicska, amit al-
kalomadian esetleg belemarthatunk valakibe; egy rézkulcs, ami
o folyosdn levd postaladénkatl nyitia: egy piros kulcs, ami a
bankszefiink szekrényéhez szolgal (ha valaki megtalaha a jaték-
ban a bankot, art téves képzetek gydtrik); valamint egy kis kar-
tondoboz, amelyben € db . 3B-as pisztolyhoz szolgald téhtény z6-
rog. A széfkulcs kivételével természetesen mindet elsdllyeszjik
a motyonkban. Ahogy a romhalmazban szétnézink, meég egy
hasznalhatonak tnd targyat lelGnk: nem, nem & javorszarvasiej-
rél van szé, hanem az elemldmpardl, De ha mar a jivorszarvas-
fojrdl esett 525, akkor esetleg “kinylthatjuk™ az agancsdn logd
ronda hazikabéiol is: egyrészt egy tizdolihros és két 25 conles
akad & kerunkbe, masneszl pedig o legjobb bardtunk: egy 58
as kaliberd SimithdWesson Special. Mieldtt zssbrevignank, nyis-
suk ki OPEN-nel é3 pakoljuk bele a 15hényeket Ezutan vissza a
folyosdra, ahol az egyik Gjonnan beszerzeft kulccsal kinyithatjuk
a levéinzekrdnylnket. Hérom hihetetlendl fontos level talalhato
benne. ar sgyikben a Haditengerészet birtal arra, hogy belép-
Junk & kotelskébe, a masikkal benevezrhetink egy Berlitz-tanto-
amra, ahol levalezd tagozaton elsajatithaijuk a magandetektiv.
mesterség fondlyalt; & harmadikban pedig Vinnie Talusso nov(
Iinformatorunk tajékortat réle. hogy a cipdgydr és a jégbilé ko
zoft rendkivdl titkos Gzelmek folynak (biztos tisarkdban aruljak
a pismtacial), Kategoridjukat tekintve a levelek oda taroznak,
amit az Angliusok ‘red herring' néven emilegetnek krimik vagy
legikai jatéhok kapcsdn — de erre van agy sokkal szebb magyar
20, ami oz erfelmezd srotarban ‘vulg.’ megjeidiéssel szarepal,
‘sz’ betlvel kezdédik, ** -gal folytatddik ds ‘atds'-sal vegzddik,
Mindenkinek sok szersncsél kivanunk a bankszél, o jegbils, a
cipdgyar #3 hasonléd abjektumak keotesgéléséhezr — miuthn ne-
hamy ora mulva visazatérnek a cselakmény 16 vonnlahoz. innen
tolytathatiak a jatékot
Uljink vissza & hiz o5t parkaolé taxibe és mutassuk fel Gabby-
nek a CoV 8-ot. Az ebban lovd cikkben ugyanis sTerepel a Joa's
Bar, kivetkerd célpontunk cime. A hely ismords lehel az elsé
részbdll it srokink kiver ndkel mnl & csomagtarntdkbn. (Ht
nkkor oz egy |6 haly! — CoVboy) Kovér ndk helyett most agy
idds halgy jelenik meg, aki mindan ok nalkal fojbesijt a rotikal-
ltvel, fejhangon visong az ‘elloridalségoscdas megalitasanak
szlkségességérdl, majd hinelen tivozik. A meglepsd Imtermazzo
vtan megprébalhatunk bemenni a barba, majd miviin észrevet-
tik, hogy zédrva van. esctleg kisdérlotat tehetink az | részben al-
kalmazoll médszarrel a csatornan kerasziil Sajnos a csatorna-
feddt silyos allightorveszely miott véglogesen lezanak. lgy tehat
inkabb belordulunk & sikidlorba (balra fent). Odabont most kive-
telesan nam dinak fejbe kalontale utonallok, viszom ogy tOzlétrat
plllantunk meg. Hirtelan dilendl vezdreive fallandulink rd, s
miris egy beszigezet emaloti ablak oISt Allunk. A deszkék
ogylke eliggé ltyosg, amire egy [© nagyot csapva (HIT) pont ele-
gendd helyet nyerdnk ahhoz, hogy babidjhassunk gy ujabb is-
metds holyecskdre. ar Imméron bakdben nyugvd Slegel Ur egy-
kori irodijaba. Teljesan nosztalgikus hangulatba ringatjuk ma-
gunkat, amint fetvillannak bohsd Husdgunk kepei a DEJA VU |-
bl mily kedves Is vall a derék Siegal, ah it heverészett az
uszislon arzal a szép golydval a fejdbon! . Es azdta nyitva van &
azél is! Mihelyt tetdzik » szontimentalizmus, hinslen mozdulanal
kinyitjuk a telefont, amiben egy kis fahér kulcsra lehink. (Ex egy
logikus lépés, kévelkozik az eddig ,
ugye?] — CoVboy) Hoppil A hulcs mogtalalasa tovabb serkent
a kutatokodvel... A hatalmas irdaszial az eisd réazben is rondki-
wiil sok érdekes dolgot artalmazoft: most minddssze egy B2-es
cetuzal talilunk benne. ami rendhivil fontos lehet olyan esstek-
ban, ha mondjuk egy olyan jegyzotblokkrdl akarunk olvasni.
amelynek ax oidzd lapjird! dtnyomddott az irds . (Mival jegyzel-
blokkot ebben a részben nem tlalunk, esslieg alkalomndtan
kottdtorhetjGh ¢ lanyelhotjik). Sajnos az innen kifeléd vezetd aj-
tak zarva vannak, igy tehat kénytelenok vagyunk az ablak iame-
telt haszndlatdval tvazni
A tazlétrarcl lekecmeregve egyeldte még ne setaljunk vissza a
tdutcarn, hanem forduljunk a sikator masik vége telé, ahol kelle-
mes meglepatas logad. Igazi csemegek 8 merdsz kalandornakl
Kinyithatd kukak, benne finom ételakkel s & régi Marcedasunk
slusszhuicsaval (esetleg Ujabb "big miss™.eket engedhetink ki a
caomagianonkbai?), igazan endkes sordsdoborok {erékdkbdl
levon valamennyh, hogy dresek), “Mattjoska-doboz” (aki nem
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ismerné ezt a jatékot, az csak kezdje el nyitogatni)... Mivel ez a
sok hasznos targy abszolit nem szikséges, esstleg be is for-
dulhatunk a Joe's Bar hatsd részébe vezeld aftén. llletve csak
betordulnank: egy rozsdas iakat log rajta. Hal'lstennek magunk-
kal hoztunk két univerzélis afényitc berendezeést is: a |O dreg
tolikésinket és a még jobb, még dregebb .3B-asunkat. Egy vi-
dam OPERATE utan tehat méris szabad az Ut a barba.

Odabent meglepd kép fogad bennlnket: ax, hogy nincs kép.
Vagyis sotét van. Ez persze nem jelent kilondsebb probiémat
azoknak, akik érékes tanacsaink slapjan magukhoz vették a
zseblampat. Most be iehel kapcsolni. Ujabb ismerds hely: régi
emiékképek villannak agyunkba a mi draga j6 WC-nkrdl, ahol a
padién hemteregtunk és nem tudtuk, hogy kik is vagyunk tulaj-
donképpen... Sajnos a toalettet ardta bedeszkariak és csak
egyetlen ajid nyllik: a szemkozti, ami a bérba vezet. Innen felsé-
tilhatunk a lépesdn az iroda ajlajahoz vezetd folyosbra, de aki
|atszott &z elsd résszel, oivasta m CoV 8-ben megjelent leirasun-
kat... (Alljl Gondolnunk kell azokra a szerencsétien sorstar-
sainkra s, akik esetleg kimaradiak a CoV 9 binokiasanak él-
ményébéll Nekik el kell mondanunk, hogy maganyos, gazda-
ra varco CoV 9-ek még mindig hozzatérheték nalunk.. —
CoVboy) ...annak mar Ugyis nyilvanvalo, hogy hova megylnk:
természetesen a balra nyild borospincébe, ahol még mindig a
rekesz jobb oldalan levd magényos, portalan és bortalan palack
nyitja az illegalis ex-kaszindba vezetd reftekajtdt. Mar mindent
por és pokhéld borit, kilénosképpen azokat a dréga j& jéték-
automatakat, amelyekbe az slsd részben teljesen feleslegesen
szoruk bele a pénzunkel. Mivel most éppen nem wvagyunk 1é-
kozlé hangulatban, igy art fogjuk jélszani, hogy kinyijuk a nye-
régépeket arzal a kulcosal, amit az iroda telefonjabdl nydiunk
le. Pénzt ugyan nem talélunk, legaldbbis nem fizikal valésaga-
ban: a jobb oldali nyerSgépben Siegel kdnyvelése taridzkodik.
Ez kolonféle zsarolasbdl bejott pénzek listajat tartalmazze, da-
tummal 6sszeggel és egy titokzatos kdddal. Akl egy kicsit alapo-
sabban megvizsgdlia a teteleket, annak réwvid 6rak alatt fehdn-
het, hogy csak a #0 jelolesd tételekbdl van tébb. Ujabb rovid
Grak alatt bohd matematikal miveleteket kezd el veldk végezni:
miuvtan eredménytelennek bizonyultak az alapfokia miveletek
{faktorialis, logaritmus), egy bonyolultabb dsszeadds sorén ér-
dekes szamot kap — 112.000 dollar. Mintha pont ennyit kovetel-
nének rajlunk is... A napléfSkonyv mellett egy névjegykaryal ta-
lalunk, ami egy Sugar Shack nevl hélgy adatait tartalmazza, kG-
l&nos tekinteftel a cimére. (Ez volt az a draga lany, aki az elsd
részben hal minket, hol pedig Siegelt akarta kinyirnl.) Termé-
szetesen ezt is zsebilnkbe sdllyesztjik, majd visszasetdlunk az
utcara, ahol ismét kényelembe helyezzik magunkatl a taxi hdtsd
Glésén. Gabby orra elélt most meglobéljuk "Cukoralat™ névie-
gyot, akl szélsebesen slfuvaroz a kartyan alld cimre.

A lany igazén szép kérnyéken lakik: Chicago egyik Kihérosa-
ban, ahové kb. olyan gyakran merészkednek renddrék, mint
mondjuk egy tehén a Milke-reklampropagandista kozelébe, Az
emeletre vezetd lépcsdn egy [dpola csavargd Gldogél, aki tarha-
lassal prébal adémentas [Ovedalemhaz jutni, igy tehat — lsjmo-
IGkat elkerilendd — az alagsorbae fogunk lesétdini. Az utat rovid
ideig egy zan ajté torlaszolna el, de az is megadja magét a bar-
nal alkalmazott médszernek (OPERATE kés vagy piszioly). Egy
kedves kis szobéaba kerulink, ahol olari rendetlenseg uralko-
dik, ami szeml&tomaést egyszerre szolgal '‘Cukorfalat' lakdsaként
és, khm, "munkahelyeként”. M is egy csomd targy van: az iga-
zan besdppedt kozepd dgyon egy lisarku cipd; egy ujség. ami-
bél a gyaszjelemtések rovatbdl ki van vagva egy (netin Siegelé
lehetetl); az éjjeliszekrényben egy koteg értesitd egy folyészamia
alakuléasarsl (ha megnézzuk a pénzek dutaldsanak détumait, és
dsszehasonlitiuk a Siegel kényvelésében #0-val jeléht pénzek
datumaival, olég szembeszokd egyezéseket fedezhetink fel); a
garderobe-szekrény mélyén a tlsarku cipd pérja (mar az elsd fe-
It is hidba prébahuk meg viselni). Ezenkivdl a hélgy munkaru-
hainak egyéb darabjai |s légnak a szekrényben, valamint egy
fértiruha, A ruha elég érdekes, mert annak & McMurphy nevd
rendérnak az egyenruhdja, aki annak idején a Siegel-gyilkossag
kapcsan bohurcolt benninket a hivésre. Mivel imédunk souve-
nireket gydjteni az elézd reszbdl, ezt is eltesszik. A szokrény al-
jaban egy vadonatuj porszivd is tartézkodik, ami a lakés éllagét
tekintve még nem nagyon lehelett hasznalatban. Egy porszivé
birtos érdekes leletekot rejt. Valdban: egy porzsakol. A porzsa-
kot sajnos nem tudjuk csak sima OPEN-nel kinyitni ("Mernt ez
moanyag!”), viszont mindjant kitdrul, mihelyt a bicskankkal 16-
runk épségére. Port ugyan nem taldélunk benne, van viszont egy

éerdekes kis levél, amalyre az alabbl szdveget firkattak:"Cuki, ha
viletlenidl kinyirmanak, akkor add at ezt a levelet a renddrfdnck-
nak, de vigyazz arra, hogy Carlslon szdrados ne ldssa.” Opsz!
Ez taldn érdekes lehet, tehét pofatianul beleclvasunk a mésnak
szold levélbe:"Takintsek ezt a levelel végrendeletnek. Ha e so-
rok olvasasakor még nem lennék halott, akkor a sorok napvilégra
kerulésekor bizonydara bedll nalam ez az allapol. Lényeg az, hogy
semmi kedvemn egyeddl lebukni, igy tehat dalolok: Siegel lefizet-
te Cariston szdzadosi, hogy eltussolja néhany dfabb keleti
dgyét. En csak kGrvelits voltam, de mér ez is éppen eldg. Siegel
a8 vasrztegelésre szant! pénzt egy sebhelyes arcu gengsziemek
adja at, ar nekam, én pedig Caristonnak. Egyébkéant nem tudaom,
mif tervazhet Siegel, mert én csak kozvetitd voltam az dgyben.”
Nocsak. A porszivoban elég rosszul mutat ez a levél, tehat ezl
elvisszlik magunkkal. Most meglepd dolog kdvetkerik: mielstt
visszaszalinank a taxiba, bohécnak fogunk SMdzni (vagyis ve-
gyuk fel a renddregyenruhat).

Mutassuk fel Gabby-nek az dllomason vasaroh Ujsagot. A vezér-
cikkbdl azonnal levonja a kdvetkeztetést, hogy hova is kivanko-
zunk — a hullahdzba, Szerencsére nem hasbald benndnket,
csak elszdllt oda, Odabent egy elég cinikus figura Gidogél, aki
koponyét térol az asztalén és Edgar Allan Poe "Gyllkossagok a
Hullahdz utcéban” c. konnyd, szerelmes regényét olvassa —
azonkival egybdl kirGgna bennunket, ha nem viselnénk ezt a
mulatsagos egyenruhat. Mieldtt a lengdajto nyitasa utan besétal-
nank a hitdbe, feltétiendl olvassuk el a falitablén légd halotti je-
lentéseket, amelyek nélkilézhetetlen informaciot jelentensk a
késébbiekre nézve: 526 esik példaul egy dobosrél, aki egy in-
vencidzus szdld kdzben felnyarsalta magat a dobverdjével. ..

% A hullshézban “jeges tekintetd” fickok fogadnak

Benn a hitdben egyrészt hideg van, masrészt budos, it nagyon
mokas dolgokat mivelhetank: a hitdket OPEN-elve ki/betologat-
hatjuk azokat az ideges fiGkat, akiket it "lehdtenek”. Az egylk
hulla meglehetdsen romos allapotban tartdzkodik: Ggy néz ki,
mint ar allé mellalak egy Thompson-hatdsbemutatdén — valaki
céltablanak hasznalhatta. A hulla tovabbi feltind ismenetdjels,
hogy az arcan egy forradés huzddik kereszibe. Nyllvanvald,
hogy rola volt sz6 az ujsagcikkben, tovabba — a sebhelybdl
addddan — 4§ leheteti az a figura is, akitdl McMurphy a veszie-
getési pénzt atvette. Pillantsunk a labujjén lengedezd kis név-
jegyre, amelyet Thomas S. Bondwell névre allfottak ki, de saj-
nos mar csak akkor, amiker a tulajdonosanak mar abszollt nem
volt sziksége navjegyre... Sétaljunk vissza az eldtérben levd fi-
gurahoz és rezzentsuk fel az olvasasbdl: kérjik ki Bondwell cuc-
cait (SPEAK éz BONDWELL). Egy nagy dobozt I6k az asztalra,
amibdl jonéhany fontos targy keril eld: s

— van benne egy aranydra, ami nem kell (nemcsak bank és jég-
bifé nincs a varosban, de zaloghaz sem);

— van benne ket kules;

— wvalamint egy levélidrca, amelyet larmészetésan tovabb nyito-
gatunk. mert ujabb kecsegtetd lelfedezések varnak benne:

— 10 dollér (neki méar Ugy sincs szuksége ra...) (Hullarablék! —
CoVboy)

— egy jogositvany az ex-gengszier lakascimével (taldn nyibvan-
vald, hogy mire fog kelleni);

— egy csomagmegdrzd cédula, ami az 526-os rekeszhez szdl;
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A hdtbben még taléltunk egy Maloka nevid rokonszenves fickdt
is, aki éppen norvég tarsasutardsrdl térhetett vissza (Osloban
vol). Az & cuccait is kikérhetjik &s abbdl messzemend kovet-
kezietéseket vonhatunk le az elbttink alld jovét illetdan: Mr. Ma-
lokat a folyd mélyérdl halasziak eld és teljes ruhazata egy par
betoncipdbdl &ll..,

Vissza a taxiba, shol természetesen a boidoguit Bondwell jogo-
sitvanyat "mikédtetjok” Gabby orra alatt (benne van Bondwell
cime). Az egykori gengszier haza kdvette a gazdit a tulvilagra:
valaki OPERATE-olt egy gyufat azon a néhanyszaz iiter benzi-
nen. amit elébb szétiocsolt a hazban... Igy tehat til sok keresni-
valonk it nincs. Viszont ez az egyetlen alkalmas hely arra, hogy
levegyUk magunkrdl a pillanatnyilag viseh nevetséges maskarat
és visszadhGzzink csodaszép, fehér, lezser ruhdnkba... pardon,
az egy masik jaték: szoval a ballonkabatunkba. {Martin mulatsa-
gosnak talalnéd, hogy ilyen jelmezben prébéalunk elillani eldle. . )
Taxizzunk vissza az Allomasra (a8 menetrendet muiatjuk a taxis-
nak), nézzik meg, hogy honnan indul a vonat Vegasba, aztén
utazzunk vissza.

(Még egy megjegyzés Chicagohoz: Az elsd részben kulcslontos-
sa4gu srerepet [ilszd renddrkapitdnysagol ugyanoll talaljuk, sét,
meg &z onnan jobbra fekvd helyszin is megvan. Ez utébbi szin-
te nagyon fontos hely volt: ha valaki a CoV 9 értékes tanacsai
alapjan elnézett ide, akkor annak rendje és mdédja szerint egy |é-
péassal a DEJA VU |. befejezése eldtt szornyethalt egy épitkezési
godor fenekén. Na, azdta mar felépiht it egy temetd, ahol a
DEJA VU |-ben elhunyt jatékosok nyugszanak... Be lehet menni
a rendéreégre is, ami nagyon okos hizés: mivel Chicagoban
sem szeretik a kapitdnysagon léblébolé sllampolgédrokat, rogidon
le is csuknak benninket “indokolatian kérdezdskodés” cimén. A
sitten persze csak rovid iddt toltdnk: namsokéra megjelenik ked-
vanc barétunk (Stogie Martin), aki évadékot helyez letétbe folé-
teles szabadlabra helyezésink fejében. Sajnos a renddrok —
kétségbeesett titakozasunk elienédre — atadnak neki, és Martin
a rendérkapitanysag korelében fekvd kis halyecskére kisér ban-
nunket ftametének hivigk). Azt mondja, hogy részt kell vennink
egy nemsokara elhaldlozd kézds ismerSsink temetésén. Talén
nem kell hozza koléndsebb fantazia annek kitalélésahoz, hogy
kett&nk kozil melyikre is gondol...)

Talan mindenkinek feltinhetett, hogy a chicagoi dlloméson nem
volt ecsomagmegdrzd, a vegasin viszont van egy — nekink pe-
dig mintha lenne egy csomagmegdrzd cédulank.., Igy tohédt a
vegasl allomds eldcsarnokdbdl rogton forduljunk jobbra és ad-
juk oda a szemuveges lickonak a céduldt. A bacsi rogion a ke-
zunkbe is nyomja az egykori Bondwell egykori taskajat. Egy
nagy rakas szennyes van banne, amelyet kinyitve egy boritékot
és egy fotdt tmlalunk. A foldén Joey Siegel léthatd, amint egy mo-
soda slétt kezet raz valami ismeretlen fickéval. Igazén j6 szemi-
ok kivehetik a fotén, hogy az ismeretien zsebkenddjén tisztan
latszik egy D. V. monogram. A boritékban levd levél a cimzés
szerint Anthony Malone, a vegasi Lucky Dice Hotel wiajdonosa
szamara irddott:"Fdnok! Valami furcsél taldlitam, amirdl szenntem
tudnia kéne, valamint segitettemn elintézni egy vesztegeitéai ugyet
a renddrségen. Amikor Joay megkapta a vesziegelésre szant
pénzt, akkor ellendniztern a kanyvelésél — egydlialan nem kony-
velle le a pénzeket! Tudom, hogy errdl D.V.-nek tudnia kell, mert
— mivel d intézie ezekel a pénzugyletekel Chicago-ban — Joey
utasitdsa srernt mindan! jelentetten neki lalefonon. Mivel a pén-
zek nem lattek lakdnyveiva, valdazindleg maga sohasem fogja
megtudni, hogy mi left az dsszeg sorsa. Szerintem D.V. mar eqgy
kicsit tul sok hatalmat szerzetl a sajat terdletén. Nem artana egy
kiscit odafigyelnie erme — Tom Bondwall”. Hm. Tegyik el a fotdy
és a levelot, majd sétaljunk vissza a Lucky Dice kaszindba.

A szélloda elSterében baira latjuk a liftajtét. A mellette levd gomb
megnyomasara némi zérejek kézepetie egy lift Is mandeszalo-
dik a gomb mellett. Bent egy négy nyomégombot tartalmazd pa-
nelt latunk, de észrevesszuk azl is, hogy a negyedik gomb felett
egy ures hely van — valaha taldn it is egy nyomdgomb tardz-
kodott... Minden emeleten zan ajidk fogadnak benniunket, de a
harmadikon még valami érdekesre bukkanunk: egy nagy szurke
lada hever a folyoson, ami normélisabb széllodakban a szeny-
nyes elszalltasara szolgdl. Oldalan hatalmas felirat  hir-
deti:"Megbizhaté Mosoda”...

(it egy kis intermezzo kovetkezik: Ha a jaték olején nem az allo-
mas felé sétalunk, hanem a mésik Irdnyba, akkor a sivatagba ju-
tunk. Ht kelet-nyugati irinyba vezetd keréknyomokat taldlunk a
porban, amelyeket — mivel mi keletrdl j6ttink — nyilvanvaléan
nyugeat felé célszerd kdévetnink. Nemsokira megérkezunk B

.

“"Megbizhaté Mosoda”-hoz, ami egészen eredeti médon a si-
vatag kozepen éktelenkedik. Bejutni ugyan nem tudunk, mert az
Osszes ajtaja zarva van s az eddig megismen betdrési modsze-
rek is cs6dot mondanak. Namarmost: egy mosodiaban kellemes
események véarhatnak rank, hiszen az imém emlitett fotdn is a
Megbizhaté Mosoda eldtt rangatjak egymaés kezél a gengszie-
rek. Ide tehidt mindenkeppen be kell jutni, amihez a szalloda 3.
emeletén talah mosodal lada megleleld eszkoznek tonik —
mindossze az a baj, hogy ha a jaték elején nem mentink el mo-
sodat nédzni, akkor kellemetien meglepetés ér bennunket: a ké-
sdbbiekben nem talaljuk meg a lfolyoson azi a nagy ronda konté-
nart...)

Miutén lehuztuk a koméner fedelét, a kijaratok listdjédban egy
Ujabb lehetdség jelenik meg. Ez rogton mindenkit arra indit,
hogy egybdl hasznalatba vegye. A "kijarat” a konténerbe vezet,
egy nagyobb halom szennyes kézé. Miutan kényelembe helyez-
tik magunkat & nagy szamu alsénamd tarsasdgaban, vidaman
magunkra huzzuk a konténer tetejét is.

Rovid nadrag és varakozés utdn a lada hirtelen a levegdbe
emelkedik, majd nemsokara egy teherautd platdjan landol, Némi
rotykolddés utdn megint leraknak valahol és két rendkivil barét-
sagos tekintetd "mosodai alkalmazott™ tekint rank kérddn —
még sohasem érkezett magéndetektiv mosasra... Rdvid ideig ko-
lordsznak a zsebidnkben (természetesen lenyuljdk a pisztolyun-
kat is), majd rabukkanak Bondwell levelére és a kompromittald
fotéra. Egyelbre még nem mosnak ki benndnket, egyeldre csak
szépen megkotoznek. Ezzel tavoznak is. hogy megmutassak a
fdndkuknek a zsakmanyt. Eldtte természelesen vazoljak az eldt-
tink 4ll6 jovdt: maejd csak késdbb fognak elintézni minket —
akércsak Bondwelit...

Mielstt még visszatérve elhelyeznének benninket egy moségép
mélyén, gyorsan pillantsunk kérbe & szobaban. Balra t&lank
egy rozzant faldédat létunk, amibdl rozsdés szdgek lognak ki —
pont alkaimasnak tinik arra, hogy eireszeljik a kételékeinket
rajta. Nem art igyekezni a dologgal... Most lehetdleg ne alljunk
meg olyan izgalmas cselekvésekkal toiteni az idét. mint példaul
a poleon dllé mosdpor efogyaszidsa (arra még késdbb is lesz
id&) — rohanjunk fel a jobb oldali lépesén. Az elébb tulajdon-
képpen a mosoda alagsordban tartézkodtunk és most vagyunk
& tengerszinten. M balra latjuk a szabadba vezetd ajiot, ami be-
IGIrél nyithatd. lgy tehét boldogan kirohanunk a szabadséag fe-
lé... Késébb még nagyobb boldogsaggal tapasztaljuk, hogy a
gengszterek utanunk jottek és lenyomtak a torkunkon azt a do-
boz mosdport, amit az elSbb elfelejtetiunk megenni. Konzekven-
cia: a menekilésnek nem ez a modja. Miutan kinyiottuk az ajtor,
fortélyosan visszabaktatunk a lépcsdn és ismét kényelembe he-
lyezzuk magunkat a mar ismerds konténerben (a fed&t nem kell
becsukni, mert az feltdnd lesz!). Aztdn véarunk egy kiesit... A
gengsrterek nemsokéra visszajonnek, majd izgotott parbeszed
utdn tavozrnak — uUgy wvélik, hogy a sivatag felé tavortunk és
azonnal a nyomunkba is erednek...

Most mér nyugodtan ténfereghetink a mosodaban. Menjink
vissza a bejarati ajtd elé es nyissuk ki az ajtéval szembenalid
pult csapoajtajél. A mogotte levd ajld a #8ndk irodajaba vezet A
hatalmas iréaszialon t6bbek kézét egy kiszéradt ndvényt és egy
rendkivdl modern, bakelit telefont latunk. Tovabba egy Ujabb fo-
tét, amelyen ismét két baritsdgos figura rizogatja egymas kezét.
Az egyik mar ismerds: Anthony Malone. A fotdn felirat."A kedves
kis Danny V.-nek. Orék életernben bizom banned.” Hipp! Milyen
kedves sracok... Nyilvanvaloan kirdntjuk az irdasztal fiokjat is,
ami Ujabb felesleges/hasznos targyakknal gazdagithatia mar
amugy is régen megtelt inventorynkat. Van it

— rézkulcs, amelynek késdbb még fontos szerepe lesz;

— egy doboz, amelyet kinyitva egy kis magnest taldlunk. Pont
ogy néz ki, mint valamilyen nyomégomb... (kelll)

— egy Ures borfték, ami Anthony Malone-nak van cimezve.
Levél egyeldre még nincs benne.

Ha valaki ranéz a falra, akkor elszérnyedve latja, hogy tiszta lyuk
az egész. Ennek talén az lehet, az oka, hogy a falon I6gé dan-
tablatdl a dobdvonal kicsit mintha messzebb lenne a szokasos-
nal. Azt minden foldi halandé tudja, hogy a darnt dobdvonaldnak
7 lab 9.25 huvelyk tavolsagban kell lennie a céltablétd] — de ez
sokkal messzebb van téle... Hm, de kilonds! A rendkivdli rej-
telynek majd késdbb Jarunk a végére, most menjink ki a kijara-
ton és a sivatagon kereszidl sétaljunk vissza a kaszindba.

Irdny ismét a Iift. Taldn senkinek nem okozott gondot, g'w di-
namikus parhuzamot vonjon a lift kezelStablajanak felsd részén
asitézd yuk és a mosodabdl szerzett ‘magnes, ami Ggy néz ki,
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mint egy nyomogomb' kézdtt: a ‘'mégnes, ami Ugy néz ki, mint
egy nyomdgomb'-ot most igy fogjuk hasznaini, mint egy nyo-
mégombot (tegylik & panel lelsd részére). A |iftajié becsukddik
és megindul felfels...

Az emeleten két irodaajtot talalunk. Az egyiken az ‘Anthony
Malone', a masikon pedig a ‘Dan Ventini' {D.V.!) névtabla disze-
leg. Ez utébbi nevét mintha mér lattuk volna az Ujsdgokban: va-
lamikor jénéhany cikk foglalkozott azzal, hogy a las vegasi keri-
leti f6lgyész megdanthetetien bizonyitékokkal rendelkezik, mi-
szerint ez az "lOzletember" szdmos vesrtegetas! lgylet aktiv
résztvevdje. A dolgot azéta mér alfeledték, mert a buzgd 180-
gyész egeszségét annyira megvisalte a tovdbbi részietek utdn
folyd nyomozas, hogy hirtelen néhal 18Ggyésszé fokozédott le. ..
Kezdjik tehét o terepszemiét a derék D.V. irodéjaban, it Gjabb
igen hasznalhatatian térgyskat lelOnk, féleg az irdasztalon heve-
rd agérverseny tipposziop az igazan érdekislen... Viszont rogton
felébred ar érdeklddésink, mihelyt az asztalon allé, kolibrit 4b-
rézoléd lovélnehezék is dldozatul esik & mindent kinyitogatd ka-
landor OPEN parancsanak: két darabra hullik és a romok kézdl
&gy dobonyll kerll a tarsolyunkba, (Nem létott valaki mostana-
ban egy dari-tAblét valahol?l) Természetesen tovabb nyitoga-
tunk: most az irdasztal mélyére tekintdnk. Egy napiéiékényv a
kivincsisag jutalma, ami a Ventinin keresztdl Malone-nek befo-
lyé pénzosszegek listhjit tartalmazza. A 'Chicago’ feliratiy olda-
len gyonyorl szépen fel vannak tintetve a Siegel naplétékany-
vében is meglelt adatok — kivéve a #0 jelzett 6sszegeket... Ej-
nye-bejnys! Hat Siegel beina, & meg nem? Mr. Malone még
nem is tudja, hogy a szemkdzii iroddban egy Gjabb golyé- és
betoncipdvaromanyos dlddgél... Mint régi bardtunknak esetleg
nam anana a tudomésara hoznunk. Sataljunk tehdt &t a

nék iroddjaba, ahonnan ugyan semmit nem fogunk elhozni, de
biztos mékas események részessi lehetink....

Ujabb fotdkra bukkenunk a falon, amely csak megerdsiensk
minket abban a tudatban, hogy Malone fiaként szereti az ifju ti-
tant, Ventinit, aki valészinidleg terveket és betoncipdket széviget
a kedves atyanak. Mindegy, nyissuk ki it is az asztalt. Eisd leg-
fontosabb felfedezés s ceg “emblémaja™ két kocka, amelyek
cinkeltnek tdnnek (kilondsen azutan, hogy kiprébéljuk ket és
éllandéan egyoseket dobdlunk velik). Van még egy angol gyan-
ményu, ezdst levélvagd kés (flondorlatosan aranyszindnek abré-
zohtak), valamint egy elfelejiett szalamis szendvicset tartalmazé
doboz, még Ogy George Washington korabdl, Miutén ilyen ol
kinézelbdtik magunkat, vissza a liftbe és rajéttink, hogy semmi
dolgunk ftt, ereszkedjink vissza a foldszintre a Iifttel (a gombot
ne felejtsik el kivenni a panelbdl, mert esetleg nem fognak &ril-
ni & fidk, ha meglatjak, hogy valaki jar az dtddiken )

Sportnapok kévetkeznek. Sétaljunk vissza a megbizhatd(an
gengszierekkel teli) mosodéhoz, ahol — reményeink szerint —
kiprobaljuk frissen szerzett dobényilunkat. it egy meglepetés fo-
gad bennunket. nem, még nem kapjuk a most mar aktud-
lissd valt sorozatot a hasunkba és a beloncipdt, mindéssze me-
gint bezanik a mosoda ajtajat. Két alternativa eldtt aliunk:

— keresdink gyorsan a sivatagban valahol egy komténert, amibe
boldogan belefekhetunk (hatha sikerdl.. );

— vagy a ruhacsiszdan (az épdlet bal oldalén) julunk be, ahol a
legutobbi latogatdsunk idején is legordiltink. Sajnos oz egye-
iére zdrva van, de ez az allapot régtén megszintethets a kis réz-
kulccsal, amit Ventini iroddjébsl zsakményolunk. Miutin be-
szankaztunk, sétaljunk be Ventini irodajdba, hizzuk olé a dobé-
nyilat és dobjuk a tablaba. Megleps effekt kovetkezik: a fal meg-
mozdul és egy- bejérat tarul fel magstte. Egy Gjabb irdaszinl var-
ja, hogy boldogan beleturjunk a fiékjaiba. Na végre! Mér szinte
egészen hianyérzetink thmadt, midta legutoljéra talaftunk egy
naplétékonyvel. A mostaniba viszont — eltérden az irodédban té-
rafttél — Ventini belevezette azokat a tételeket is, amelyek Siegel
kdnyvében szerepoltek, Ezenkivil a szekrényben még megtalal-
juk a fotot és a Bondwell-féle levelet is, amit az oldbb sivettek t4-
link a gengszterek. Lelink még egy érdekes cédult: kildnbo-
z& chicagoi cégek nevei vannak felscrolva rajta, némelyik meliett
ar 'eifogadva’, mésok mellett pedig & ‘lezarva’ bejegyzéssel. Ez

utébbi megint a hamis nyomra terelési szolgalja (nem kell), de a
16bbi leletet mindenképpen vigydk magunkkal.

Maost megkezdédik a kitolés elss szakasza. Ha minden igaz, ak-
kor van ndlunk egy szivar markajelzés a derék Martimél, akl bol-
dogan varja, hogy felhlzhassa rank a betoncipst. Ventini Gr vi-
szont meglehetSsen vegyes érzelmekhkel fog Martinra gondolni,
amint észreveszi, hogy ehtdnt a valésagban befolyt pénzeket tar-
talmazé naplétShényve és az asztalan egy |ellegzetes szivar
markajelzésro bukkan... (Kreativ gondolkodasét segitsik eld az-
zal, hogy letesszlk az asrtaldra.)

Ezutdn sétéljunk vissza & hotelbe, Iiftezzink fel az emeletre,
majd irany Malone iroddja. Mt megszabadulunk néhdny felesie-
gessé valt targyunkidl: MeMurphy végrendeletétdl, a Bondwell-
féle lovéltdl és a Siegelféle napldfékdnywidl (ennyi elég is, de
ha valaki akarja, akkor leteheti bonusnak a Ventini-féle eradeti
napiofGkanyvet is).

Igy tehét dldésos tevékenységinkkel a Ventini/Martin/Malone tri-
umviratus tagjaiban az alabbi reakciékat vatjuk ki:

® Amikor Ventini ur legkdzelebb belatogat a tithos irodéjéba,
ijedten konstatalja, hogy eldnt ez eredeti pénzforgalmat tartal-
mazd kdnyvelés. Az asrtalan levd szivargyGnirs] viszont & pot-
atyjdnak kedvenc bérgyilkosa jut eszébe. Igy lehat kissé ideges
lesz és elkild néhény “moscdai alkalmazottat”, hogy megérdek-
Iédje Martintél, hogy dtadta-e mar Malone-nek azt a bizonyos &
kényvet. A megbizottaknél — a valasztél figgetlentdl — minden
bizannyal lesz néhany Thompson maérkajelzéssel allatott eszkdz
és ogy Martin méretére késziht betoncips is... (Mar épp idejs!
Mar legalabb S76-odszor bukkant fel... — CoVboy)

s\ A végére ismét Gsszejovink Martinnal egy kz6s bardtunk
temetésére. Csak ezittal nem minket temetnek...

@ Szegény Martin éppen azzal van effoglalva, hogy a mi lépése-
inket figyeli, és abszoldt nem gyanitja, hogy mit akar t8le az a
néhany kolléga, akiket Ventini kildstt hozza. Az eredmény egy
karakterben kifejezva: 1. Mivel a mosodasok Martinnil nem fog-
jek megtalaini a keresett naplét, azonnal Malone-hez siotnek,
mert magukkal hoztak egy pot-betoncipdt is...

® Amikor Malone az irodéjdba érkezik, a McMurphy-levélbdl
megtudija, hogy a renddrségen vesriegetés tortént, aztan egy
pillantast vet néhai Tom Bondwell levelére, amibdl azt is meg-
tudja, hogy valami susmus folyik & chicagol zsetonok kordl, Mar
csak egy pillantas kell a Siegeléle napléra, hogy nagyon erd-
sen dsszevonja a szemdldokét: ebbdl ugyanis ar vilaglik ki,
hegy a hignyzd 112.000 dollarja ugyan befoht, de valami furcsa
véletlen folyldn ez nem ént el hozza, Taldn nem megleps, hogy
azonnal felemeli a telefonkagyldt és néhdny eseti szakéndt kaid
a Megbizhatdé Mosodéba a fiaként szeretett Ventinihez, Nem ki-
zart, hogy az atyal szeretst megnyilvanulisa ez esetben a “kér-
dd mondatok holmi 112 rongyrél-golydk a hasba-betoncipdk a
lébra-Ventini a folydba” forgatékdnyv alapjin fog megiérénni...

Mivel igy szépen el is rendeztik a dolgokat, most mér csak egy stralégiai fontossagl lépés kévetkezik: ménéktand kordk agy fogal-
maznanak, hogy “defenziv lépések megtétele”, de taldn pontosabb, ha Ggy mondjuk, hogy tdnjunk el a varosbdl minél eldbb. A siva-
tagba, az dllomasrél barmilyen vonattal barhova — csak messze a varostdl, men ar az elkovetkezdkben kissé zdros haty lesz! Az
endsequence-ben még megnézhetjik a TV Hiradé kaldnkiadésat a Megbizhatd Mosoda és a Lucky Dice Hotelnél tortént eseményok-
rél, agnelyekbdl egyenként 16bb tonna, éimot lehet kibdnyaszni. Kézben boldogan zakatolunk a DEJA VU Jil. felé, amelyben remél-
hetdleg a vonat mellékhelyiségében fogunk magunkhoz térni egy bizonyoes dudorral & fejinkén....
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Na, ez is megvan, mégsincs estel A DEJA VU il-t nem fogjuk énékelgetni, mert az imént leirtak valdészindleg magukérn beszélnek, Az
biztos, hogy nem 10l sok olyan kalandjatékot lattunk idaig, amely bonyolultségdban és megoldhatésagaban vetekedne ezzel Az
ilyen nehézségl jatékokat az ember altaldban rit szavak kiséretében szokta kihajitani az ablakon, kivéve a DEJA VU-ket: azokban
ugyanis minden olyan gydnyorden logikus, annyire pofonegyszerl — csak amig rajévink az Gsszeflggésekre, az 1art egy kis ideig.
Ja; egyébként ha szombaton raériek, akkor gyertek ti is tintetni ar lcom székhaz elé. A bizrtonsag kedvéért hozzaiok magatokkal .38-
as Speciakt, szines nyaldkakat és olyan transzparenseket, amelyeken az a felirat 4ll:"Dézsa harmat akarunk!”. ..
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—Eye of Beholder

Az ugyan mar szinte hagyomény nalunk, hogy a félbehagyott jatékieirdsokat csak 2-3-5-100 szam mulva folytatjuk, de az elézd szam-
ban magkezdett EYE OF BEHOLDER-1 most kivételesen azonnal folytatjuk. Ugye. milyen j67! (Mindenki megsimogathatja a buksin-
kat.) Az természetesen nyilvanvald, hogy az elsd hdrom szint mesélgetds mdédszerdvel sohasem érnénk a végérs igy tehdt innen azt
a modszert kovetjuk, hogy a szovegben csak az érdekesebb helyszinekre hivatkozunk, egyébként a térképek alapjan mindenkl maga
dllitja 65s5ze az divonaldt. A 4. szinttdl kezdve sgyébhként drvényes az a tétel, hogy az adott szint nem fshétlendl jarhaté be egy fust
alaft: egyes helyszinekre csak Ugy lehet bejuini, hogy elébb néhany szinttel lejjebb ereszkedink, és onnan térank vissza, A lépcsdk-
nél ugyan nem jelofdk, hogy az alant fekvd szinten hova lyukadunk ki, viszont ha valaki képreletben torony-szerden egymas folé
kapzeli a szintek térképeit, akkor j& nyomon jar — meg egyébként is néhény l6pés utdn a térképekbdl nyilvanvald, hogy hol j&r. A 7-
11. szinteken mar nem is lehet normalis modszerrel (8 lépcsdkon kdzlekedve) tovabbjulni: ezekrdl mar csak Ugy vergddhetink to-
whbb, ha valahol keresdink magunknak egy lyukat a f5ldén és eggyel lejfjebb pottyanunk. A testhezallé gbdar kivalasztasa fakuliativ,
mi szaggatott kérvonallal jeléhtik azokat. ahol kinunkban lefjebb zuduhunk, Az eldzé szdmban mar volt 1érkép a 4-5. szinthez, szoval
art nem koézdljuk Ujra, csak a magyarazatol az érdekesebb részekhez. Na, gyerunk:

4. szint

it csak egyetlen szornyfajtaval taldlkozunk: hatalmas méretd pé-
kokkal. Ugyan harcban elég lassuak és elég gyengék is (20-30
HP-nyi dtésre dltaliban mar kifekszenek), de a harapasuk mér-
gozd. Ha az elsd két karakterink valamelyikének bevisznek egy
taldlatot, akkor az nemsokara éreznl fogja a méreg hatasat (XY
feals the Poison!) és a HP-je 10-12 pontonként villamgyorsan
addig csékken, amig a karaktsr meg nem hal. A cleric Slow
Poison varazslataval lassithatjuk a méreg hatiséi, de kb. 1 perc-
nyi idéd mibva igy is jelentkezni fog. Igy tehdt alss dolgunk le-
gyen, hogy a szimt északi részén levd egyik szobabdl, a 12-val
jeléht szobabdl felvegyik a 2-2 db Potion of Cure Poisont (ha ar-
ra indulunk, akkor csak 1 vagy két pékkal vivolt kizdelmet kell
megusznunk). Ha van nalunk ilyen potion, akkor mérgezés ese-
tén adjuk a mérgezett karakter kezébe, és jobb clickkel hasznal-
juk — a mérgezées azonnal elmulik. Ha egy karaktarink meg van
mérgezve (& karakterlapon piros POISOMED feliraf), akkor ne
pihenjunk, mert & pihend ideje alatt a karakter eihalélozikl A
szim keleti részén a pokokat egyébként nem lehet végérvénye-
san kiinani, llanddan ujratermelddnek (egyébként ezen a szin-
ten 'I'-lel jeleztik azcokal a szobakat, ahol birtos lesz egy pdk).
Az atjarokal néha pdkhald rarja le: ezeket nem |jelohik a térké-
pen, marn valamelylk harcos karakter kezében tantolt szird- vagy
vagdtegyver hasznalatdval azonnal wutat lehet nyitni rajtuk,

1 — NPC (Tarhog): A 3. szint utolso tlermébdl az észak felé ve-
zotS létran tdvozzunk. A 4. szint elején egy beugriban egy se-
besGh dwarf harcost (5. szintd) pillantunk meg, aki a drow-kkal
vivott kidzdelemben séralt meg, de hajlandd besllni a csapa-
tunkba. (A nevét Tarhognak inuk a jelmagyardzatban. Ext hivjak
"nyemdahubanak™ helyesen Taghor.) Természetesen vigyuk
magunkkal: a hitsé sorba dll be, tehat adjuk az egyik kezébe az
ijat &5 pakoljuk & a tegezébe a tobbi karakteranknél levd nyila-
kat. & majd hatulrdl tamogatja nyilazassal az elsé két karakter
harcat {ez a trié altalaban mar elegendd ahhoz, hogy a pokokkal
vivott kizdelmet lshetdleg harapas nélkdl Gsszuk meg). Egyéb-
ként egy j&féle lancing is van rajta, szdval nem art ha azt attesz-
szik, az eolsd sorban levd masodik karakterre, Azonkivil meg
nam art pihanni egyet, man csak 3 HP-jo vgn. | Most lat-
juk, hogy nincs beirva a szam az eldzd szamban levd térképbe:
mindegy, Tarhog a szint kézepén levd lépcsd uthn van, az
északra vozeld folyoson egy nyugati beugréban. Jaj, de kis
Ggyesek vagyunk, a szint kGzepén levé masik lépcsét (a délebb-
re esdl) is elrontottuk: az természetesen nem lefelé, hanem felfe-
Ié vezet, a 3. szint utolsd termébe. Elndzést.. )

12 — Mt két Cure Polson van, de az ide vezerd két illazidfal
nytasardl nem tudunk nyilatkozni. Ar viszont biztos, hogy nem
errdl a szintral lahet nyitnl Sket: miutdn az 5. szintrdl visszajot-
tink ide, akkor nyiltak ki. Lehet, hogy valamelyik oftani ACL volt
a binds (j& szokasunk szerint mindegylket atkapcsolgatiuk), de
az is lahet, hogy a program megvarta, mig letakarodunk oda.

14-15 Ebbe a terembe csak az 5. szintrél tudunk majd fel-
jonnl.

A — Ezen a folyosdn hérom godar zara le a nyuget felé vezets
utat, Az elsft a folyosd elején levd ACL (mbsnéven kapecsols; kis
ronda szobor, aminak a kezét lehet mozgatni) zérje, a masodikat
a D-vel jaléh ACL, a harmadikal pedig a semmilyen betdvel nem
|eidh ACL (Ggy Iatszik a 4. szint térkepérdl mindent lofelajtet-
tank...), ami egyébkém az A folyosdrdl délre esd teremben van,
A torembdl harom ajtés szoba nyilik dél felé — amelyikben
nincs a térképen szam, abban van az utoisd ACL A godrds fo-
lyosd végén levd bukkand természetesan ujra megnyitja a géd-
roket.

B — Ezt az ilitzidfalat az E-vel jeioht ACL atéllitasa nyitja.

C — Ha meghuzzuk a lancol, akker a Taghortdl északm veze-
té folyosdkon levd két illozidfalser normdlis falsor lesz. A hkeleti
falsor egyébként csak eszaki, a nyugati pedig csak déli iranyban
jarhaté, Egy ujabb hiany: a nyugati falsor északi részérdl lema-
radt egy Dwarven Key jelélése (ahol nincs pont),

F — Pontal. Egyelére még nem hasznalhatéd, majd Id. késdbb.

G — "Oracle ol Knowledge'.

(Még egy megjegyzés: a 11-nél levd halyen taldlt csatabdrd
{Drow Cleaver) nagyon kellemes fegyver, tehat azonnal nyomjuk
a harcos karakterek egyikének a kezdbae.)

5. szint

Ez egy nagyon nyugis szint. it is csak pokok wvannak, de
mindassze kettd darabbal taldlkoztunk.

A — It észak felé harom Dwarven Kay segitségével nyithatd
ajtd vezet. A thrképrdl kiderdl, hogy teljesen mindegy, melyiket
nyitjuk ki, de a lanyeg ar, hogy az egyiket feltétlendl nyissuk
meg, mer az sgyik részrél az ajtok magé fogunk telepondini és
ha nem nyitottunk ki egyet sem, akkor ezutdn nem nagyon fog-
Juk mir a déll részt latni... (az ajték csak dél feldl nyithaték)
Dwarl kulcsunk it még bixtos van, ellenben a késdbbiskban
mindenképpen szikségink lesz egyre (4. szint zan részén lesz
egy kulesos ajtd, amelyhez szimtén ilyen kulcs kell &s eggyel ke-
vesebb Dwarf kulcs van a jitékban, mint ahdny ajitdé nyRthatd
ilyan targgyal.) Tehdt ar itteni ajtok egylkét dlkulccsal nyissuk.
Az egyik biztosan nyithaté vele és remélhetdleg van thief oszta-
yu karakter is a csapatban...

B — Az innen délre esd ajtd magotti részen nagyon moékas do-
logban lesz részink: minden agyes halyen, amnt magunk mo-
gott hagytunk, egy godar nyilik meg, amelyen a 6. szint délnyu-
gati részére pottyanunk. Az ezen a részen megnyilt gédroket le-
het a B-vel jeidht ACL-lel bacsukni. it egy csomo telasleges targy
van, azekbdl a két Golden key a fontos és a B-cal jaléh részen
lewd scroll és pancél. Az oda vereld ajidt ar egyik aranykules
nyitia, o bent levd illuziéfalat a masik. Az Gtvonalbdl kovetkezik,
hogy ide kétszer kell majd bejonnink, mert elészdrre csak Ogy
tudunk kijutni innen, hogy lepottyanunk a godérbe: az elsd kor-
ben szerezzuk meg ar egyik kulcsol, artdn ugorjunk bele vala-
malyik goddrbe. A 6. szinten levd ajtok kdzul Ogyis csak art az
egyel tudjuk kinyitnl, amelyak az 5. szintre visszavezetd lépcsd
folyosdjdra visznek, szdval nem lesz nehéz visszataldini. Miutdn
visszatértink, a B-vel joloh ACL-lol ssukjuk be a godroket, aztan
szerezzuk meg a masik kulcsot és nyissuk ki a 8-nal levd illGzid-
falat. Egy teloport van mogotte, ami az innen északra lavd te-
rembe teleportdl (a korrel jeldht helyre). (A T1 teleport csak si-
man az ajté eléd tesz vissza.)

13 — Ez & torem a dwarfok atmeneti tabora. A bejdratnal
Armun a kldn szévivéje var bannlnket és informacidt ajanl hol-
mi kijaratrél, amennyiben a szdkség dréjdban hajlanddak va-
gyunk segiteni nekik (HEAR PROPOSAL). Hosszd mesét mond
a 1orzsrdl, amelyben sz6 esik arrdl, hogy felkditdéztek a felszinre,
aztan majdnem kipusziultak, majd dgy doénmtottek, hogy inkabb
mégis visszatérnek dseik 16idjére (banyaiba), ami valahol jéval
leijobb fekszik. A kerssés kézben letdboroztak a kdpomal sidn
{id. F}, ami hirtelen villogni kezdett, majd egy nagy horda drow
15l &l a mélyébdl, akiket egy Syndhia nevi ldny vezetett. Hoaz-
szas kizdelamben ugyan visszaverték oOket, de a harcban
Telrgon kirdly megsebesdit egy mérgezeft tdrtdl é8 most haldok-
lik, tovabbi a drow-k magukkal hurcolak Teirgar herceget. RS-
vid pihand utan tarmészetesen mennek kiszabadiani (majd beo-
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londok lennének mennil...), de ha esetleg ezt megtennénk he-
lyettik, akkor kaphatunk infot a kijdratokrdl. (HELP HIM) Ezutan
megiudjuk, hogy misldtt a portilon keresziil tavozott volna az
ismeretienbe, Syndhia elejtett egy kémedalt (Stone Medal), amit
most megkapunk. Azonkividl meg kapunk egy csomdé kajat és ki-
sérének jelentkezik még egy Ujabb NPC: Dohrum, 5. szintl
fighter. Természetesen bevesszuk hatodiknak a csapatba. Nala
is van egy csomo kaja, azonkivil célszerd a kezébe nyomni egy
parittydt és ndla felhalmozni a nalunk levd kdveket. lgy ezutén
harcban & két hatul alié dwar I8dézve tdmogatia ar eldl levd
harcosokat. Anrum egyébként mag hablatyol egy kicsit egy bi-
zonyos legendardl a Tudés Ordakulumaval' (Oracle of
Knowledge) kapcsolatban, amelynek mikddtetéséhez a "kulcs”
egy magikus fekete gdmb (Black Orb). A gombdét egy oraclebe
helyerve hatalmas energia szabadul fel... {Harom Black Orbot
talalunk majd a 12. szinten és haromfajta oracle is van...)

14 — It egy dwarf cleric van, aki kérésdnkre vagy maximumra
gyogyitia a csapatot (HEAL PARTY). vagy feltdamaszt egy halotiat
(RAISE DEAD). Szolgalatait csak bizonyos idékézonként lehet
igénybe venni, ha tul koran jdvink vissza, akkor elhajt benndn-
ket arzal, hogy doiga van. A hulla fetdmasrtésdhoz elbsz6r is
egy hulla kell: ez lehet egy elhuliott karakterGnk, de megfelel a
celnak valamilyen éldlény csontja (Bones) is. Ezidaig Anvya,
human female fighter és Tod Uphill, halfling male fighter/thief
csontjait talalhattuk meg. Mivel a csapatban csak hat karakter le-
het (s ez Taghorral és Dohrummal kiegészilve méar megvan),
dket teljesen felesleges feltamasziani: mindketten csak 5. szintd-
ek (mint az imént bealt Dohrum), viszont nincs semmilyen fel-
szerelésik. A késdbbiekben viszont még talélunk majd csonto-
kat 65 a dwarf cleric szolgalatait akkor is igénybe vehetiik, ha
esatleg a jelenlegl csapatbél lenne elhullds.

C — Ebbe a terembe simén bejuthastunk a keleti ajtéra clickel-
ve, de itt Ggy tdnik, hogy zsakutcaba jutottunk. A nyugat felé ve-
zotd ajté sehogyan sem nyithatd és a masik irdnybdl sem tu-
dunk erre vergddni. Viszont ha a C-15] északra levs négyzetre lé-
punk és a nyugat felé levd fal leié fordulunk, akkor rovid vizsgéa-
lédas utdn kideridl, hogy a falnak més a mintdzata, mint a tébbi
helyen. A kdzepén egy egészen kicsi elkilonitett rész van: erre
clickelve nyllik az ajtd. (Iven lasz még egy pér majd késdbb is,

alkalmasint 'kis kapescld’ névvel fogunk rajuk hivatkozni.)

D — Nincs is D-vel jeiolt hely!

E — Ez ar a portdl, amirdl a dwarl beszélt. A portélok (Htként
srerepsinek a jatékban: a szintek kozati lehet maszkalni rajtuk
keresztal, mar amennyiben nalunk van a megleleid 1argy. Egyes
portilok csak be-, masok csak ki-, megint masck egyarant szol-
galnak ki/bejaratként az adoft szintre. A mikddietésikhdz a k-
bdl készdlt targyak szolgdlnak: ha jof emlékszdnk, Amigan elég
ha csak nalunk van a megfelald targy, PC-n kézbe is kell venni
&5 megérinteni vele a portdl lelsd réazén levd szimbdlumot. A
portialokat a kébdl készift tdrgyak mdkddtetik, mindegyik egy
adott szintre torénd ulazast losz lehetdwé. Ezekbdl ezidaig na-
lunk lehet a Stone Necklace, Stone Dagger, a Stone Medal és a
Stone Scepter. EXl a portah a medal mdkodteti és a 7. szint egy
— agyelére — minden irdnybdl zan részére jutunk vels, ahaol
egyrészt felvehetink egy fohet nélkdll wvardzspalcat, tovabbé
ujabb portalok varnak. Ketid kijarat, az egylk az 5. szintre vezet
vissza, az sgyiken keresztdl viszonl leutazhatunk a 8 szint A-val
jelzett részére (Stone Daggen)

F — Ennek a teremnek mindan helyszinén egy-egy teleport
van, amelyak ide-oda dobélnak a teremben. |de csak azutdn ér-
demes jdnnunk, hogy a 10. szintrd! kiszabaditotuk Kairgar her-
cegel é5 visszamentink a dwarfokhoz. A terem héarom részén (a
nyugali fal két végében és a terem kozepén levd 'L’ alaku fal zu-
gaban) 2 kapcsoldt talélunk, Ez a harom kapcsold az északkele-
ti réazen fekvd lojarathoz vezetd hiarom folyosd ajtajdt nyitja. Azt
ritok bizzuk, hogy a kapcsoldkhoz hogyan keomeregtek al —
de ha Keirgar kiszabaditasa eldnt probalkoznatok, akkor a har-
madik kapcsoldhoz nem lehet eljutni (ergo a l&pcadhdz sem)

6. szint

A szinten nehany Kenku névre hallgatd szorny var benndnket
MNem il erdsek (20-25 HP kordl), de Magic Missile-lokkal 16d6z-
nek, amelyak egyenként 10-15 HP-t is csaphatnak a karakierain-
ken (nem is beszélve a husdngrdl, amivel hadonaésznak!) Azon-
kival leggyakrabban négyesével is jonnak. A tojasaikat (Kenku
Egg) egyébként meg lehet enni, kb. egy sima Rationsnek felel
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meg a tipértékdk. EttSl a szinttdl kezdve a térképen levd ajtok-
nél egy Uj jeldlés is lesz: eddig az ajtéknél szukség esetén azt is
jeloljik, hogy ha csak egy adott iranybdl volt jarhatd (az ajtén
keresziGl mutatd nyil); mivel innen mar szikség lesz r4, art is
jmléljik, hogy ha az ajtd csak egy irdnybdl nyithatd (az ajtdra
mutatéd nyll) és azokon a helyeken, ahol "kulcsfogytan™ voltunk
ari is, ha valamilyen kulcs kell a nyitdsahoz (D1-D2-D3 a 526-
vegben).

D1 — Golden Key hasznélatéval nyilik.

A — A falon rina thjékoztat & kdvetkezd ajtd nyitasdnak modo-
zatairdl:"Tedd le a fegyvereid, mieldti hasznalnad”. Ez emberi
nyahlven azt jelentl, hogy dobjunk egy-egy fegyver az északi és
déli beugréban levd beugréba (példédul két tdr megfelel a cél-
nak).

B — Két ilyen helyszin is van. A kelet-nyugati falon néhdny ér-
dekes lyuk vonhatja magéra a figyeimdinket, amirdl art kapjuk:
valamiféle tGzeld mechanizmusnak tdnik... Rogton meg is is-
merkedhetink vele, mihelyt a szoba kdzepén &llé bukkandra Ié-
plnk: néhdny dart landol a kozépen &llé karakterek oldaléban.
Kalénbdsebb veszélyt nem jelent: csak 1-2 HP-nyit sebeznek.

C — Az illuzidtal az alul, kozépen levd kis kapcscléval nyitha-
6.
D — Portal kijarat. Az innen északra fekvé rész harom szoba-
jaban lathatdlag csak tojasok vannak, viszont mindegyikben 4-4
Kenku fog varni benndnket {a délre levd, egy helyszinbdl allé
szobédba csak kettd fért be). mindenkinek a sajét belédtdséra
bizzuk, hogy bekukkant-e oda.

E — A folyosdk forduldiban 3-4 bukkand sorakozik. Ht ugyen
rina nem tajékoztat réla, viszont mihelyt a bukkandkra lépunk,
magunktdl is megtudjuk, hogy ujabb "tizeld mechanizmus-sze-
rii* dolgokba botlottunk. A kelet nyugati-irdnyban levé folyosék-
ra befordulve egyébként elkerdlhetjik ket azzal, hogy mihelyt a
bukkandra lépink, azonnal vissza is székkendnk, it egyébként
érdemes az osszes darol Gsszeszedni, mert késdbb szilkség
lesz rajuk.

F — A lépcsd egy kisebb alszintre vezet, amelynok a délnyu-
gati és délkeleti részében levd szobdban sgy-egy dwarl kulcs
tartézkodik, Mivel a lenti szobak csak a masik oldalrdl nyithatok,
csak szabadeséssel tudunk bejutni. Az F-fel jeloh résztdl keletre
és nyugatra fekvd szobédkban taléljuk a “lifteket”.

G — it a falon egy runa diszeleg:"Ezistdru tarolok... Légy
dgyes!” Ennek igy nem tul sok értelme van, de mindjan tobb
lesz akkor, ha a falon levé rekeszbél magunkhoz vesszok a pél-
cét 45 leteszink helyette egy darot (vagy egy tn). Az rogtdn el-
tinik és az illiziéfal rogtén el is tdnik. Az osszes tobbl is igy
nyilik, de lehetdleg csak a térképeken jelolt érdekes helyszinek
felé vezetd helyszinekre vezetSket bontsuk, mert nem lesz slég
a dart (mehetink visssza Ujakért).

H — Az illiziéfalak dwar kulccsal nyithatdk északi, keleti és
déli sorrendben, tehat hiarom kulccsal j6fjank ide. Az utolsd nyi-
taskor feltarul a 7. szintre vezetd lejaratban végzdds folyosd...

4 — it a térképen jeléht dolgokon kivil egy kis rdadés is var
benniinket. Egy kedves, mosolygds és lekete kopenybe burkolt
figura var benninket a beugréban és rendkivil felvillanyozédik
jottinkre: végre ismét eljott hozzé néhédny Waterdeep varosdanak
e hétre rendeh megmendi kozdl... Aztan hosszas fejiegetésbe
bonyolddik Xanathar ténykedésérdl: a derék fdgonosz mar évek
Gta dolgozik & varos ellen és mihelyt elégge meggyengitette, ta-
madasra vezeti a teljesen gyanUtlan telepulés ellen a szolgait.
Megallithsanak csak egyetlen mddja van: ha kinyirjak. Ez vi-
szont nem igazéan fog mennl Silvias pdicédja nélkdl, ami az
egyetlen dolog, ami igazan hathat egy 'beholderre’, lévén egy
beholder szemkocsanyabdl készldit. A drow-k viszont teljosen
ididtak, mert Xanathar szdveiségeseinek tettetik magukat, de
kézben art tervezik, hogy kinyirjak a dwarfokat, megszerzik a
palcét és Ok tamadjak meg a varost. Ez viszont figyelmeztetheti
a varos urét a 16id mélyérdl fenyegetd veszélyre 65 teljesen rom-
ba déntheli a meglepeatésen alapuld tamadasi tervet. gy tehét a
derédk Gr meg fogje allitani a drow-kat és a palcét maganak fogja
megszereznl. Aztan amikor Xanathar elfoglafta a varost, akkor &
is meggyengul — igy tehat csak akkor fog lecsapni rd és vé
lesz minden... Addig Is nincs méas dolga, mint virni — unalomd-
zének addig megdl benninket. Ezt teljesen komolyan mondia,
mert mihelyt befejezte a monddkéjét, tAmadasra lenddl. Elsére
csak sima kézitusdban akartuk leverni, artan szeéep sorban ki-
nyirta a karaktareinket. Erre aztdn mar mérgesek lettink és ko-
vetkezdre egy Fireball-lal nyHottunk ndla, ami rendkivil rossz
hatéssal volt az egészségi allapotara.

7. szint

M kezdédik a drow-k tibora. A szinten kétféle szérnnyel talalko-
zunk: a mezel drow-k egyik csapathiba mér rogton a lejératnal
belebotiunk. Ezek nem il erdsek (20-25 HP) korGl, szdval né-
gyesével sem jelentenek kilonésebb gondot egy kipihent tarsu-
latnak. Zsakmanyolhatunk t5i0k viszom cool hkardokal: &z
Adamantite Sword-ot mindenki igy forditja, ahogy akara, mi
gyémantkemény kardnak neveztdk (En meg 'Adam Ant-rajon-
g6 Sbetlinek — CoVboy), viszonl csak akkor érdemes gyGjio-
getnink Sket, ha a 1obbi szintrdl még nem szereziik mag a jobb
kézifegyvereket (Slicers, Drow Cleaver, Severious, stb.). A drow-
k kardjai mérgezetiek: talalat esetén a karakter megbénul
(PARALYZED). Ez ugyan nem haldlos, de a megbénult karakter
természetesen nem tud harcolnl, szoval a clericnel ezen a szin-
ten tarsunk evidenciaban legalabb egy Remove Paralysis va-
razslatot. A masik fajta nagyon kellemetien ellenfél lesz: ezek
hosszi képenyt viseld éldhalottak, szintén gyéméntkarddal fel-
srerelve (az dvék nem mérgezeit). A HP-jik ezoknek is csak 30
kérdl van, viszont az AC-jik valahol a minusz vegtelen koril: ext
a szintet csak a B-10. szintek felfedezése utdn jartuk be teljesen
{tehét a karaktereink ennek megfelels felszersléssel, szinttel és
varfzslatokkal rendelkeziek), megis csak 4-5 HP-nyi taldlatoket
tudtunk bevinni nekik és ra se bagdzitak a mage 3-4. szintd ta-
mado varazslataira — kézben meg 10-15 HP-t nyiszéltak le ro-
lunk minden egyes kardcsapasukkal (hogy fulladnéanak meg,
ahol vannakl)...

A — M egy négy 16bdl drow &rjarat elmelkedik a rabszolgatar-
tas szépségeirdl, valamint azt Shajtjak, hogy minél eldbb tdn-
jink el oda, ahonnan jéitink. A vesztegetési probdlkozds rohg-
gést kelt bennik. Nem kulturaft deleg kirahagni mas emberehet
@s ar ilyen inzultus kévethezményeket von maga utdan: ATTACK
és a legnagyobb lelki nyugalommal feldaraboljuk &ket.

B — Ez két mékas hely: a rina a falon arra biztat benndnket,
hogy egy percet se tétovazzunk — aztdn a két bukkandra lépve
egy-egy Fireball szakad a tarsulat nyakdba valahonnan,

C — A nyomdgomb ugyan kikaposolja a godrot ar (tbdl, de az
#szaki folyoséirél Firaball is érkezik az Odvéziésinkre.

D — A délre lavd illizidfalat a nyomdgomb fegja nyftni, mi-
helylt adoményoztunk valamit a falirekeszbe. Mivel erre a hely-
szinre érkezve mar voll szerencsénk a hasonld ‘dragakdérnt kul-
csot’ szisztéma alapjén mikédd berendezésekhez, a lama jate-
kos it elbukje az egyik kulcséat, A fukar jétékos viszont csak egy
kavicsot {vagy bérmilyen més énéktelen targyat) tesz be a re-
keszbe, mer az is béven eleg lesz.

E — Ez egy nagyon kellemes kis rész lesz, jo kis hadgyakor-
lat. El8szor is nyissuk ki az ill6ziétalakatl a falon lews gombbal,
artan irdny a keleti lolycsd, majd rameljuk ki az észak és dél felé
nyllé szobakat. A tolvajokat igazan nagy crommel fogadjak azok
a képenyes éldhalottak, amelyekbdl minden szobaban lesz ket
darab... A folyosé végén levd szobéat nem nyitja a nyomégomb
— azt majd a szemkozti folyosd végén levd ajté nyomdgombia
fogja. Irdny tehdt & nyugati folyosd, ahol az északi és déli szo-
bik ajtajat az elSbbi ajtényitdsok szintén kitartdk és Gjabb kope-
nyes fickdk sereglenek eld rovid eszmecserére. Miutan mindent
kipakolunk, tovabb dél felé, ahol a négy ajtondl megszabadul-
hatunk 2-2 Drow és Jeweled Kay-1dl,

F — it pontdalok vannak sorban: van egy az 5. szinthez (Stone
Neckiace, az E-vel jeléh helyrdl/re); a meliette levd szolgal a 9.
szinthez {Stone Dagger, az A-val jeloi helyrdifre); van egy kijarat
a 10. szintrdl, egy masik kijarat a 4. szintrdl (onnan a Stone
Medallal lehet idejutni) és egy ki/bejarat “valahova" ([reméljik
mindenkl ért drow-ul és ismerl o szamokat is...)

G — Ide a T1 teleport hasznalatidval juthatunk be (lehet, hogy
ez is csak egy alszint, de volt annyi hely a térképen, hogy ide
rajzoljuk). A falon levd runak (Magia, Pajzs, Fegyver) mutatjik,
hogy a szobakban milyen tipusu stuff lesz — viszom csak az
agyik szobdt lehet kinyitni. RésziunkrSl a Bracers +3-al nyultuk
la, mert elég jo! festett a paladinunk AC-jénél a — 8.

7 — Néhany csont, aminek a bintokosa egy lleria nevd human
femaile cleric volt. Nem fontos életre kelteni a dwarfoknal: csak
6. szintd (minimélis EP-vel) és alég szomord lenne, ha a mi
clericink nem érte volna el a 6. szintet eddigre. .

11 — A medalban van valami varazslokel, de nem egészen vi-
lagos, hogy micsoda,

(Ha a szovegben nem volt kalon hivatkozas a kulcsokra, akkor
O1-nél Drow, D2-nél Ruby, D3-nal Jeweled Key hasznélatival
nyilé ajtd van.)
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8. szint

it is kétféle szérny lesz. Van egyrészt a derék kutyuli, ami tdziel-
hiéket kopkod rank (30 HP kardl, de tobben szoktak jonni egy-
szere), meg van egy turcsa mixtdra, ami a kentaur alapjan ké-
srilhetett, de az alfele nem I4, hanem pdk. Ez persze nem za-
varja abban, hogy méir messzir8l landzsakat vigjon hozzank, Az
utébbi sem tdl erds, de ez is csapatokban kozlekedik.

'/ Yikes! Ez a képk&dd kutya kinyirta a derék von Dabot!

L

A — Useful nyomégomb: kinyitja a dél felé vezetd dsszes afidt.
A ba| csak az, hogy olyan 6-7 kutyuli is eldsereglik mogualdk...

B — A falon levd nyomdgombok a 16idén lewd godrdk elhe-
lyezkedésre vannak hatassal, de a bukkandkra lépve is allithato
valami elborult logika alapjan. Mindegy, csak tegylk szabadda
az utat dél felé,

C — Ponrtal kijarat a 10. szintrél.

D — Az innan nyilé két folyosdn egy-egy aHlal zara el az utat.
Ha az ogyik folyosén mar jartunk, akkor a masik folyosdn levd
difal igazi fal lesz, lehit csak az egyik stufiot lahat felvenni. Nyil-
vanvald, hogy a mage sokkal jobban oral egy “Jégviharnak”,
mint egy élkulcsnak, amibdl mar egyébként is van vagy ol

E — Ezen a részen egy fordid van, ami nem drow szoveget
tesz &t magyarra, hanem minket a folyosd dtellenas végére. A
stulft megszerzéséhez. A stulf megszerzéséhez tehdt észak falé
fordulva kell alindulnunk.

F — Az olStte levd szobaban van 8 "spitaur”, itt pedig poral
bejarat a 10. szintre Keirgar herceghez és Shyndidhoz (Stone
Sceptaer).

G — Ha ezt a folyosdt del feldl, az ajtdsoron keresztul kozelit-
jik meg, akkor az ide nyild ajtd eldtti ajté nyitdésakor, aktivaljuk a
G-nél levd "izét”, ami 3-4 maésodpercenként egy Fireball nevd
ajdndékkal kedveskedik a délre vezetd folyosdn levd kalando-
roknak. A t0zgolydkat ki lehet kerdigetni a keleti nyugasli irdnyd
beugrdk kihasznalaséval: megvarjuk, mig eimegy egy golyd,
szaladunk egy kicsit és a beugréban varunk addig, amig el-
megy & kovetkezd is. Vigyazzatok a lépésekkell A masodik be-
ugré deli és a harmadik beugré északi részén egy godor van,
amaelyekkel a 9. szint 6-ossal vagy 9-essel jelot helyére jutha-
tunk — viszont ha az innen kalet felé vezetd ajtdt még nem nyi-
tottuk ki & masik oldalrdl, akkor ez it zsakutca.

H — Ha ezen a folyoson észak felé haladunk, akkor a H-val je-
16K hely eiérése utan, a masik folyosd H-jahoz keralink (dél felé
haladva nam).

| — Dal folé cool hely van! Felétlendl siess csak be...

J — A dél felé esd falon, a jobb felsd részen egy kis kapcsold
nyitja az illuzicfalat.

K — Ez is egy lllézidfal. A jeldlése egyértelmivé teszi, hogy
hogyan nyilik: hozza kell vagni a drow pajzsot (a 9. szinten talal-
juk).

L — Az ajtd melletti részen (a nyomogomb helyén) felirat: "Ta-
ién fel kéne rakni ide valamit..." A nyomoégomb sem az ajtét nyit-
ja, hanem egy rekeszt a falon. A szikséges eljdrist a falon levd
runa adja meg:"Dragakd kulcsért.” Tegyunk tehdat egy kulcsot a
rekeszbe (nekink éppen egy Drow Key volt kéznél, de késdbb
kiprébahuk: mas is j6), nyomjuk meg a nyomdégombaot, aztan ve-
gyik ki a rekeszbdl a dragakovet. A Gem természetesen az ajftot
togia nyini.

_\

M — Dél telé egy kis kapesold a falon nyitja az illuziofalat.

11 — A gydriben valami magikus loket van.
(A D1-nél Ruby Key kell, a 16bbi kulesos ajténal mindenképpen
lesz kulcsunk.)

9. szim

Ismét két szdrnytipus lesz: van egyreszi egy hatlabu parduc-
szerliseg (25 HP kordl), a farka végen valami szoges buzogany-
nyal. Ennek kivételesen tudjuk a nevét, ami valdszindleg abszo-
It nem érdekel senkit; cheetaur (lattuk a HERD'S QUEST-ben)
Jé nagyokat vag a hétunkra, raadasul csapatosan koziehedik. A
masik szérny Ggy néz ki, mint valami felduhodoft porszivo es
mindenfeld| csapok légnak rajta. Ez nem tul erds &s gyengén is
harcaol.

A — Portal ki'bejarat a 7. szint felé.

B — 'Oracle of Devouring’.

C — Mt egy porszivé harc kdzben lenyilta télink a "Kiralyl ha-
talom Jogarat” (Sceptre of Kingly Might). Még lopnak is!...

D — Az ajté oldfti 4 beugrdban egy-egy ‘Donate Sword/ Armor/
Food/Missile' széiit fel adakozasra, Az elsd harom egyérelmd is
volt: letettink egy Rationst, egy felesleges panceil (mindegy mi-
lyen), meg egy telesleges kardot (mindegy milyen). Az utolsoval
aprébb gondjaink tamadtak, mernt “rakéta” gyanam Magic
Missile-lokkal bombaztuk a falat, amit a program elég szkepti-
kus modon szemlélte az eseményekel. men semmi nem tortént.
Aztan egy hirtelen Stlettsl vezérelve "a valamilyen tuzelési mec-
hanizmusbél” gydjtott egyik dartot helyeziik ide és maris nyitva
alit a dél felé vezets ajtd. (Milyen kellemetlen, ha eldobtad, mint
felesleges targyat...)

E — Ez is egy j6 hely. Minden egyes kerasrfolyosén 2-2 dant
csapodik a kGzépen levd karaklerek oldalaba. It talaljuk egyéb-
ként & néhai Beohram foldi maradvanyait is. Ot érdemes a dwar-
foknal feléleszteni, mert egy 8. szintd human male fighter {az el-
sd sorba nem érdemaes tenni, men kevées a HP-je).

F — Az el6zd szinten megismernt 'dragakdvet kulcsért'-mod-
szer forditottja: 'kulcsol dréagakdén’. Egy dragakdnek minden-
képpen lennie kell nalunk (az el6zd szinten 15-lel jelolve). A
kulcs természotesen a dél felé vezeld ajtol togja nyitni és éppen
olyan tipusi szokott lanni, ami eppen nincs nalunk.

G — Ez egy elég szomoru hely volt: az innen keletre nyilo szo-
bakat "Egy kilénleges kulcsra van szukséged” felirat disziti. Mi-
vel a minta pont Ggy néz ki, mint eggyel feljebb a dragakdvel
nyild ajtdnal, sitamalyogtunk egy fél drdra a kulcsainkat draga-
kovekre valtani, Aztan boldogan felraktuk a falra... &s nagyon
nem 16nént semmi. Kinunkban nekidlltunk az osszes nalunk le-
v targyat felpakoini (szépen mutatott rajta a ldncos buzogany)
— aztdn az egyikre kinyilt mindkettd. A lehetd legkézenfakvébb
targyra. amibdl Ugyls csak egy darab van és nagyon hasznos-
nak tinik mar elsd ranézésre is: ugy hiviak, hegy Rock. ([Nem a
szurkék, hanem a leketék a "specialis” kulcsok )

9 — A két scrollt csak akkor lehet felvenni, ha a B. szint lovGl-
dozés folyosdjarsl esink le ide (a masik iranybd| két godor zarja
el az utal). Persze eldbb nem art kinyitni a kelet fele vezetd fo-
lyosd vegén levd keleti ajtot, kaldnben zsakutca, Azonkivul
ezekbdl a vardzslatokbél mashol is van (meg a cleric ogyis
maegtanulja Sket), szdval kar értuk tdrnunk magunkat,

{D1-nél Drow, D2-nél Ruby Key szikséges. Az északnyugati ré-
szen levd D1-nél felesleges elszérni a Drow Keyt — a masik ol-
dalrdl is bejarhatd.)
{Einézést, hogy itt is meg a 7. szintnél is lapozni kell a térkép
jelmagyardazatahoz, de sehogyan sem akartak agymas melle
kerdini — CoVboy)

10. szint

It szérnyekbdl taldlunk ticskol-bogaral. Azaz csak teskdt, az
viszont szép nagy darab (olyan 30 HP kérdl van ez is). az egy
kezukben alabarddal, a masikban pedig térre! hadonaszva pr&
balnak felszabdalni bennunket. Mindkettd mérgezett: taldlatnal
ugyaniugy lebénul (PARALYZED) ar eHalaht karakter, mint a 7.
szinten & drow-knal tehat it sem fog megartani, ha &
clericnél dllanddan készenlétben van egy-két Remove Paralysis
varazslat..
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Drow Shield

(—4 AC)

Drow Boois

Mage Scroll of
Invisibility

Cleric Scroll of
Raise Dead

Potion of Exira
Healing

Wand of Fireball

Cleric Scroll of
Raise Daad

Cleric Scroll of
Cure Serious +
Dispel Magic

Cleric Scroll of
Detect Magic

Potion of Poison

Human Bones +
'Severious’
Sword + Helmet
+ Holy Symbol
+ Plate Mail
7 AC)

Drow Key

Spear

- Mage Scroll of
Armor

Cleric Scroll of
Flame Biade

Cleric Scrolls of
Fiame Blade + |
Remove Paral.

Wand

NPC (Keirgar) |

o

Plate Mail
Human Bones +
Skull Key
Cleric Scrolls of
Neutral Poison
Mage Scroll of
1 Cone Cold
| 10 — Arrow
— Potion of Giant
Strengih
12 — Ring

ot T o
g
:

1

o
I
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A — Portal kijarat a B, szint F-lel jelzett helyszinérdl (Stone
Sceptre). Visszafelé a B. szint C-vel jeizett helyére jutunk.

B — Portal “valahonnan”.

C — Ezen a folyosén néhany csillogd teleport dllja az vtunkat
és a mellettak levd kapcsoldval allitjuk, hogy melyik részre dob-
nak at. Azonkivil a folyosd elején van egy "Tizenhdrom" jelenté-
sd runa. Ez a szdm rendkivil szerencsétien, azonkivil ahogy
igy elnézzik all egy "1’ és egy '3’ szamjegybdl...

D — Az észak felé nyilo két ajié magott egy-egy nyomégomb
van. Talan nem kellene nyomkodni dket... (ugye lated, hogy hol
allsz?!) A dél felé vezetd ajtét (Shyndia felé) a Skull Key nyitja,
bar nem biztos, hogy el kellene pazaroini...

E — Az illizidtalak egy kis bonyodalmat okoznak: ha a dél falé
esd beugrdban levd karon rantunk kettdt, akkor nyilik észak felé
kettd, Odabent Ujabb két kar; az egyiket megrangatva nyilik az
észak felé levd lllGziotal (és zarodik a masik), a masik az ellenté-
te az aldbbinek.

/. Keirgar még nem tudja, hogy 'Fényesebb a lancnél a kard’

3 — It himbaélézik & falon levd lancon a dwarf Keirgar harceg,
akit a drow-k elhurcoltak magukkal. Miheht megjottank, vadul
csarégni kezd és — szabad{os) forditdsban — eképp szdla:"Jd,
hogy jossz! Nem akasziandl le innen? Elég egysiku it az élat,
aronkivil meg kellene akadalyoznom, hogy az enydim haborit
inditsanak a drow-k ellen.” Egy ideig eimelkedink egy KILL
HIM-en (bétor fickék vagyunk), aztén inkdbb kiszabaditjuk

(FREE HIM). Rossz huzds, mert megint émleni kezd beldle a
526:"Eldszor is; nem a drow-k eszellek ki az elrablésomat, ha-
nem Shyndhia, Xanathar talpnyaldja. Ha a ndpem a8 keresésem
kozben rdrontana a drow-kra az nagyon sok hulldt jelentene ro-
sziunkrdl. Masodszor: ha a torzs tovabb keresi az 8si lakhelyét,
akkor pontosan Xanathar karmaiba fognak futni, Shyndiatol hallot-
tam, hogy a mi Osi varosunk szivében rendezte be a Idhadiszalla-
sdt. Vissza kell témem a torzsemhez, hogy megailitsarm a drow-k
elleni tamadast és megakaddlyorzam, hogy Xanathar karmaiba
fussanak, Bedllhatok hozzdfok?" Sajnos el kell fogadnunk az
ajanikozésat, igy kénytelenek leszink kidobni a csapatbdl az if-
i Dohrumaot és a felszerelését dtpakolni Keirgarra, Miutdn kisza-
baditotiuk a harceget, menjink vissza a dwarfok tAbordba, ahol
nagy dridngés lfogadja a megazabaditott herceget, aztan Keirgar
ts kinyog egy fontos infot: "Kabé hét szinttel lajjebb innen taldlod
ar dseink trontermél. (Nem kabé — pontosanl) A tronterem
északi falén van egy hosszu, foldalatti folyosdra nyild titkes ajto,
ami a felsrinre vezel ki, nam I messze Walerdeep varosatol ke-
latra.” Kairgar tarmésretesen a tovabbiakban is wvelGnk tart,
hogy segitsen bennunket a Xanathar elleni kuldetésunkben. (Mi
attél figgetlendl kirigtuk, mert lecseréitiuk Bechramra.)

4 — It van a Shyndhia nevd holgy, aki Xanathar szolgaja és
tiz szinttel a f51d mélye alatt is bikiniben koziekadik. Fejlett takti-
kai érzékare vall, hogy az ellenink valé harcot teljesen kilatasta-
lannak tartja és az életéért rimankodik:"O6006, van egy 6k j6 oI
latern: kadvesdragaszéparanyos kalandor, ne 6lf meg! Szotyolal
tessek! Cool infoim vannak, amit egy hullabol neheren hizhatnal
kil A inom, a ropogos! Példaul elmondhatom, hogyan mendhs-
ted meg a haidokio dwarl kirdiyt..." Mivel egy ndt bantanl nem
tul etikus dolog {jo. jo! Mindenkinek volt mar baratndje, tehat in-
kabb Ggy fogalmazunk: tdl sdrin bantani nem 1wl etikus.. ), in-
kibb nem o&ljik meg (KILL HER), hanem kihallgatjuk [HEFR HER
OUT). Ehhez nem is kall mikrofonokat elhelyeznink a tavolléte-
ben, men régton kinyogi: "Xanathar terve voll, hogy egymas ailen
forditsa a drow-kat és a dwarfokal. Sajnos az oreg kiraly Wl ma
kacs voll ahhoz, hogy raerdilessem Xanathar akaratal, gy ehal
kénytalen voltarn megrmérgezni. A komabdl csak egyetien mod-
ton iehet feldbraszieni; ar eggyel lajjabb levd szinten, a 'Room of
Levers'-ben (egy csomo kapcsold van oty slhelyeziem egy po-
tont, Az az eilenméreg.” Ezzel a szép hélgy olajra lép. A mégot-
te levd helyszinen van egy "Isten hozott” rdna {mivel épp most
mondtuk, hogy mi van rajta, inkabb nem kéne nézegetni...).

7 — A hulcs tarsasagaban néhany csont heverészik a falddn.
Felalesztés utan kideridl rola, hogy ez Tyrria, 6. szintd human
female ranger. Nem vettuk fel: til gyenge volt a karakiereinkhez
képest.

Na snnyi. A 11-12. szintet mar mindenki bejarhatjia magatol is. Azt a két szintet (llletve méasfelet, mert a 12, szint csak feleakkora, mint
a 19bbi), mar igazdn bejérhatjatok egyedil is! Teljesen felesloges jalzds szerkezeteket fabrikalni szemelyinkkel {esetleg bunkosknal
a mamank személyével) kapcsolatban: igy legalabb furdalja az cldalatokat a kivincsisag és nekidlltok komolyabban [atszani a leg-

jobb RPG-vel, ami valaha is napvil

latott! (Egyébként ez nem csak a mi véleménydnk: szeptember és ckidber folyaman ez a jaték

vezefte az eurdpai 6s az Egyesdit Allamok eladési statisztikaitl Ezidaig kb. 200.000 darabot adiak el beldle vilagszerte, ami slég fi-
gyelemre meélto ahhoz képest, hogy az Amiga-verzid 40, & PC pedig 50 angol fomt kordli osszegért var gazdara..) Aztan legalabb
buszkék lehettek, hogy végigjatszattatok és varhatjdtok a 2. részt, amit mar boldogan irkal az SSI egyesitett kommanddja, Csak hogy

fogtok lejjebb jutni? Hihi...

(A jatékkal egyébként PC-n jatszottunk (n foték is errdl készditek), ment kicsit kényalmesebb winchestorrdl jatszani, mint a lemezeket
cserélgetni, rdadasul a grafika sokkal szebb rajta, mint Amigan. Természetesen nem a CGA-verziérdl beszélink, mern egyébként van

olyan is — rendkivil szép...)

Ar oidzd sramban félbehagytuk & cleric. &s m varAzsiaiok HetAjdnas
lelsovolashl mert ar & srntig ceak snnyi kelisll Most f b m Peslmosrosdind,
de eidtts egy helyisigariths & paladin caftilyu karskter var i Rirvybiarchim it
leiden; bizios rossz n nk volt, amikor art ituk, h & is "tud varirsoini” — a
vy s m»moumuh.r hangzik. hogy & is hasmilhal cledc scrollt (ami azén
Eum eQbsIan ugyanarn Verazsistok

Croate Food: E2 i nagyon |4 kis varazsial Egysren alkalmarasakol a csapstban
It Bmares kKnrakter nzonnal dugig lakdk

Livaged | Ugysnez, mint & moge hasonit v azoiate
Ex mondjuk “Magikus Misoruha® jelonisst hordor, de abszolll
niEm | b, hogy mis kel sonak GibznGnk a Moid mélyan . (vagyls nem
prod sErmmiat]

» AX mincsormyabb sonhl ima erdsebty kivilalben A variesiel |deje alalt a

araktonsink jobban harcobnmk

Rewmcive Magbénult karaklores gyogyiase az egoss csapatban A 7 és a
10 sdnten van i STk '

Carrm Sewvionss. K ably sarilésel gyogyRase valameiyik kadakieren 20 HP k&l
ayegyn pihendsndl — a Qyogyts varazsiatol logikija aslapian — sulomatibus

(e i Egy kwakier masdmalis HPore (oend gyogyitasa  pihenesnsl
[ PLEs 4711

HAuiso Doad: Halof fefamasiasa A kivilassiot halod karaktenink minimals HP vel
vinbzaldr oz &ldk sordba Csontokbdl nem lehet vele hulisl fetémosann, Mol a
vardralaihoz egy karakier kijeldlase sriksoges. Termbsieteson ha & karakler ol

kot no sffect

Neutral Podscn: Elmeba) Ennedk sem vilbgos 8 hasmalats: egyotien ellentdl sem
kardet el hivybn orogni tole

Prolect Evil’ 10! Az 1. szintd hasonid vorerslst az egész csapaiin

Mage
Digpaod Mage . Magia eftdvolitass valamealyik manaktamsl
Firaball Woit multkon
Flame Armow:. "Villemnyll®, Ez s egy Firebad-szen cool ks thmads varirsial
Husses Volt miulor
Pevson H-u?ug;nan B clefic 2 sannbkl hasonld vardrsiataval de az a
dwarfokitl lefels mir nem nagyon hasmal ax ellenfelek ollen Er mir inkabl. gy
idie l'hﬂ‘?ﬂmiln & tamadasubat
wimitsilty 1072 Vol mditoor
Bolt: Wilamcsapas®™ Er egy nagyon Mellemes thmado veikrdial a mage
haraxtomel siamban allc sllenfoles lelet! egy faind repll o, megall leletiue, an
ogy villam 28-30 HP -t nig beléjilk (ha két sorban vannak, akkor ketidbe)
Vampine Toush: “Vamph édntbss® mé‘m is coak akkor hasmaihatd, ne & mags
AL keIo & , mésoduror pedip csak akkor van erelime, hn a mage azr
wisd sorban van. Alsimargsmor 3?! solel lanwai joionik mog a mage mask
kereben és hasmalataval kb 20 HP-& ilésokst vihotunk be a2 silenfeioknoek,
Foiir. Fidoloin. Talhn ar ellenseégek meglednek s eifutnak. Mam mintha produbidt
wolna llyen sffekisl valamskyik is
o Sk J#wh-rhmy'm ords tdmsdo vardzelatl, caak ar a8 probléma. ho
Ak mim i akor erd felhdbdl & mi horakarens i Kapnak 1015

iny

-y
®

Soneakin: "Kibdi®, A colpont egy tajal Karakted, mhines & varazsial ideje alan bevn
Gtésok nom okomok HP-vesesage

Cane of Cold “Jagiscee” MM mint a jeguihal. cool thmadd vararsial és
abbdl & misink nem kapnak Aban egy tenyom Darkit. Van iyen mdka
palcétan is

Monsto: A 4 srint Hold Personja eggyel hatasosabb kiviteiben, valamint nem
winbied sldianyie Meantahva

'\
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ASYLUM (64)

Ugy gendohiam. alkotok valami mara-
dandot, amivel segithetnek egypar 64-
s cimboranak. Nem tudom, h SBZE-
les e hazéban” mennyien foglalkoznak
még az ASYLUM-mal, de ahhoz tdl jé
kalandjaték, hogy feledésbe meriljdn.
Par honap alatt 6sszedobtam egy tér-
képet (nem RIPP-elt!), és ugy gondol-
tam, alkdldom.
Most néhany comment a térképhez:
® Az ajtdk mellett szammal jelolem,
hogy melyik kartyaval nyit :
® A keretezett nagybetiknél a ltnguo-
léddsi pontok a térképen, egyébként
Id. a jel arazatot;
® A'G' résznel a térke
melés, mert egy

n van kia-
talalhatd jobbra

(egyébként ezen nem célszerd be-
lepnil); ’

e Az '‘AM’ a5 'MP’ roviditések személye-
kot jaloinek;

® A térképen lithatt egy == — modon
jeloh fal. Ezt eldszdr a szaggalolt vo-
nal feldl 4t lshet lépni. Amiker a fej-
sze (axe) kordl jarunk, a kazli,
hogy valahol épp fal apul... Hat
az nagyon jo, mert akkor el vegyunk
z&hf;a! (Toeh&t ez &z & fnlganmikar&d&
ti nines, csak ha talleponk rajta,
akkor épil megl) A kéror. alnmagpl
ugy szokhetink meg, h az uj-
donsil fallal szemben allunk, és agy
CHOP WALL WITH AXE parancsot
eszkbzolunk;

® A térkép nem toljes! Meg kellene ta-
lalni még egy platinwm card-ot is,
amellyel a tobbl ajté nyithato. (Ame-
lyek mellett nincs szam.} igy valdszi-
ndleg tovabbl terlleteket fedezhet-
nénk fel. Ez nekem nem sikeruh, de
arommeal veszem a segiiséget!

» Vagul n?y utoisd tipcg: ne hagyjuk
nyitva 10l sokat az ajtot. mert egy 1dd
utan tul n lasz a huzat... (és visz-
szahuzat a STAHT-hoz);

Calszerd kicsit gyakorolni az angol

nyelvet a jalék elstt. A téma kb. olyan

bléd, és olyan gondolkoddsmodot igé-
nyal, mim & Secrel of the Monkey
lgland, vagy a Tass Times.

Udhv: E:zlar&llrni Kolos, Budapest

] e fd | e
=S5 s Ehhi

= 5 Pt g
=1 —Fﬁ
4 1 s
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HERO QUEST (64, Amiga, PC)

A jaték elején adjuk meg, hogy kivel
akarunk jatszani, a méasodik ikonra clik-
kelve. Vdlasszuk az INPLAY-t, it adha-
tunk nevet, megjeldlhatjk, hogy kik
vannak a jdtékban, és menthetunk le-
mezie. A harmadik ikonra clikheke ve-
hetdnk f et &5 csapda-eitavolitét is.
Ide csak kuldetés elvégzése utan érde-
mas jonni, mert az arak tul magasak, és
nincs sok aranyunk. Az al ikonnal
kezdhetjuk a jatekot, it valaszthatunk a
lalndntnL korul. ElSszér az elsd kilde-
tést valasszuk, hogy minél tobb pén-
zunk legyen a fegyverskre és a pancel-
ra.

A jinék kezelése .

A képernyd bal felsd sarkaban latha-
tunk az aktualis karakterrdl min-dent:
mennyi aranyunk wvan, milyen erds,
mozghs

{marra mozoghat), mi-
lyan ohaTnﬂ. 4

Parancsikonok: (balral-jobbra)

Elsé oszlop felsd ikon: atadhatjuk a l&-
pést a kov, kosnak;

Elsh aszlop, kbzépsd: tAmadas;

Elsé aszlop, nlsé: kinyhds,

Méasodik oszlop felsd ikon: csapdakatl,
itkos ajftdkat kereshetdnk;

Masodik oszlop, alsd: thrgyak keresésa.

Harmadik oszlop: milyen targyaink van-
nak, itt ihatjuk meg a varazsitalt, fel-
vehetjik a pancéhlt, kézbe vehetjik a
fegyvert, és hasznalhatjuk a csapda-
eltavolitat. .

A térkép-ikonnal nézhetjuk meg a bejart

halyeksl, a nyilakkal mozoghatunk, a

villam-ikonnal pedig varazsolhatunk.

A tamadas, kutatas és vardzslas kozdl

kérben csak et hasznalhatunk.

(Ha isszuk a Heroic Brew-1, akkor

kettSt. TAmadni csak szomszédos me-

zbre fahet. Egy szobaban nem tudunk
kutatni oft, ahel szérny van, varazsoini
pedig csak oft tudunk. ahal van valaki
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Ki kell valasztani a tAmadas ikont, majd
az ellenfelet. Amennyivel t6bb kopo
jelenik m a tamadé mellett, mint
amennyi pajzs a védd maellett annyit ve-
szit a tamadd az életersjébdl. A SZOT-
nyek életersje mindig egy. A mi élet-
erdnk az erdnkkel azonos.

Varazslatok
Higy csoportba lettek osztva, minde-
gyik csoportban harom van.

EARTH

Sai-'rd to Sleep: az ellenfél harcképtelen
esz;

Heal Baby: gybgyh 4 életpontot;

Pass through rock: aki kapja, atmehet a
kdv. korben a talon;

WATER
Seilw fo Sleep: az ellenfél harcképtelen
sz,

Warer of Heading: gy it 4 életpontot;
Veil of Mist; Iﬁthmmg

FIRE
u:;ltgo noveli a tAmadderdt;
Wrath: megdli az ellenfelet;
Bull of Thome: ugyanaz, mint az elézé;

AR
Swiff Wind: kov. korben dupla
mozgéspont;

Genia: megidéz dzsinnt;
Tempast; vihuruqrmmkﬁptuhnnﬁ tesz
eqgy ellenfelst egy korre;

\Fﬂiﬂﬂlloﬁ

it 4 tlrtponm
cdgdu égédlh a mozgasponmunk;

Shmngm rnagn a tamadasunk;
Resilience: nd védetiségink;
Heroic Brow: ket dolgot csinalhatunk;
Holy Water: él6holtat lehet vele Glni;

Kdidetés
Elsé Alu sisének kijut az kap 100 ara-

Mdsod*k Sir Ragnan kell megmenteni,
ar ork hadlr vardbdl, aki eldszdr lép
be Sir Ragnar szobajaba az 200
arany aﬂmr

Harmadik: Ulagot kell megdini.

Negyedik: Magnus herceg elrabolt ara-
nyanak visszaszerzéss.

Tovabb: Meg kell szdéknink Ulag fia-
nak, Graknak a bénénébdl, meg kell
keresnunk Karlemel a varazsldt, aki
zombi lett.

Hat ennyit tudtam osszeszedni a jaték-

ral. A Bd-es és az AMIGA vahozat

egyebként teljesen megegyezik.

Bodnéar Janos, Dabrecen

g.' &8 egyben kdszdnet Stelner
azs budapesti olvasonknak is, a
bekildon terképekeért! — CoVboy)

GATEWAY to APSHAI (64)

Most a Gatewsay to Apshai nevezetd ds-
kori lelethez fuznék egy leiras-félét. A
jaték 1983-ban készilt, ami nagyon ré-
gen volt, mert akkor mé-i ki sem haltak
& dinoszauruszok, after még bar-
Imgbm lakott {Quasl or Tires), én pe-
abban az évben voltam eldszér sze-
rs mes.
Ma. A port 2-be inzenal joysticken kivil
agy '‘F'-gombokatl is hasznalni
fogunk. 'F3'-mal a nalunk lévd targyak
kozott lapozhatunk. (Elég sok lehet, de
korlatozott szambanj. a kereseft
t:;gykho:‘l:rh]nk. 1|;:z‘-gombbnl aktival-
u a targy fegyver v cal
voit, akkor most mar viul]uﬁsmhau-
m!lhd:]uic is. Ha & tar w szer,
amulett vagy varazslat vo ombnyo-
méas pillanataban hlhu:n&l oft.
‘F5' feddnév alatt talalhatdk a skill-jeink
{fogjuk rajuk). A gombot bizgatva az
alabbi okos k kozdl vélaszt nk;
KEYS — afték (— piros fal) nyitasa
(szorosan alé kell Alini);
LOCATE TRAP — a szobaban |évd
csapdik villogni kezdenak;
SEAMHCH SPELL — rejtett ajték felde-

DROP ITEM — targyaink kézul kivéa-
laszthatjuk az eldobanddkat;

CHECK SUPPLIES — ugyanazokal a

fal nem hasznah targyakat ve-
hetjuk szemigyre, mint ‘F3'-mal;

CHECK STATUS — int lathatdk tulaj-
donsagaink, ugymim
SCORE pontszam;

LEVEL — szint (nem a miénk,
hanem a dungecnd),

TIME — |dﬁ‘l£aw du ngeon-ban
csak meghatarozott ld»ni-g I6tral-
hatunk);

STRENGTH — erd:

AGILITY — gyorsasag:;

LUCK — szerancse;

HEALTH — egészsé

LIVES — sletek (PO 22&4 98-col
lasz elgi

CHECK WEAPONS — fegyverek lis-

tija (kard, pancédl, pajzs, sisak,

kou nyil (db));
II?E‘J - ktSv szintre lépés az

I-dt.'r lejarta aldtt
Fr nyamkodimal haromiéle harecmo-
dor kozdl valaszthatunk:
FIGHT — kdzelharc térrel vagy kard-
dal {falon &t is hatésos!);
AHHOWS — myil {csak ha van ij és

MAHEIC ARROWS — varazsnyil (csak
ha van fj és nyil);

Egyébként egy fehérruhds mukival kell
a labirintusban maszkalni, mindenféle
stuffokal begyOfieni, szornyeket leverni,
gy jutni a%u magasabb szintd labirin-
tusokba. sszesen nyolc szint van,
mlnkdagyikon 16 palya kozil valasztha-
tun
Pontszémot szépségénél is szebb kin-
cmalﬁd&h Ujtésével szerazhetink.
HALFCE CHEST,
ODFFEH, NECKLACE,
PLAQUE, SCEPTHE = kehsly, ladikd,
bdrond [pbn:a:liid . korona, nyaklane,
tabla (plak _klgﬂ obbél a szempont-
bal (is) ma egtelen, csak az
:Iugnn it.Ahoxz&nkv&gMpom

LEAD 6lvum g{‘n]
IRON (vas) 10%n

2] E {bronz) 25*n
SILVER (ezist) 80%n
GOLDEN (a 100*n
JEWELED {dkkoves) 1000*n

{n = & dugeon szintje, ahol !ellﬁhl)
De nem csak ilyen hd kat lahat
am taldini. Hanem pél &u egyveraket
is.

DAGGER — t5r

SHOAT SWORD — rovid kard
LONG SWORD— hosszu kard
2-HAND SWORD — kétkezres kard
+MAGIC SWORD — varazskard
LEATHER ARMOUR — bérpancél
CHAIN ABMOUR — lancing
BREAST ARMOUR — mellvért
PLATE ARMOUR — lovagi pancéizat
+MAGIC ARBMOUR — vardzspancél
SMALL SHIELD — kis pajzs
LARGE SHIELD — nagy pajzs
+MAGIC SHIELD — varazspajzs
HELM — sisak

+MAGIC HELM — vardzssisak
GAUNTLET — keszty(

BOW — ij
ARROWS — nyilak
+MAGIC ARROWS — varazsnyilak

Ha jobb kardunk és nyilunk van, keve-
sebb talélat kell a gydzelminkhdz, A
Emil négy stuff minkel véd az ellenfe-
Egy adott lény elpusztitasdhoz sziksé-
Ees csapésok szama a kard mindségén
vil az ordnmﬁl (STRENGTH) is tigg.
Talalhatunk azutan it izaket
HEALING  SALVE HEALING

ION), melyak HP—nhﬂ ??méih fal,
Aked egy-két amulett is NGTH
STONE, AGILITY AMUL LUCK
CHARM, HEALING AMULET). Az elsé
harom a réla slnevezett tulajdonsagot

javitia, a negyedik gyogyit. A
tutqdonsﬁgah ogyébkéent a szintek
vegen is szoktak javulni,

A leghasznosabb targyak kétségkivil a
varazs-tekercsek:
STUN SPELL — rovid idére elkdbitja
ar allenfalet;
CONFUSE SPELL — osszezavaria az
ullan!el:ﬂt muzgé.sét
MAP — EL
SHIELD EPE — ogy fokkal javitja a
jZzsunkat;
DISARM SPELL — lefegyverzd va-
razslat (nem sokat &r);
FARAL‘!’I SPELL — megbénitia a

FEAH SPELL — télelemtesak leszdink

TELEF'DFIT SPELL — RODN-helyre
kol (néha kifogy tdle a jaték);
SPELL — oftalmazo wva-
rﬁz-lﬂ (nem tal j&);
HEALING SPELL — g :
STONE SPELL — kowvé valloriatia az

Bu.ga T SPELL — lyukat robbant a fal-
DEATH SPELL — mindenkit megol

R Fo%é‘g}SPELL — tozse {csak am
h nem halunk, utana felé
nek);

Caa :

i I T'iq-hP — verem (jobbéra artalmat-
an);

STONE TRAP — kécsapda (-HP);

TELEPORT TRAP — teleponcsapda
{mint a vardzslat, de | gyakrab-

ban foqr ki m jaték);

FREEZE TRAP — dermesztd csapda
(fr& E‘ilmnurn mogiagyunk);

POISON NEEDLE — rgezet td (ha
nam hasznalunk egy Healing akéar-
mit, nemsokara mnghnlunk]

CURSED TRAF — atkozott csapda
nem jut aszembe);

WEAKNESS TRAP — gyengitd csap-
da (kerdljok, mert 1 lesz tole az
erdnkl);

Van még két targy: a palca (wand) és a
kereszt (cross), amiknek nem vettem
hasznat.

Vannak aztdn furfangos csapdak is, me-

akb-a bela lehet lépni. Néha wegy
al egyutt naha csak Ggy itt-ott for-
du rak @l&. Locate Trap-pel ki lehet ke-

ralni Sket.
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Level 01 — The Dungeon

- 8t

sy - reftokajtd
sz bt
~ - denevér (bay
S - stant

2o nyilak (arrows)
& - rovid kard iertmrﬂll

R - aranyldde (golden chesy

hau&nﬂiﬁ{nﬂwrmﬂ

'*éinm‘mhﬁﬁdﬂﬂdm‘ﬂ
- vasbérénd (iron coffer)

(D - én nyskidnc (lead necklace)
" - i (blow)

"™1- gydgyhé kendes (healing salve)
- aranytabla (golden plague}
& . dlomtabla (lead plague)

U kigyé (Garter snaka)

j J - gomba {(fungus}

ﬁ akhoves jogar Mlhd sceptre) @ - ezist nyaklanc (sitver necklace) e-!' mocsari patkény (swamp raf)

¥ - ezast kehely (siiver chalice)
™ - bronzkorona fbronze crown)

SLIME
SLIME MOLD
BUNKING BAT (ide-oda villan)
GARTER SNAKE .
ASP ff%zg
MAMBA SNAKE (villamgyofs
nyillal az EXIT feliratra, es buzgon
nyomogassuk a ‘tdz’-gombot. Ekkor
Shop-ban vagyunk, hanem annal a
cyberjack-nél, ahol beléptink;
van info, (Vagy a CoV-bol)

e A Turing Haegistry-ben vannak ar Al-k

Végil a szérnyek:

GOBLIN (gyors, de nem veszah;es]ﬁ
FUNGUS ?

BAT

LARGE BAT

VAMPIRE BAT

NEUROMANCER (64, Amiga)

# Ha flatline-olunk, akker menjunk a
eleinte nem tortdnik semmi, de o
idéd utan kilép a l:ybel:spm:u bdl as
megmarad a pénzdnk, nem a Body

e A Jammies X.0-a4s software a jeget
leallitjin, llyenkor lehet alkalmazni a
Probe X.0 sofi-ot. Veszingég nélkdl
kodszamai. Valamint lehet upgrade-
elni a skilljsinkst.

Hegedils Gabor, Pécs
Cgbardach ak ar 5 mindsegi listaja:

ybereyes (32 RAM) MAAS BIOLABS

SWAMP RAT
CAVE RAT
RABID RAT (gyors)

SPIDER
POISON SPIDER
GIANT SPIDER

GHOUL
OGHE
GIANT

MOMMY
FRIEST
LACKEY
THiFF

— Cyberspace Vil (25 RAM) 44800 $ (*)
Samurai Seven (25 RAM) 26000 % (*)
— Ninja 5000 (25 RAM) 25600 3 (*)
~ Shogun (24 RAM) 23120 §
Ninja 4000 (20 AAM) 18640 3
— Totu (20 RAM) 18480 §
— Katana (18 RAM) 15360 §
— Cybarspace |Il. (15 RAM) 17600 $
— Cyberspace |l. (10 HAM) 14400 §
(& deck-ek arai a ledrtdkah drak!)
(* — Triff kategoria)
A t6résottware-ek hatékonysagl sorrend-
e azonos verzioszam esetan:
Good: Decoder, Blowtorch, Hammer
Bettar: DoorStop, Drill
Best: Concrete, DepthCharge, Logic-
Bomb
{Ext nem é4n mondom, hanem egy cool
cyberpunk uzente egy bulletin-ben!!!)

i
CHIEF THIEF (elég ards)
VAMPIRE (gyears)
WARRIOR (villamgyors)
WIZARD
LIVING STATVE (sebazhetetlen)

DRAGON (sebezhetetlen)

A jatékban frankén el lehet jutni o B

szintig, csak ket baj van vele:

1. Ha meghalunk minden palyan visz-
szakarulunk a starthelyra. Ez hiba

2. Nem tudom a jaték celjat!!! (Es nem
ismerak mast sem, aki tudna)

A B. szinten ide-oda l&fradlok, Apshal ka-

puja maeg sehol. ®ED, Pomaz City

Skill up rm.h_ gk (cyberspace-ben)
Turing giatry
Phe I'IL.-I'“lf.!l]l logy level 5
Phylosophy level 5
Sophistry — level 5
Logic level 5
Psychoanalysys — level 4
IM.Sec. Agency. Cryptology
SW.Enforcement:Coptalk
level2/leveld
A tablazatok utan meg par helyesbiies
1) Miutan betértonk a Bank adatbazi-
saba, &5 Fund Transfert kértink, nam
IB‘|}ESEI"| ari kall beirni, ami a CoV-ban
g‘,cleni 121519831200/LYMA1211
AHZ{egybe!)/500000/BOZOBANKST
12345450134
2} A Jammies nam wvirus, hanem egy
saboteur software (mint a Slow), de

leval 4
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ez nem lassit, hanem megallita a je-
ot a verzidszamtdl figgd iddra;

3) Az Al-kat ebben & sorrendben kell ki-

irni: Chrome, Morphy, Sapphire,

al, Xaviera, Gaold, Lucifer, rid,
Wintermute, Fhantom, Greystoks,
Meuromancer;

4) Ez volt a legsiulyosabb hiba. A Zen
chip-ré| van szd. Az voit a CoV-ban,
hogy Al ellan van, pedig ez nem igy
van, E téres alatt egyszer lehet
haszndini, és ar energiankat nyomija
tel 2000-re. (Az Armorall csak a paj-
zsunkat tolti fel, nem az energian-
kat!). Ebbdl kévetkezik, hogy a Phan-
tomnak csak a Logic a gyenge
pontja.

Mr.Ruby Rat, Budapest

BARD'S TALE Ill. (64, Amiga)

A Chronomancernek van egy pajzsva-
razslata, ami nem volt benne a CoV-
ban: ez a vardzsial az SHSH. A bard
Tenebrosidban is tud dalt tanulni a
Bard's Hall-ban, ami 13-mal csdhkenti
ar AC-t (Minstrel Shield). A jobb és5 a
balkezes kulgs helye meg van cseréive.
Berlinben nem talatam meg a két
rasszcsontol, Werra legydzése utan
csak a pajzsot kaptam, dardat nem is
talattam (Nightspear egyébként Arbori-
aban van).

Nagy Gabor, Budapast

SUNNY SHINE (64)

A CoV-ban kdzoht lelras oft maradt ab-
ba, hogy kiurtettuk & ruhédszsakot és
nem tudunk mit kezdeni. Fogjuk a
CLOTH.BASKET-ot és a S SPRT
csirdt, majd irany nyugal. (SALLY bolt-
jatol balra). M a kutya. Csal suk a
csiraval & 14 CoV 10, majd vegyik fel
{TAKE IT). Kt szidhatjuk a programo-
zokat, ugyanis ha megnyomjuk a ‘tdz'-
gombot, & kutya elszelel. A megoldas

szerd, €s hamar ra lehet jonni (kb.
fal év). A KUTYAN KELL MEGNYOMNI
A TUZGOMBOTH kapunk egy me-
nut, aminek ik pontjaval a kutyal be-
rakhatjiuk a zsakba. Irany a gazdi (bal-
ra). Talan csengessunk és mar midnk is
aﬁy m?hhé. hetlink haza atohozni
(KKK, E.NY hehe). Nézzink be a szrh-
rénybe, majd CHANGE CLOTHS. Igy
szalonképesen a meghivd birtokaban
bejuthatunk a party-ra. Ha odamegyudnk
egy pincérhez, alkohollal kinal, de mi
az alkohoftdl voros foltokat latunk, mire
art mondja, h;_gy akkor ne Gsszunk
{mi-vel (Id. késébb) a medencében Is
‘sz’ wvan). Sokat jobbra (2x} GAME
OVER a végeredmény, mivel a lany, aki
Miki-nek nézett, kirig... Ez azr a Eroni,
ahol hasznosithetjuk a  jatékban
gazdagtott szokincslinket, {faleg
amikor leirdas hia-nydban az ebet
probéituk felszedni) nlhulmhﬁjuh
a tanult jelzéket a CoV-on (mivel a

kutyéat  sem  tudjuk kihezni a
medencébdl),

Kezdjok tehat elélrdl a jatékot, DEI! A
START helyszinen EGYBOL NY-ra men-

jank (BA f). tt SUNNY szobaja, ahol
a foldon (az agy rnalleigo '‘STICKER'-
re, alatta pedig &qr ‘DE Us'-ra le-
link, {14 éven aluli olvasdinktdl elne-
rést a szinkron hignya miatt)

Bizonyara ez ILSA-8. A cetlit viszont el
is égethetjuk {*BUHN M. LAM cigi be-
szarzése utn irdny NY. it jon ILSA, aki-
nek adjuk oda a 'DESSOUS'-4t, cserdbe
vehetunk tdle egy huﬁi:lm krokodiht
vuﬁfmkl . Ent be is rakhatjuk a tickba
DHRAWER), majd kezdjunk el jatszani,

L'lgy ah az a CoV-okban all (CoV
10,12). DE! Szedjik még fel a buszpa-
audvaron lévd plakédtot is, ha mér
ony-nal beszétunk a lannyal.
Most gyerink a partira. Mr. {N]Ewi%
nak adjuk oda a plakatot (G
POSTER...) arre elhuz, mert kedveli a
németl zenédt. Jobbra. Beszélgessink
Stonerich asszonnyal, de sajnos csak a
kutydjat 16kjok a viz(ki)bs.
Fujjuk fel tehat & krokodilt (BLOW UP
C.), majd (LAY ON C)), és irany a me-
dence. menjink a I:évﬁgtén holgy-
héz. Mivel halalhatng meg? O, nem kell
sam oz autd, sem a pénz, mi csak egy-
szarden COOL DUDE-ék wvagyunk (I
DOMNT WANT ANYTHING).
Maost [smét jobbra és itt Stonarich lanya,
aki neheztel rank. Mondjuk azt, hng‘_u
anyja személyesen hivott {STAY
ON THE CARPET! YOUR MOM...) O.K.
Johet az a(u)kcid. Ha it Iamﬂmiﬂa.
glvinnd eldlunk az autdt MEMNNYT
pénzunk is lenne. Viszomt elment ze-
nélni, i ha 30.000 $-nal 10bb van, mi-
énk a NISSAN SUNNY OLDSMOBIL, és
irépyﬁrtﬁdhﬂﬁnkh?fz Ens:q-b-uni_ e
migy. ha a prg. kifagy. kapcsolju ’
majd BE a %ﬁy-!, és  nyomjunk
‘SPACE -t. YOI . Székestehérvar

KING’S BOUNTY (64)

» Ostromgépet Ggy tudtam venni, hogy
hajoval elmentem Continentia keleti
oldalara, és a sivatag feletti atjarénal
kiszallva dtmantem varosba (a B,
kastély feld). Ot elvileg lehet venni
ostromgépet. Préba szerencsa! A ma-
slk: ¢ akkor fagy le a csatdnal, ha
a hajérd| kiszallva azonnal csatazunk.

POOL OF RADIANCE (64)

Nem tudom, tudjatok-e a ta

sokszorozésanak modszer

asetre leirom: ,

® Tolislk be a kimentett allast;

& Nevarzunk ki egy figurat teherhordd-
nak, pakoljuk hozzé azr osszes olyan
szorkdl, amit sokszorozni kivanunk;

# A teherhordd kivételavel az osszes
karaktert drop-oljuk (eltte védjik le a
lemezt, vagy egyszerlen vegyik ki a
drive-bél, es a ‘levegébe’ drop-ol-
junk);

® Add-oljuk a karaktereket, és lassunk
csodal, a targyak miris kelszerezve
wvannak;

e Ext a folyamatol addig ismételhetjik,
amig meg nem Gnjuk;

Szondi Bence, Budapest

ak meg-
Min-den-

Mit lehet tenni akkor. ha netan keve-

solljik az eddig megszaerzat

pénzinket. Ehhez ajanlom ezt a

pénzduplazd elja-rast:

& Menj a TRAINING HALL-ba;

® Azon a karakleren amelynél a meg-
kétszerezendd pénz van hajfls végre
egy REMOVE, majd egy ADD utasi-
tast

-Kﬁm at egy masik karakternek a

® A masik karakteren hajts végre egy
REMOVE utasitast;

® Az eredeti karakteren hajts végre egy
HEMOVE utasitast, de elbtte & save
game disk-et cseréld ki egy masikra,
amin van 3 blokk hely.

e Az aredeti lemezrdl visszatdltve a ka-
rakleraket, mindketiénél oft lesz a

nz.

HEDA:: az eljgras drelomszeruen tar-
qra.krn is- alkaimazhato.

Kazir Jozset, Budapest

CURSE OF AZURE BONDS

® Ha agE karakternek kevés a HP-je,
akkor REMOVE, utana ADD és maxi-
mum HP-nk lesz;

# Valahol (a pontos helyre nem emlék-
szem) van egy kedves kis szoba: kb.
15 beholder, 12 rakshasa, 17 dark eff
lord &s 20 high priest tartazkodik
bent. Nyugodtan hivjuk ki dket har-
colni, és a kovetkezdket tegyuk: meg
olézdleg sokszorozrzuk meg a Dust of
Disappearence nevld varazstargyat le-
hetdleg ugy. hogy minden karakie-
rinknek jusson egy. Ext a port 3 ka-
rakterukre tudjuk raszdrni, &s azok
lathatatlanok lesznek: a szérny csak
akkor tamad, ha meliélép valaki, de
akkor sem variazsolni. Varazs-
lonkkal mondjunk el egy Haste-el, es
hajral

Szondi Bence, Budapest

PIRATES (64)

Egy kicsit unaimasnak talditam, hogy a
jﬂtbm lassan gydlik a penz, es gyor-
San a Iagénrség Idtszama, Megol-
das: kis jatek ulén egy varosban
mentsik ki egy (a program szamara for-
mazott lemezre) pl. az 1-as file-ba az al-
last. Toltsink e egy monitorprogramot,
majd toltsOk vissza a kimentetl ailast, és
a lentebb talalhatd kddokkal madositva
az adatokal, mentsdk vissza a lemezre
eﬁ‘E maradék helyre (pl. A 2-e3 file-ba)
$8F00-9500-Ig. utan visszatSltve az
u) alldst a programba, mar az atalakion
adatokkal jatszhatunk.

Cimek:

Pénz — $ 9427-9428

Food — $ 9425

Goods — § 942A

Sugar — $ 9428

Agyuk — 5§ 9425 (lenullazodhat)
Legénység — $ 9423-9424 (Vigyazat'
Ha til sokan vannak, kevés lehet a ka-

&

Sajit pénzink — $ 9402-8403
Foldbinok — $ 9405

Bye, bye! Beke Balazs, Székesfeharvar

TWIN KINGDOM VALLEY (64)

A h szelleme csak akhor enged to-
vibb, ha megszerezzik a sivatagi kiraly
kinosét. A fold alatti (nem foldalatti) ki-
raly testére tw&bb&nﬁad. ha odaadjuk
neki a gyémantot (DIAMOND). Ezenki-
vul kapunk egy fém amulettet (METAL
AMUL fogalmam sincs, mire 6.
Nem érdemes sont inni (a j[atékban),
meart csokkenti az erdl, inkabb vizet tan-
koljunk aforrasndl vagy a tondl,
Ha megfurdunk (SW a Watersmett
téban, feltohsdik az élsterdnh.
Ha elészdr iszunk a Watersmest 16 vi-
zébdl, megnyilnak a  rejtekajidk
(SECRET DGOEI a |[dték egyes halyszi-
nain.
Ha maér ittunk a to vizébdl, és beme-
gyunk a kanyon egyik barlanjaba, a
emanton kival egy rejtkajtdt is tala-
unk, ami mogott az aranykules (GOLD
KE‘I’II talaihats.
A vartoronyban laké sarkanynal van a
HASTE , ami valészindleg minden
afol nEit. Mar csak meg kéne szerezni,
A kis haz alatti pincéoen van egy taska
ezist (BAG OF SILVER).
Mindig legyen nalunk ularn*é!ron féf?‘
ver, da szukség esetén a kd (STOME) is
megleszi.
MNovak Gabor, Budapest
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F15 STRIKE EAGLE (PC)

A ékkal PC-n jatszottam, errdl készal
irés is. A PC verzio ﬂxébhém meg-
ng-,'a:ih az Amiga verzidv

A jaték bejelentkezése utan valu.ﬂhl-
tunk, hogy Gj karrient kezdink vugz
ogr régit folytatunk. Az el Sbbinél
kell irni nevinket, és automatikusan
alhadnagyi rangban kezdhetink
replini. Ha mar egy meglévd jatékot
szeretnénk hmmrﬂ akkor csak n nevet
kell kivalasztani ('ENTER’). Nem
valasrthatd az a rlil'u-. maoly alatt
sirkd SHIH v:];y asztalnal o
fi ura latszik. dnk alatt lathatok a
antetésaink.
Mluﬂn kivalasztottuk a pilétat, a nehéz-
ségi fokot kell kivalasrtanunk. Ezek &
kovetkezdk:
Rookie: kezdd repdlaes;
Pilot: itt mar ettaldlhatnak, de nem vé-
szes;
Veteran: elég nehéz,
Ace: Ace {mesterpilota);
Demo. Dema (Demo);
Ezutdan kuldetést kell valasztani (Libia,
Persian Gul, Vietnam, Middle East). It
rnaqud]ék a helyet, ahol felszallunk, va-
lamint az aiaddms &5 mnwdla.q,
céipontok koordi . A megssmmisi-
{endd objektumok lehetnek.
Qil Rig: olajkut, dleg Libiaban;
Bndga hid, téleg Vietnamban,
MNuclear Power Plant: n'lummérnu 14-
lag a Fsrzs-a-obaihan;
Sam Radar: mindenhol
Terrorist Camp: termrlam tabor, féleg
Kozép-Keleten;
Camp: ez mindeniit lehet;
A hezeldbillentyilk a kévetkezdk:
‘Enter’; tizelés az aktualis ng}ma-rrol
ce'; lizelés gép
+'—" toloerd (a standat bilhntyum-

lnn}

W vilagaﬂs a célpontok (Primary Tar-
i Sn:nndary arget, és Friendly

irbase kazdatt)

‘A+D': & m alenhus bony clunsaﬁ
Ha értéke 10?1 program kiirja), akkor
kevesebbet latunk a felszinbdl —
e2rgo ?yorub‘n lesz a jaték. Kettes &r-
tékné dnem minden altonik. OFF-
nal pcd minden latszik.

‘D rnug}a-lenitéai mod valasziasa:
Director Oft: nem mutat semmit
Director 1: mulatja & rak&tainditasain-

kat é3 a talalatol;
Director 2. az allenség rakétainditdsa-
it Is mutatja;

‘P autdpilota befkl;

‘2N térkép (lasd késdbb) nagyitasa/
kicsinyitbse

‘L futémidvek be/ki:

‘R radar  l4tdlavolsaganak” allitasa;
Short — max, 20 km
Medium — mex. 50 km
Long — max. 100 km

‘M AAMPAM bedlesitése,

‘S SideWinder beélesitése;

‘G Maverick rakéta bedlesiése;

‘C": Chalf szdrazsa radarvezetésd raké-
tak ellan;

‘F': Flare szdrdsa infravérés vezetesd
rakétak allan; x "

‘F1°: pillantas eldre (nagy kep).

‘F2': plllantas balra;

‘F3'; pillantas jobbra;

‘'F4'. pillantas a tukorbe (hihi);

‘FS'-'F6': a gép hatulrdl;

'F7': a gép oldalrdl;

'ﬂ& a gép hatulrél, nagyobb tavolsdg-

‘Fa?

‘F10°; az aktuédlis célpont képe;

'ESC’; katapuh,

‘Space” vimaknmmlﬁs a miszeralra;

A miszerfal:

Kézépen lithatd a radar, itt kis abrak
jelzik az objektumakat. V;Iagns S8v @ re-
pulétér vngz anyahajd, kis radar jelzi a
radartele elzl az agyéb léte-
sitményeket ipi faluk). & repildgep

rmg rapilég it kell m eg,-a:nl

polgdri gppal-c is kozlekednek,
oglﬁ nem kell mindenre 1&ni..
A rak

kis vonal jelzi. Az it
leirtak vonatkoznak ar
nilﬂnsﬁg“ é szdvetséges
latesitményekre is! A megsemmisitandd
célpontol egy nagy kereszt jelzi. Az
éppen kivalasztott célpont (a célkovetd
muszersen is lathatd) egy négyzetben
jelenik meg.
A radar mellett jobbra van a tolderd ki-
{nizdjﬂ &z leljesen egyéneimd, nem fog-
alkozok vele.
A juhh szélen van a célkovets mdszer.
Ebben lathatd az aktualis célpont, en-
nek tavolsaga {HNG‘? az irdnya (BRG).
a megnevezése (p F-4E hamom),
vnllrmnl i'-tt LEIZI a ram, ha
Kum — enkor a
rmgno\rnzha a agy NU TARGET
falirat villog. Ha a radar belogta a
célpontot, & ltor a8 miszer kdzepén agy
nagy kereszt jelenik meg — eazzel
n o océlrdtikorben lévd
“g?zet is hatszogre valt. Ha ez a
hatszdg mar fekete, akkor lehet inditani
a rokétat, mert a rakéla hatosugardn
beldl van a ceélpont. Ha a nogrzei
fokete, ahkiur az ndgﬂ k: rbgllhnlr:.‘:;
lobb Mag zend ogy a celkov
miszaren :ffuon g&pahrn — aki mar
lana Sket fotdn, vagy valahol — elég
kénn}rﬂ raismerni.
A muszerfal bal oldalan lathatld a 1ér-
kép Ez is egyértelmd. Néha megjelanik
egy fekete iv — ez a karnyéken 1a-
Ii hatd radarok hatotavolsagat jeldlik
Ha azen beldl unk, akkor szamitani
kell rakétatdamadasra,

A radar alatt lathato nég{'y pilacs — ezek
jelantése sorrendben a kovetkezd:
R — megtagott radar, vagyis be-
mérek benndnkel. J& lesz ujjunkat
a 'C’ billentydre helyezni;
| — sz nekam még sose gyulladt ki
L — futdk dllapotat jelzi. Ha vilagh,
akkor kint vannak;
B — fékek allapotat jeizi, ha vilagit,
akhkor aktiv,

A célzotikér:

Ez a szokasos dolgokat tarfalmaza.
Felul az iramytd jelzi az iréanyunkat
fokban, Bal szélen a magassagmerd —
ezer (&b felett ezresdvel mutatia a
magassagot. Jobb oldalon a
sebességmérs, e felett a nshézkedesi
erdt  mutald  érék  lathatd. A
célzrotukdorben informal bendnket a
program kilonbszd esemenyekrdl.

XY firing by QP: XY rakétat inditottak
QP-ral;
XY hit by QF: QP eltaldtta XY-t;

Hit by QF: a gépet eftalaita egy QP-
rakéta;

Landing Gear Raised: behlztuk &
{utokat;

Stall Warning: kevés & tolderd @
mandverhsz:

Safe Landing: leszailtunk;

A rakétakkal kaposolatban megjegyzen-
dé; igaz, hogy a program lelzi hogy ra-
hétat Indm{ rank, de azt nem, hogy
er radar- vagy inravezetésd rakéia
Ezen probalok segiteni: hogy leirom,
mely rakéta ellen mi a hasznos — bar
az is elég sokat megtud, aki elolvassa
Dale Brown — ‘A bombazd' vagy a
Vaskeselyd' cimd konyvét...

Infra rakétak (flare szlkséges):
AA-B

>
=
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r rakélak (chafl szukséges):
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Ha vége a repulésnek (lezuhantunk, ka-
taputaitunk, hazamentink a tamasz-
pontra), a program megmulatia, hogy
mit végaztunk — uiglgndlhat]u& repu-
lastnk krénikajat utan, ha sikeres
volt a bevetés, wbbnyire sldléplatnek
es hitGntetést kapunk., Ha kiugroftunk,
akkor kapunk  kitintetest, de a
harmadik esetben kirignak a légierdtdl
— ghkor jelenik meg a nevunk alatt az
asrialnal ld figura, Ha meghalunk,
akkor RIP jelanik meg.

Hat ennyi. Szerintem kicsit kdnnydre si-
keredeft, de azért alég jol el lehet vele
lenni egy darabig. Kulondsen jol sike-
rurl a celkdvetd miszor - ez hallatlanul
nagy pluszi jelent a jatékban — a 16bbi
muszer viszont hidnyzik egy kicsit.

Keszitette: WBR Units izi Balazs,
Rucz Attila),

PRIME COMPOSER V1.0 (64)

A programol a Magic Disk fogja fo aF-
mazni ltagalibbh: oqyulﬁm dgy nez

de ez v‘f

Indiths utan, bar milyen fumu a cimké-
pcmyrﬁ hmk rnng a fémendvel. Ebbd|
sgu 8 composert a
Brolhou kuszilm 19 1-ben. A

hangzﬂos {7) név mogott @ mtﬁmm
a batyam.

A mendpontok kézdtt a funkcio billen-
tytkkel valaszthatunk. Menjink szépen
sorban;

MAIN EDITOR

Ennek megpillantasakor az igen tisztelt

Inmuuk igy kiahanak fel; A .. lafme
rek, rippalték a Future campoa&mdﬂ'

Ezek megnyugtatasara koziom, hogy

minden sajit készitésd, (Egyédbként
elég egy pillamast vetni a playerre, és
mindjart latszik, de természetesen meg-
van az Gsszes assembler forraslista is.)
Annak, h a FuCo-hez hasonldan ké-
szitettuk, kél oka van: 1. A FuCo main
editor-ja egész j9; 2. Sokan hasznaljak
a FuCo-t, igy nem kell az egészet
Gjratanulni nekik;
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A képernyd a kovelkezdképpen néz ki:

1,23 track-ek;

4 u&w-?mazd (a8 max. raszierhossz és
a halpline);

5. sounds;

6: valtozdk;

7: block editor;

8: drum + filter editor;

Az ezutdn slhangzd dolgok valdszind-

csak azoknak lesznek eérthetdek,
akik mar valamelyast ismernek -kt
zeneszerkeszidl, és értik a SID mokodeé-
sét (Teljesen kezddknek elmagyardzni
rondkivul hosszu volna).

Az billentylk jelemeése:

'CTAL +'«—""1""2"'3". belépés a
sound-editor-ba és az 1-es, 2-es, 3-
as track-ba;

‘F1', ‘'F3', 'F5': stat, stop,
(stop utan) song,

‘FT': gyars lejalszas;

‘@', '&" block elarolasa, az eHarolt
block aktudlisba masolasa;

= beld annak a blocknak a szer-
ke be, amin a cursor all;

‘CRSR FEL/LE','CRSH BAL/
JOBB''INST''DEL’,'HOME" nem
mondom |

‘=": belépés a Drum+Filter szerkesz-
tébe (csak a sound-oknal, akkor ha
annak a sound-nak, amin a cursor
all, van drum-ja v fitbor-joi:

'R&N!STOP': visszalepés a fémend-

't".';": a zene lejatszdsa kézben ;' el-
tﬂmlja a pozigiot, ahol a zene tart,
't pedig inditja innen;
Az '=' és5 a "' egyben visszalépést is
jelent.

restart

A track &5 a sound-szerkesziben az
info mezdben kiirddik annak a ﬂi‘l)bytaw
nak a jelentése, amin a cursor all, Az
kijelzés természetosen
hexadecimadlis!
A sound-ok jelentik az e-gyas hangsze-
rokel. Minden sound-ot 8 byte hataroz
mag. ergo 1 sor = 1 sound (eldtte all a
sorszama). A byte-ok jelentése (tigyeljé-
tek a sz&uegrnu !
Waveform: hullamforma
Attack, Decay, Sustain, Release: ADSR
Drum *, fiter: a drum és a fiter szama
Vibrato delay, speed, level: A vibrato
meghatérozasa (frekvenciacsdsriats

fal/le);

Delay: kivardas a vibraltatas elott;
Speed: A vibraltalds sebessége;
Lovel: A vibrahatas erdssege;

Pulse start acc.: Impulzusszelessag;

Pulse level, speed: Impulzusszélesség
vibrato {fel/le csusziatas); (mint a vib-
rato-nal);

Gate on time: A hang kiaddsa utdn any-
nyi marad 1-en a bit {(a 4-es
regiszter O bitje), vagyis ennyi ideig
marad sustain szinten a hang, és
csak ezutan cseng le, Socha ne
alltsuk FF-ral

;IA. d'rcum+filtnr editorban 4 oszlopot tala-

unK:

WV-NT oszlopok: A drum meghataroza-
sa {azt, hogy hanyadik drum-ot editél-
juk, az annak a sound-nak a drum ér-
tékébdl olvashatd ki, ahonnan belép-
tunk ida. Ha @z nulla, akkor nem tu-
dunk ide balépni, nincs drum);

WV, hullamforma;

NT: hangmagassag;

Ha a kat artek kdzott van balnyll,
az azl jelenti, h a megielaeld hul-
lamforméval ez & hangmagassag jat-
szodik le, ha nincs, akkor a kiadoft
hang hangmagassagahoz adoddik
;oaizﬁl.kh kis ]balnyilﬂ a '+ " billen-

el kapcsolgathatjuk kifbe;

FF-ux: EﬁdrllPécl kanzdm wi sordl (ho
maty ik sorban vagyunk, azt az yo vil-
tozd mutatja);

FF-yy: vége:

FI-TM oszlop: Az eldzéhéz hasonldan

rne@(l:da Fl & fiter értéke;

TM: TM mennyi idai% maradjon (mi-
kor vegye a kovetkezdt) s nincs
bal nyil;

Inditas utan demo song van bent a
tarban, ennek a sound-jaival lehet kisér-
lstezgelni.

A kUlonbozd dallamrészieteket a block

aeditor-ban alkothatjuk. Mt o kdévetkezd

nosokat lehet kiadni,
ND o Az ezt kovetdé hangok az xx
hangszer hangjan szolainak meg D
<=y < §20;

DUR xx: A kovetkezd hangok xx ideig
szdinak. 0 < xx <= $40;

C-0 ... B-7: Maguk a hangok. Pl. C#3 =
a 3. okiiv emelt C h {ha nincs
keraszt, irjunk 'SPACE'-t a hang és
az oktav koze). Az oktdvnak O és 7
kidzé kell esnie.

GL wx-yy: Az ezt kovets hang csisziata-

sa:

ha xx < $80: telfelé xx dntékkel;

ha xx >= $80 lefelé (xx-$80}-nal;

yy: Ennyit var, mielétt elkezdi csusz-
tatni & hangot (0 <= yy < $20);

WAIT xxi: Egy hangot xx ideig kitart, pl.:
DUR 40

c-3
WAIT 75: A C-3 hang $85-ig 5261 (ox

#
OFF xx: A hangkiadds szineteletése xx
ideig (xx #

END: a block vége;

Most mar csak a block-okat a megfelels
sorrendben le kell jatszani. Ext a 3
track-kel lehet véghezvinni (minden
szdlamhoz track):
Az itt haszndlhatd enakek,
xx < $40: lejatsza az xx block-ot;
$40 == xx < $60: az xx uthn kovetkezd
sorszamu block-ot ismétli (oc—%3F)-
szer,
$60 <= xx < BAD: a kdvetkezd blogk-
okat (xx—%60) télhanggal magasab-
ban |atsza;
$A0 <= xx < $B0: a hangerd bealltasa
(xx—8AD) énékre;
xx = $B0: a zoene belejezése,;
xx = §FF: az adott szolam Ujrakezdé-
5@ az xx utdan allé byte altal megha-
tarozott poziciotol;

Megy valozd is talalhaté a képernydn,
em’r ar YC-t mar emlitettern. A mara-
dék harom:

TR: a zene hanyadik track-pozicional

tart;
BL: melyik I:Inik jms":ddih (szépen,
magyarasan) n e,
SD: melyik snunoPmllalsztk;
Mindharom esetben harom érlék taro-
zik & harom szolamhoz.

Héat ennyit a MAIN EDITOR-rél,

KILL SONG
A zane lorlése,

;O MENU

Ujabb mendt kapunk. Lehetdség van az
egész zone, a track-ek és a sound-ok
kimentésére-bototésére,

ﬁvsmruvﬁq uti ly mellé
me rutint, amely me ha
og zangﬂ;ﬂuhﬁnk és $C000-n indhLuk
(SYS 49152), megszolal a zene és ka-

unk mellé egy equalisert, kilrdédik a
510 aktualis tartalma s kijelzi a raszter-
time-ot is.

INSTRUCTIONS
Egy cruncholt lairas angolul.

Ennyi. Azt hiszem, szerénytalenség nél-
kul elmondhatjuk, hogy ez a composer
Igen jé. Az editor és a kdrités legalabb
¢, de a player mindenképpen jeles.
Igen rovid: $428 byte, elég |0 lehetdse-
gei, effektjel vannak és a vilag egyik
l&gr&viﬁcbb rasztertime player-e: maxi-
malis rasrterhossza (a legtébb eset-
ban}: 21 (decimalisan, a keretben maér-
ve, tehat rovid rasrtersorokkal egyuft).
Osszehasonlitasképpen mas player-ek
max, raszterhossza: JCH playsr — 28-
38; FuCo — 42; Jormnglnyor — 56, A-
man player — 38, 20CC player — 28;
&5 végul a legrévidebb: USA-team
player — 18 [(de ez is csak azér, mert
mas (tarigényesebb) bleck-formatumot
hasznal). Bye! Soés Arpad, Szigetvar

POINTER VEZERLESE (64)

A programmal 8 iranyba mozgathatd
egy elozetesen dn‘l‘iniiﬁ nyil sprite. Fi-
gyeli a bedllitott értékeket |s, ezén egy
meghatarozott téglalap alaku terdleten
is tudjuk mozgatni,

Eldszor is tekintsik meg a program gé-
]oi koda forraslistajat, amit egy assemb-
or oditorjabdl célszeri beforditani:

10 SY536864
20 .0OPT 00:*=$C000
30 LDA $DO10

35 AND

4D STA $C00B
45 LDA $D000
50 STA $CO0A
55 LDA $0001
60 STA $C00C
70 (oA ¢#$C0

75 STA $FC

B0 STA $FE

BN e s

STA $FB

[T PO T U P
L B Ll L P Pt ot 3 DD
CHnoWnDoUnCoumoumnoum

A=

—$

b= =1

A

-

=
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TESTX LDX #0

LDA A 010
P

tup (3£8) .Y

508 xon

CODD ﬂﬁg"ﬂ‘-l chohin
(4 s T T T E

oo LMOoOWMOonoUn oo
(5

BEQ TX2
JMF XON

2 TRA
STA ($FD.X)
15

TP T F T P T 10D T P 10D et et o o ot el e
s s GO R PO s =

M
o
5]

260 Y1 LDA 3D001
265 CMP $C002
270 BEQ YOF1
275 JMP YON1

310 ":"[!Fl LDA #0
315 STA $C008
320 Ji MF' Y2

330 vurz LDA #0
35 STA $C009
3% JMP Joy

50 YON1 LDA #1
355 srg $co0s

370 i’DHE LDA #1
375 STA $C009

330 E======IZZzZZzZzTzZZD=ET

385 J0Y ¥nn 56320

STA
395 AND #8: EHF #8
400 BEQ JOY1
JME JOBBRA

5 JOY1 LDA $FF

0 AND #4:CMP #4
25 BEQ JOY2

O JMP BALRA

o

445 AND #2:0CMP 2
450 BE JUYS
455 .]H

465 &uvs LOA SFF
470 AND #1:CMP #

475 BEQ JOy4

480 JMP FEL

450 J0Ya LDA $FF
495 Annflﬁ CMP #16
500 afg J0vs

505 RT

EECCTSCSOEEEES=S

Ju%an? LDA $C006

#
JOBE2
.]H JOY2

Jnﬁ&z LDA $COOA

=ichoninuh b Is Lo LaPIhg =t
R Wy T L DLI"OU"DU‘EGW

———————

wnunuRLhCiLnLndnunuhiLn nonunoniLaun

WD 00D ~2

SO DUROUN O

CMP #1
aﬁg BALZ
JMP J0Y2
815 BALZ LDA $CODA
62

hih
e

635 DEC SCOOB
640 BAL3 STA $CO0A
645 JMP JOY2

655 LE LDA %C008
CHP #1

665 BEQ LEZ

670 JMF J0Y4

675 LE2 INC $C0OC
680 JMP JOY4
685 -

BEQ FELZ2
JMP J0Y4

PEL2 DEC $COOC
INPJ0Y4

Dghﬂ
[

RS SR O O o
4

S5TA »D010
JMP XX

%x1 LDA $0010
ORA {1
STA $0010

o ] e g e e ] ) ] ] ] i e e Sl S aed O
100 00 ™~ "l O T LT L o i LA 0 PO et el

[Tpf 5l TE ]

790 %X LDA $COOA

795 STA 50000

800 LOA $C0OC

805 STA %0001

210 * mEpEmszz=mcsssos
815 LDX #307

Bl7 KES1 LDY #%FF

B1B KESZ DEY:BNE KESZ
820 KESL DEX

825 BNE KES]

B30 JMP KEZD

70-255 sorck: figyelik az x koordinatat,
h elérték-2 a maximumot/minimu-
m

260-380 sarok: ugyanaz, de az y koor-
dinataval;

385-520 sorok: joy elmozdulasanak a
vizsgalata,

525.725 sorok: SPRITE elmozditasa

megteleld iranyba;

?30-&!0 sorok: VIC paraméterak bealli-

a1 5——330- sorok: késleftetés;

A 1z -gombra visszaadja a vezeriest a
BASIC-nek.

Paramétereh:

CO00 — SPRITE max. x-low bgls
C001 — SPRITE max. x-high byte
C002 — SPRITE max. y byte

€003 — SPRITE min. x-low byte
€004 — SPRITE min. x-high byte
CO05 — SPRITE min. y byte

Inditas eldtt ezeket Hell. beallitanunk.

Példa: Azt szeretnénk, h a nyil egy
olyan téglalap alakl teruleten
beldl mozogjon, mely !alap
bal felsd koordinataja: ;&
A(29,50), jebb aiso hoorclméma;a
padig: B(X:Y)=B{320.250).

Az annek megleleld bealllasok:

POKE 49152,65

POKE 491531

POKE 45154,250

POKE 49155.29

POKE 49156,0

POKE 49157 ,50

Az inditas a SYS 49185 paranccsal |e-

hegt:;?aa mig a sebességet a POKE
parancesal  allithatjuk, ahol

x=0—255 (0=gyors, 255=lassu).

A program pem kapcsolja be a SPRITE-
ot, errél elétte nekink kell gondoskod-
nunk,

Indiths oldtt szerkesszunk pl. & 13-as
blokkba egy ‘nyil' SPRITE-ol.

Sok aikert a fulKaunnlashoz‘

Molnar Zsolt, Kecshemat

SUPERCARS (64)

Kezdéskor 20000 fonttal a Zsebunkben
allunk az utcan. Szemben az autld-sho
{sales office), eléttink hérom kocsi
Ezek kézil vasarolhatunk, persze, ha
van annyl pénzink. (A feher kocsi a
legjobb, és a legdragabb.) Baira a gl.-r
razs van, it vehetdnk I:ulﬂnbozd do
kat o tragacsunkhoz, ugy mint: ENGI E
— mator; TYRES — autogumj, BODY —
karosszéria, FUEL — Gzemanyag (nem
art, ha van belble); HIGH SPEED — egy
kis extra sebesseq, SPIN ASSIST — for-
Maa itd: SIDE ARMOUR — oldalbur-
olat; FRONT MISSILE — elsd rakéta;
REAR MISSILE — hatsé rakéta: TURBO
CHARGER — turbéfehoitd: RETRO —
fék; POWER STEERING — a korma-
nyozhatosagol segitd eszkoz;

.

A Sales Office-ba az ENTRANCE (bejé-
felirati tabla alatt juthatunk be.

(PRESS FIRE)., Ha nings pénzunk ko-

csira, akkor a nyakkendds kis emberke

elkild azzal, hogy majd akkor jojjunk

vissza, ha megnyerunk futamot.

Ei ként az a fickd a prg. legszabben

kivitelezetl része.

Futamok:

A kezdoképen kivalaszthatjuk,

malyik palyan 1orjuk ossze nutdnhni

demﬂ az elejen Kezdeni, mert rbwdolc

m ak. @s nem kell minden versany

otekeznunk.

Alul lathatjuk sebességunket (SPEED),

hetyozésanket (POS 2/4), a korok sz-

amat (2/5) és a ‘nemanhavanbelbiik”

rongaiodasat (folyamatosan sifeketul)

A szaguldésabbak hasznaljak a "Q° bil-
lentydt, mert igy fuggetlendl helyezé-
sunkiél nyerunk 20000 E-of, s Igy ha-
marabb vehelunk uj kocsit.
A palyan kulonbozd akadalyok vannak:
pl. zold olajfolt, amin kissé megpordal
a kocsink (na meg a tobbi is), no meg
bokorszerdseq. amire ha rame-
gyunk, lelassulunk egy kicsn.
Ha mind a (tiz) kilenc palyat teljesitet-
tuk, 4 LEVEL-re (majdnem talalt) kerd-
lank. A palyak (ez kulén van) ugyana-
zok, csak tobb az elienfél, ¢s 1obb ko-
ros A verseny., Na és persre tbb a
pénz Is. Ha teljesitetiuk a palyat. rneg
tudhatjuk helyezésinket, muumﬁhs 3
allagsabességunket, és h manriyi
pénzt nyertank. Hodo | Szombathaly
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—Elsosegély

Hausman Laci (HLP INC) Budapestrdl kedveskedik egy
TRANSWORLD tippel. Rogtén az elsb napon minden pénzin-
ket fektessik részvényekbe (e legdrégabbat vegydk, men ez
amelkedik a legtabbet). Ezutan vegyunk ki 20-30 nap szabad-
sagot és utana nézzik meg mennyit érnek a részvényeink. Ek-
korre a sajatunk max. 17-el fog érni. Vegylnk minden pén-
zunkbdl ilyet, és kérjink a banktdl 80-B0000-et (csak ha a pan-
zunk 100000 felett volty. Amikor megkapjuk, ezen Is vegyink
sajat részvényeinkbbl (ha még nem omelkedett), és varjunk 1
napot — s lassunk csodat,

Silverstar-nak Gzenem, hogy az USAGI tényleg 15K |6, de nem
kell hozza ITBIVFVKR, csak egy sima F. Azt sem muszaly a
HIGH SCORE tablaba irni, meg lehet nyomni barmikor, ®ED,
Pomaz city

A RICK DANGEROUS li-ben |6 szolgalatot tesz a tiz+le’ kom-
binacioval lepakolhatd iddzitett bomba. Ha a bombat menet
kézben rakjuk le, vagy &tlésan hizzuk le a joy-t. 8 bomba
csiszni kezd, és mozgéas kézben robban fel. Ez sokszor meg-
kénnyitheti a dolgainkat, st vannak helyek, ahol csak igy lehet
tovabbjutni. Jaték elején ki lehet valasztani a kezddszintet, de a
jdlékot csak az elsdnél kezdve lehet végigjdtszani. (Save nincs,
szoval ez kib...4s. (Kibabrilas? - CoVboy) ®ED, Poméaz city

Hello CoVboy! It van egy kiss trikk a CURSE OF THE AZURE
BONDS-hoz: REMOVE-oljuk a karaktereinket. A program "B
név” nevezatd file-ban tarclja a karakter adatail. Ez a memd-ria-
ban a $7CO0-$7E44 cimen helyezkedik el. Monitorral, vagy
cartridge-zsel mindenki kedve szerint beleirkalhat.
Izgalmasabb cimek.

Pénzéheseknek: $7CBD-$7CBE — silver; $7CBF-$7CC0 —
slectrum; $7CC1-$§7CC2 — gold; $7CC3-37CC4 — platinum;
$TCCS5-$7CC6 — gems; $7TCC7-$TCCB — jevelry.

A tulajdonsagok (erd. stb.) két helyen is megtaldlhatéak:
$7TC14-181 és $TCEB5-15] kezdve. Ezeket a megvalloztatishoz
mind a két helyen at kell irni. Lehet velOk kisérletezni, de ne
essunk tulzdsokba!

Vegll a legfontosabb: $7CEB-$7CEA: experience points. Jé
nagy szamot (néhény millid) beirva nyugodian mehetink szin-
tet ugrani. Sajnos egyszerre csak egyet lehet. A médszernek
egy hibéja van: kevert tulajdonsagl karskternél nem nagyon
(azar sehogy sem) akar 6sszejdnni a dolog.

Na bye: Moilnar Zoltan, Nyirlovd

Benke Gabor Jaszberénybdl a LAST NINJA Jll-ban tud tippet
arra, hogy lehet a folyami rozséndl gyorsabban étjutni: belépés
utan autofire-ral probaljunk ugraini.

Egy cheat-et szereinék kézdini a nagyérdems CoV rajongékkal
a FIGHTER BOMBER-hez. Ha a repuld felfegyverzéséndl 7
Maverick-et és 4 bombat teszink a gépre, akkor az akcidndl 16
Maverick-Unk, 89 Sidewinder-tnk (|} &5 4 bombéank lesz! Udv:
Paricsi Szaboles (MoC), Nagycserkesz

Egy tippet adnék azoknak az emberoknok, akik kedvelik és
sokat szenvednek a FIST |l c. programmal. A tipp a kdvetkezs:
8z unszimpatikus bacsikat Ggy lehet elkerdini, hogy miutan
utclért benndnket a képernyd és [6n velink... (sajnos ezt mas-
képp nem tudam mondanifill. irnl). Széval prébaljuk csak kil
Menjunk be pl. egy barlangba és gyerdnk ki, majd 3-4 mésod-
percet kell egy helyben gyalogolnunk és csak ezutan megy to-
vabb a képernyd. Tehat ezutén (hizzuk a joy-t jobbra vagy bal-
ra) lehetdleg ne fal és5 ne le (és kézben nyomjuk meg a
'‘RESTORE" billentydt), aminek eredményeképpen a csévéd
megall, de a hattér és a képernyd megy tovabb és az sllenség
nem tud megjelenni. Happy End. Ez a kis "csalas” idéig 3 féle
FIST Il-n joit be nekem (a gydrin is!). Udvozlétink: ZamZara
(Demjén Mark) és ZamZara |l. (Noname), Budapest

Szgethy Ferenc Budapestrdl elarulla nekdnk, hogy a POWER
AT SEA c. programban akkor kell bombazni, ha a célkereszl
vilagosra valt. Koszi.

Hery (Herczeg Feranc) Ujszaszrdl egy Action VB.0 cartridge tu-
lajdonosa. Most elmagyarazza nekdnk, hogy a STREET ROD c.
|atékban az 1940 CHEVROLET 4ardt (ami 2865 $) hogy
vahoztat-hatjuk meg 1 $-ra. Lépjink be a MONITOR-ba (m).
Szamitsuk &t az arat: 2855 $ = $0B $31. $0B = 11; $31 = 49,
11 * 256 = 2816; 2816449 = 2865. Tehat 0B 31. Keresés: H
6000 7000 OB 31. A gép erre: 64A8. Atjavitas: M B4A8. A két
&lsé szamot &t kell irni pl. 00 01, gy az autd dra 1 § lesz,
Ujrainditds: G (vagy x, 77). Ja még egy trikk az Action-hdz: Ha
egy cool ké-pet ki akarunk nyomtatni, akkor eidforduihat olyan
esel pl,, hogy a képernydn maradnak fagyasztas utan a sprite-
ok. Ha ez nekdnk nem kell, akkor monitor: 10, majd a feiss 2
sort irfjuk at 00-ra! X és mar el is Wintek!

Black Asp pédpai olvasonk egy par C64 poke bekildésével

gyarapitia az Elsdsegely rovatot:

Teenage Miutant Ninja Turtles: POKE 53774,0 — &6k energia

Hestages: POKE 36662,0 — sénthetstienseg

Satan 1: POKE 45689.0 — orok energia

Satan 2. POKE 44801,182 — drok energia

Total Recall: POKE 43401201 — sarthetetlenség: POKE
25360.0 — orok idd

Varga Viktor Miskolcral elkildte nekink a THUNDERHAWK =
program szintkddjait:

1: —i 2. BACKROOM; 3. CANARY, 4. FUNPOLE,; 5. QO ERR;
6. NOT ARF: 7. OBVIOISE; 8. STEVE. 9. CHANEL; 10.
BANANA; 11. RELIEF; 12, ZONE ZZZ; 13. MISHUN; 14
FLOPPIES; 15. POWER ON. 16. BUG KILL; 17. PORSCHE: 18
NO DOE: 19. AUTCFIAE; 20. U FURE

Hello CaVboy! Adok egy kédot a GHOSTBUSTERS ¢. program-
hoz, melynek segitségével 150200 dolosit (dallart) nyerlnk. A
kéd:  (NAMEJNEV:MARTIN; ACCOUNT.YES; ACCOUNT
NUMBER: 02203505, Persze ezt futtatas utan kell beirni. Ne-
kem ez mindig beviit! Hello! Ambrus Péter, Kaposvir

Varsanyl Viktor |saszegrél a NAVY MOVES |l ¢. programhaz
kuldont be egy kis tipphalmazi: A jitékot amikor elkezdjuk agy
kis tengeralaftjarobol kiugorva, behatolunk egy nagy tenger-
alattisroba. Ekkor nyirjuk ki a szirkeruhas tiszteket és vegyuk
el télik a kddokat (a kodokat ifjuk fel valamire, vécépapir is
megteszi). Irfjuk fel a tisztek nevét is, men késdbb szdkseg lesz
ré. Ballagjunk el egy terminal-egységhez, és irjuk be: STOP
ENGINE (Géphaz all]). vtana adjuk meg & kért kédot (axt a tiszt
nevébdl lehet megallapitani). Utana irjuk azt, hogy: EMERGE
{felmerdles), ezt is kdddal kell. Majd elballagunk a reaktorhoz,
aminek az ajtajdt az OPEN DOOR utasitassal és az ezt kovetld
kéddal tudjuk kinyitni. Ezutan hiviunk segitséget: TRANSMIT,
majd egy idd utan: OABERBYAMD. Ezek utdn bemegyink a
reaktorhoz, berakjuk a bombat és szép lassan (gyorsan) elbal-
lagunk a tengeralattjaro tetejéhez, és kimaszunk. Egy kicsit va-
runk, majd megtekinthetjik a bomba robbanésat.

Sandor Tamas GySrbdl az ELITE témahoz szreretne hozzaszdl-
ni: A gyorsabb megg as gondolatét célul kitdzve ma-
gunk elé, nézzink kdrdl a térképen (4.)! Ha kerasgélGnk egy
kicsit, talalhatlunk pér olyan bolygdpan, amelyekben a bolygdh
0.8 fényévnyire vannak egymastdl. Sokkal kevesebbet kell
dzemanyagra kaltenink, Mieldtt elindulunk felé, nézzik meg
nem anarchia-e, ugyanis ha oft [évink ra, akkor méar késd. Ahal
én vagyok. a Geisgeza és Arexe bolygdk thrsasagaban az sqyi-
ken 67 ,5-88,2 dron tudunk computert venni, ezt el tudjuk a ma-
sikon 100-102 kozoft passzolnl Visszateld célszerd food-ot és
textitt felpakolni, igy federhetjik a tetemes Gremanyaghkdlt-
séget, igy hamar ésszerakhatunk némi money-t.
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AMIGA

Shaby Szazhalombatiardl olvasta a CoV 18-ban a SPEEDBALL
2 c. program lelrasal. Ehhez van hozzafdznivaldja:

Amigan jaték kézben gyomaszol)l a drive-ba egy formatied
floppy-t s a lassitas (replay)/visszajatszas alatt az "1'-'9' szam-
billentydkkel lementheted a gyonysri golocskadat..,

Hi! Mar megint én vagyok, és ime a LEMMINGS kodok (a mult-
kor itt hagytam abba):

(TRICKY)
11 CCKJOMIJEY
12 IKHMOMCKEW
13 OJOLICCLEN
14 JOLICOOMEK
15 OLICEKLNEP
16 DMCIJNMOEP
17 MCAOLMDPEL
18 CINNMDMQEV
19 CAJJLFMBFY
20 IJJLFMCCFR
21 OHLFMCCDFP
22 ILFMCINEFW
23 LFMCEKLFFT
24 FMCIKLLGFY
25 MCENLLFHFY
26 CKNMLNIFY
27 CCJKMFMJFY
28 IKHMFMCKF.J
29 OHMFMCCLFY
30 JMFMCKNMFS
TAXING)
01 MEMCAKLNFY
02 FMCMKLMOFY
03 MCENLMFPFR
04 CKNOMFMQFL
05 GEKKNMHBGX
068 MKHNLHGLGM
07 NHLDLGADGO
08 HLDLGOOEGO
08 LELGCJNFVG
10 DLGKJNLGGN
11 LGANNLDHGY
By! Farago Zoltan, Mindszent

Bodnar Janos Debrecenbdl 2 db. AMIGA Cheat-tel teszi gaz-

dagabbé a CoV-ot és ar olvasokat:

PRINCE OF PERSIA: A masodik pélya teljesitése utan csak a
'‘CAPS LOCK' -ot ¢s az 'L'-t kell megnyomnunk a tovabbi pa-
lya-ugrasokhoz.

ELIMINATOR: A palyakodok a hkovelkezdk: AMOEBA,

BLOOOP, CHEEK!, DOINOK, ENIGHA, FLIMPE, GEEGEE,

HANDEL, I[ICICLE., HAMMIN, KIKONG, MIKADOQ. Az

arakelethez: LAPDOG,

Csibra Gergé Mosonmagyarovarrol az COOP'S-UP elsd 100
szintjének kodjat kuldte el

1. PDB1; 2. DKS1, 3. 30FS; 4. FL59; 5. Q058; 6. FA20, 7.
5F63: B. CKD4; 9. NFO5: 10. D0O4G; 11. 40V8; 12. FDLO; 13.
V0O3D; 14. 49F8; 15 WAQD; 16. X038; 17. UUDS; 18, 40FJ; 18.
X03C; 20. DK49; 21. GBLD; 22, P49X; 23. ADAS; 24. 39V5; 25,
XP34; 26, FA5C; 27. CXES5, 28. 32H4; 28, PD30; 30. 10F4; 31,
De47: 32. FD4G; 33. DK48; 34. 206G; 35. DK39; 36. DGLO; 37.
DO49; 38. 6P0OS; 39, FO49; 40. 4G7H; 41, XPES; 42. UPSF; 43.
AQICH 44, SO46; 45 VESG, 46, X948, 47 E114; 48. DB24, 49,
B84DS; 50, S04L; 51. FORD; 52. 2FFT; 53. R4KG; 54. 39GH, 55,
PWQ4; 56. OEP5; 57. R4G6; 58. MF03; 59. QWT7S5; 80. MCSO;
61. 0OT8; 62. T127; 63. W3RE; 64. 905W; 85. TAP2; 66. 6GI3;
&7. REWQ: 68. IPOU: 69. HGFE; 70. FUKD; 71. 30RT; 72
JUEE; 73. MIRO; 74. GULU; 75. SUGS; 76. R2T7T; 7T. TUPS;
7B. KOPS; 79. DIWI; BO. EBO1; 81. SA3A; B2. S4A0; B3. LABD;
84. MUED; 85. ERTE; B6. NEPT; 87. WBGA; 88. PI31; B9. 2110;
90. A234; 91. X3Q1; 92. NEC1; 93. GUFT, 94. A3KS; 85. C5J0;
g6. JH90; 87. JUBI. 88. VO&9; 99, TBOO,; 100, 4799,

Hello CoV! Eszrevettem, hogy néhany uriember a CoV-nak
cheat-eket kild. Hat akkor. mivel én ELITE rajongd vagyok,
most egy kis ELITE cheat kovetkezik. Sajnos a trick csak
Amigan 5.
Step 1: Insert ELITE (PLease Wajt Lading)
Step 2: ENTER CODE WORD: Na erre-a kérdésre valaszoljunk:
SARA
Step 3! Play Game
Step 3,5 (Step 2x1.75): Ha baj van nyomjuk le a numerikus
"KEYPAD"-en a csillagot {*).
it egy zsak szamot kapunk.

Hogy ezek mit jelentenak:
23 - 02 large cargo bay
{bedtjuk 23 + "RETURN', majd 02 'RETURN')
24 - 01 ECM
32 - 01 Docking comp.
2B - 01 Beam laser
26 - 01 Pulse laser
38 - 01 Miltary laser
2F - D1 Energy bomb
3F - 01 Cloacking Device
34 - 03 Galactic Hyperdrive
3C - 01 ECM jammer
2C - 01 Escape Capsule
79 - 01 Platinium
75- 01 Goid
4C - 01 Slavet
21 - 0X x db. Missile
8C - 01 Thargoid documents
58 - 01 MNarceotics
BE-- 01 Unhappy refueges (j0 vice miT)
Ma ennyl alég. Szép dolog a Kreativitas.
Ja! Nyomd le az "ESC'-el a modositdsok utan, Akl szutdn se
ké N:?'W""i' ar egy nagy MARHA (lasd atlag
MKCE‘ J GETTO GFXs).
Step 4: CONGRATULATIONS!
A mielébbl wiszontlatast! Ujhelyl Zoltan [NEWLOCALNVIFY,
Budapest

Black Asp Papardl egy csokor Amiga CHEAT-tel szolgal:

NAVY MOVES: a kettes palya kidja 786169,

HAMMERFIST: A HIGH-SCORE tablazatba TEACH- wvagy
THAW-of irfjunk
Az 'FT° palyat vah.

DEFENDER OF THE CROWN: Amikor a masodik disc tSlddik,
tarisuk nyomva a 'K’ billentyGt. 'Orok’ lovagokat kapunk

ATOMIX: Nyomjuk meg a 'HELP'-el, hogy jelszé médba kerdl-
jonk,. Ezutdn irjunk be TIME-ot-az arok idéhoz.

APB; a HIGH SCORE tablaba ALF-ot irjunk.

BEVEALY HILLS COP. a nohézség-alite képernydn irjuk be:
MELLIE.

Szia CoVboy! Az egylk szamban — a POWERMOMNGER-nél —
megjegyezted, hogy sikerilt-e mar valakinek a bal also szigetet
meghoditani? Nos, az dcsemnek sikerdft. Ugy gondolam el-
kuldom, hogy hoditotta meg: Ezen a szigeten csak plrosak
vannak. Van kb. 4 vezér. de ar emberek csak 1 vezér alan
egyesdinek, gy kb. 120-200 emberdk lesz. Csak katapuittal le-
hetne legydzni dket. A jatek elején irdatlan mennyiséegu kajat
kell szerezni (kb. 5-6 ezer egyseq), ezt a maganycs vezrerek &5
a birkak kinyirasaval. Ha mar a nagy seregik minden varast el-
foglah, akkor letelepednek pihenni és nem mozdulnak. Ext ki-
hasznalva foglaljuk el a legalsd drtornyol a térképen, erre & Ot-
ra kel djra efoglaini azt. Mi a sziget leglelsd erdds kis falujaba
vonuljunk, de ne foglaljuk még el. Ha eijon a tél, a seregek
sokkal lassabbak, ezért amikor elkezd esni a hé, foglaljuk 2l a
varost, s kezdjink katapultot gyanani. Az ellenséges sereg
kozben felkerekedik eloglalni a varost, de nagyon messze
van-nak, &s nagyon lassan jonnek. Altalaban sikerul legyartam
a katapultol. Ezutan mar csak a megleleld terepet kell kivalasz-
tani a csatdhoz, ugy hogy & vezeén talaljuk el lehelSleg a kata-
pufital. A tovabbiakban mar egyszerlen csak a szigetet kell
majd elfoglalnunk. Tisrtelettel: Molnar Péter, Szolnok
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——Plus/4 sarok

e

PIRATE

Mekisitam adventour-kdlni, s belabot-
lottam egy ujabb ¢sodéba, Ez most an-
gol nyelvd, kell a wvahoratossag...
{...vagy jé lenne, ha lanne):

Kezdéskor londoni lakdsunkban wva-
gyunk, pér cuccal kdrdivéve (GET
BOTTLE, GET CRACKER, GET
SNEAKER). Akkor léposdzzink egyet
(CLIMB STAIRS), a helyiségben (GET
BOOK) — madris Mt egy étjgrd, parsze
csak eddig volt tiikos (G0 PASSAGE,
E}. Egy pediésszobdba jutottunk —
(OPEN BAG, GET MATCHES, GET
TORCH), és menjink vissza (2 x W),
nylssuk ki a konyvet és olvassuk el
{OPEN, READ BOOK); a varfzsszora
vol szikségunk... mésszunk ki ar ab-
lakon (GO WINDOW) és it mondjuk ki:
YOHO" (=SAY YOHO) — szép példét
lathatunk a modernizalt kézlekedési for-
mars — megérkeztink a kalézok szige-
tére. Akkor valjunk meg egy-két cuccldl
(DROP BOOK, SNEAKERS, CRACKER)
és (E). INFO: egy mezd és ogy kunyhd,
Manjink be: (GO SNACK) és vegyik fel
azr dvegel... SOARY! Tegylk le az Ove-
get (DROP BOTTLE) — a haldéz baby
kora dta ilyenra vagyhatott, Elrohan ve-
le. O.K. mi is menjink ki (W), majd
menjunk fel a dombra (E, GO HILL), és
a sziklarésbe (GO CRACK). S&tét van,
de mintha lenne FUCK!yank, tehat...
{LIGHT TORCH, HET SAIL, GO SHED,
GET WINGS, GET HAMMER — nem
M/C HAMMER, vagyls NEM S2i
HAMMER) és (N, GO CRACK, D, UN-
LIGHT TORCH, DROP TORCH, DROP

MATCH)... megint sotét lett. Most vissza
a parra (2 x W), it (DROF SAIL,
WINGS, GET BOOK, SNEAKERS),
Jatsszunk kozlekedSedényt — (SAY
YOHO), azutan (GO WINDOW, D, PULL
MAILS, GET RUG) — stuffként it egy
kulcs (DROP RUG, GET KEY), Menjdnk
a padiésra (CLIMB STAIRS, GO PAS-
SAGE, E). Az alvd kaldézt keltsik fel,
arutan vegyuk el ar Oveget (WAKE Pl-
RATE, GET BOTTLE). Kozlekedés #3,
menjink a szigetre (2 x W, GO WIN-
DOW, SAY YOHO). Srokasos pakola-
szas (DROP BOOK, SNEAKERS,
NAILS, HAMMER, GET WINGS), majd
(GO LAGOON, N, GET WATER, GET
FISH, & 3 x E, GET. TORCH,
WATCHES, LIGHT TORCH, GO CAVE,
D)... it etessik meg a krokodilokat
{gy.k.: egy barlangban kolbdszolha-
tunk, ahol (lent) néhany krokodil talal-
haid, és nagyon éhesek, szdéval..) —
(DROP FISH), igy mér mehetink is
{UNLOCK DOOR. DROP BOTTLE, GO
HALL, E, GET LUMBER, GOSHE, GET
SHOWEL, 2 x W, GO PIT, U, W) — bar-
langbejérat: (UNLIGHT TORCH, DROP
MATCH). Akkor most menjink a kuny-
héba... (W, GO SHACK)... nyissuk ki a
ladat (UNLOCK CHEST, EXAMINE
CHEST, GET PLAN, MAP, 2 x W, DROP
PLAN, GO LAGOON). Maszkdljunk, mig
it nem lesz a horgony. Akkor (DIG
ANCHOR, GET ANCHOR), dssuk ki és
menjunk vissza a partra, ugyanis hajot
fogunk gyérnani lazén (MAKE SHIP).
YOI, akkor *hozzunk magunkra® pér tar-

gyat (GET HAMMER, CRACKER, DRGP
WINGS, KEY) és keressik meg a papa-
gajt, amely valahol a szigeten tandézko-
dik. Ha megtalahuk (GET FARROT, GO
SHIP, SET SAIL) — amennyiben a kaldz
azt mondja, hogy wvarjunk, akkor te-
gyunk eleget a kérésének (=WAIT) és
utidna (GO BEACH). A kincses szigeten
vagyunk (innen jut eszembe, valaki volt
olyan TOOLZOO BOY, hogy bekdidie a
Treasura Island leirdsatftérképét a CoV
#14 — Plus/4 sarokba... ki volt azr a
bunkd? Ld. LSI 100+4/1) — ilyenkor az
értelmes jatdékos megleszi ar ehvart i&-
péseket — (DIG)... talahunk egy (veg
rumot, hm... (S} — temetd, alvé kaldz-
zal, akivel larmészetesen a szrokasosat
tesszlk (WAKE PIRATE), azutén (E)...
mezd. Meg kellene LODK-olni a térké-
pel.. "WALK 30, DIG* — kapjuk az
INFO-t... O.K. (READ MAP, WALK._ X30,
DIG), ha mindant j&| szamolunk, akkor
egy ladoboz a julalom (OPEN BOX,
GET SAMP). Hintelen telindulasbdl hiz-
zunk a kolostorba (GO MOMNASTERY,
DROP PARROT) — az it vizszintesen
elhelyezkeds kigydt a papagéjjal intéz-
tetjik el... azutan (DROP CRACKERS,
GET DUBLEONS}. Vissza a lakésba (2 x
W. GO SHIP)... Osrkaljunk, s wégdl
(GET BOOK, SNEAKERS, SAY YOHO,
GO WINDOW, D, DROP DUBLEONS,
STAM). Mar csak egy lépés van a vidam
formattdlasig (SAY SCORE)... 100 %

Jahny Manow of Jahny CREW@®™,
Budapest

DEFENDER OF THE CROWN

Ez nem vice kérem; a hdsi C=ommy
64-85 program frissen atnyomatva
Plus/a-rel!! ElGljaréban annyit, hogy
akinek nincs meg, vagy egyaltaldn nem
volt meg a 7.0-B.0-4s verzié [mivel az
ennél gyengébbekkel nem érdemes jat-

szanil) — az irfon (valaszbélyeget is
mellékeljen!!! — tehdt.), feleszem
programéhes adathordozdjdra; Cim:

Jahny of Jahny Crew@&®™ — Simon
Janos, Budapest, XIV. Thokdly street
146/8. 1145. Tel.: 1836-871.

Eldljarcban annyit, hogy ez egy straté-
gini jaték (azt hiszem Ilyen még nem
vaolt +4-enl), tahdat aki az ELITE-t csak a
lovéldazés miatt kedveli, az hizzon to-
vabb... persze préba-srerencse.

MNos, akkor a keretiSriénet...

Anglidban minden COOL! A nép bol-
dog, semmi viszély, stb, stb... mignem
az oreg kirdly kipusztul (Oroszidnszivd
Richérd lehet & kis huncut, mivel Robin
Hood — mint *OREG BARATUNK' —
alakja néha feltinik a jitékban..), s ek-
kor-t6l kezdve a 60 legnagyobb {4
desur éllandd civakodasban él. Amelyik
gyéz — eselleg szdvetségeseivel egye-
t:mhan 6s segitségével — az lesz a ki-
raly...

Ekkor cséppenunk bele s 16rénstbe. ..
Szépen megrajzolt kép kovetkezik; a
sherwood-i erdében beszélgetink — ta-

bortiz mellett — az dreg Robin Hood-
dal... nagyon idillikus. Roviden:
*Meglatogatod Robint, dreg baritodat.
(O) azt mondja, felkingiom segitsége-
mei... ha kell, katondkal is adhatok! E-
bucsuzol és elveszied az dgtkozelet!®
Tehét az egyik féldesurat irdnyithatjuk a
jatdékban. A hat taldesur:

1. GEOFFREY (plusz)

2. EDMUND (csillag)

3. CEDRIC (pepita négyzet)

4. WILFRED (tomar pont)

5. REGINALD (Ores pontf)

6. RICHARD (kérd)

A [aték mendvezérelt. lranyitdsa:
C64 — JOY 2.

Plus/4 — JOY 1.

W' - le

‘3 - Tel

‘4’ - jobbra

‘A’ - balra

SHIFT v. 'SPACE" - tiz

Fémend:

1. Modity status
Kivalaszthatjuk, hogy kivel akarunk
lenni, melyik foidesur szerepét vai-
laljuk el. Mivel 6 f6ldesir van; ezén
hatan is lehat jatszanl (ha kevesebb,
akkor a tSbbi fSldesurat a gép ira-
nyitja) .

2. Modity friends
Megvalaszthatiuk bardtainkat; Oket
nom kell legy&zni. 3 oszlop van — a

szovetségeseknek egy oszlopban kell
lannidk.
3. Start again
Teljes Ojrakezdés (minden visszadll a
kezdeli értékre).
4. Speed
SLOW: Végignézhetjok a csata me-
natét
FAST: Mem nézhotjdk véglg a csata
maneatet
5. Continue
Elkezdhetjlk (folytathatjuk) a jatékot...
ha elkezdtik, akkor a kévetkezd me-
nibe jutunk:

Mend

1. Transfer forces
MOVE ARMY (hadsereg mozgatésa)
TAKE/GET SOLDIERE (az aktudlis
mezdre léphetink, ill. felvehetlink ka-
tonakat

2. Buy army
SOLDIERS (katonakat vehetdnk; 1
katona = 1 pénz)
CASTLE (kastélyt épithetink egy mar
effoglait pozicidnkra 20 pénzén. Ha
arre még egyetl dpitink, akkor war
lesz beidlel)

3, Dotins
Vissza a {dmenuhoz.

4. Help
A gép lép helyettink.

® A jaték alatt mindenki léphet egymas
utan,
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& Amennyiben lefutoftt egy kor, akkor az
adét befizetik & terdlsteinken &6 né-
pek — az add terdletenként valtozik,
egy terulet a rajta lévd szamot adja le.

e Legydrtek abban az esetben:
= ha kitdriak a varunkbél
- ... vagyis elfogytak a katondink...

® .65 a varunkat Is elveszitettOk. Ha
azonban szereztink egy masik véarat,
akkor atkoltazhetink oda,

& MNéhany esetben a szovelségesank
helyett és léphetink.

+ A terdlet mindig olyan szind, mimt
amilyen a rajta tartézkodd szine és a
szimbdluma.

e STRATEGIA: Egy idé utan ugyis ki fo-
gunk alakitani egy megfeleld straté-
gidt... de:

» Alapvetden megleleld stratégia a ka-
tonéak tomeges vasarlasa és elhelye-
zése — a birodalmunk kozpontjits!

kifeléd novekvd tomegben. Nagy vesz-
teség esetén a kisebb létszamu sere-
geket osszevonhatjuk és lecsapha-
tunk az ellenségre... v. esetleg bevo-
nulhatunk velik a kGzponti varunkba
is, védekezd stratégiat alakitva...

@ A hataraink szélén hastélyokat, majd
varakal dpitunk — innen rohanunk |
terileteket foglaini. Egy erés hadse-
reget kell a kozponiban tartani, egy
masik erdset pedig a portyazéasokra,

® Egy csatdban kimerult seregre gyor-
san lecsapva Ujabb terdiet lehet a mi-
enk...

Ha esetleg sokat tokaoldnk (v. a tobbisk
csindlék azt, s mi kézben sok terdletet
foglaunk) —, s nincs tobb foglalnivald,
akkor a leglébb teriletd kézpontja wil-
logni kezd, s megjelenik az "IS THE
KING* felirat, megkoronAzva azr U} ki-

rélyt. Robin gratulédl! Mindenki boldog
— kezdhetjik eldirdl...

Neagyon toki jaték ez, kérem. A képel
szépen lettek megrajzolva (hm... mind a
4:... két csatakép, amikor par katona
egy vérat kuksol egy k&hajité bardtsa-
gos tarsasagaban — egy kép, amikor
Robinnal dumecsizunk, és egy latkép a
varbél; a foglalasok eselén — a kdhaji-
tbgépes fickak aktivak voltak...), a jatek
menete gyors és intelligens (...a 7.0 és
a B.O wverzid. Egyébként a karefttds
C=ommy B4-es verzio joval lassabb és
sokkal hilyébb, mint a Plus/4-es).

Vegre, egy stratégiai jaték ezen a tek-
nénl

Jahny manow of JAHNY CREW@O®™,
Budapest

TEXT'N PICTURE EDITOR

ARalénos széveg- &5 rajzszerkesztd;

Ez egy isteni felhasznaldi program; na-
gyon sokoldall. Képes 4 féle betd
ozemmodra és sajadt magunk készitette
rajzok, diszitések is kerdlhetnak az iro-
méanyba... Ugyanis képes valédi grafi-
kus dbrak készitésére  , habar ‘87-ben
készult.

A levél-irat slkészitéséhez agy szazso-
ros, soronként 50 karakieras szerkesz-
thterdlet 4ll rendelkezésinkre. Ebbdl
képernydnként 21 sor, soronként 35 ka-
rakter lathatd; & 1obbi részen — fent és
baloldaht — [konmenidk vannak. A felsd
az Alalanos célokra szolgdl, az oldalsd
a grafikal szerkesziéshez hasznélhatd.
A kurzorvezérlé billentydkkel a széveg
barmely (tehat gratikai része is) elérhe-
15. A megleleld ikomt a kurzorral va-
laszthatjuk ki (llyenkor nyllra valy, a
'SHIFT -tel pedig aktivizélhatjuk. Es
most ndzzok a két dzemmodot:

TEXT - széveg

A szamidgép srdvegsrerkeszibjéhez
hasoniéan hasznalhatok az 'INST/DEL'
4s a 'RETURN’ billentydk. A "HOME' a
képernyd, a 'CLEAR' az irat kezddpozi-
ciojara allitja a kurzort. A nagybeti-at-
véltés a *szokasos" 'SHIFT -tel 16rténik,
a 'C=" padig az ékezates hkaraktarak
hasznélatét teszi lehetévé. Mod wvan
nagyléle betdtipusra, ezeket vagy a fel-
8é ikonmendbdl valaszrthetjuk ki, vagy
az 'F1','F2''F3' és 'HELP' billentydk-
kel; ekkor magyar, cirill, gérog és az in-
dex (irégép) Gzemmodba térhetink at.
A 'CONTROL' egyszeri lenyoméséra a

képernyd egy sora a papiron kézépre,
ismételt lenyoméséara a papir jobb olda-
lara kerul...

PICTURE - grafika

Ei&szor is ba kell lépnunk a kurzorral a
folsé ikonmenibe és ott aktivizalni kell
8 'KEP' ikont. Ha ezt megtetiik, akkaor
menjink & szabad szerkesztSterdletre,
s a 'RETURN'-nel soronként jeléljik ki
a grafikal terdletet, art akkor jobb és bal
oldalrél egy vastag vonal fogja hata-
rolni... most mar dtmehetink a bal ol-
dall ikonmenibe, a grafikal paran-
csokra is. Ismertetemn az Menl funkcis-
kat (aktiv: "SHIFT):

RADIR: a grafika javithsira szolgal, az
éppen aktudlis ceruza ill. 101l ‘hegye'
(pl. pomt — vékony, wvastag, szon
stb.) lesz a radir...

iRAS, TOLL és TINTASUVEG: iras be-
kapcsolasa, az éppen akiualis ceru-
za ill. toll "hegye’ lesz a grafika alap-

ja. g

CERUZA: rajzolas; Id. IRAS

‘A" BETU: irds; a grafikus képbe irha-
funk a karakterkészlet eppen akiu-
élis bet(tipusaval... Id. TEXT/ négy-
féle betdtipus;

EGYENES: egy pontot kijeloive (SHIFT)
a képernyShatdron ill. szerkesziési
(grafikus!) hataron telszdleges egye-
nes hizhatd. Felvitele az UGjabb
'SHIFT' megnyomasara torténik.

GORBE: egy sugarpontot  kijeldhve
{SHIFT)} végtelen sok egyenes huz-

haté egymas végpontjaibdl. (Lehet,
hogy igy készil a CoV 1 cimlap-
jara a ninja laba? — CoVbay)
TEGLALAP: bal felsé és jobb alsd
pont-jait kijeldlve (SHIFT) egy mezdt
(BOX) kredl nekink a szerkeszid.
KOR: egy pontjat — kozéppontjil és a
sugarat meghuzva és kijelolve a ket
ntot {(SHIFT) egy kért kapunk.
NYIL; visszatdlti az uvtolsé letordht abrat.
OLLO: kivég egy ‘TEGLALAP-kijelolés
modszerrel definiatt 'BOX'-ot a rajz-
bél. Ez inverz lesz; és tovabbra is
hasznalhats.
VODOR: letérli a grafikus képernydt,
*J' PONT-ABRA: kaléntéle ceruza, ill.
toll "hegyek'-et kaphatunk;
SZOROFEJ 1-2 (P.P. és P.F): ugyan-
ugy 'hegy’. mint a pontok, de ha so-
kaig nyomjuk a ‘SHIFT -et, akkor si-
ribb lesz a srords. Az '1'-as szordte)
vékonyabb és ritkabb.

Es most a kiegészités:

& Az abra kiléghat, de a hatéar a grafi-
kus szerkesztési terdlet!!!
& A telsd; parancs ikenmenuben a
KUKA: teljes tandrles,
KETIRANYU VASTAG NYIL: gyors
mozgéas a sorok kézott fal és le;
PRINTER: a tar kinyomntatisa..,
ADATHORDOZOK: (kazetta...lll.
magno és egy disk): adatkimentés,
a tar kimentése kazeftara és lemez-
e,

Jahny manow of JAHNY CREWS®™,
Budapest

TIPPHALMAZ

ELITE berhelés

Ha nead|isten, CHEAT-ekhez akarunk
jutni, akkor bele kell kotornunk a prog-
ramba... valahogy igy:

monitor

A38635 BRK

X

AUN

kiakadas utan...

262E x1 x2 x3 x4, ..

L2E2Ty1y2y3ya,.,

2634 z1 ... 26
263A 27 ... 212
2640 z13 ... 218

%1 eim FRONT LASER
*2 cim REW LASER
#*3 ¢imm LEFT LASER
x4 cim RIGHT LASER

y1 cim CREDITS byte
y2 cim CREDITS byte
y3 cim CREDITS byte
y4 cim CREDITS byte

Legjobb a 97-8s érték - Military laser!
Legnagyobb az FF-énék!

z1 - Food mennyiséege
z2 - Textiles
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z3 - Radicactives
z4 - Slaves
z5 - Liquor/wines
z6 - Luxuries
Z7 - Narcaties
zB - Computers
z89 - Machinery
z10 - Alloys
z11 - Firearms
z12 - Furs
z13 - Mineral
214 - Gold
z15 - Platina
z16 - Gam-stones
z17 - Alien tem
z18 - TRUBLE mennyiség
(az 1.kdldetésben lévd)
Ezutdn mar jatszhatunk is...
kénnyebb lesz!
Jahny of JAHNY CREW, Budapest

kissé

24810,58
(Az E 48-16] 57-ig terjedd szém lehet.)
(Az erd novekedése = e-4B8-cal)
Az ismerteltdben nem szerepelt, hogy a
kapunal milyen szavak lehetnek. Na

akkor lassuk; COMMODORE,
DATASETTE, FLOFPY, MONITOR,
PRINTER,

Akt nem érdekel, az ne olvassa ell Ja,
mostmar késs voll széini! (Azént kdsz!
— CoVboy)

Egyébként a TREASURE ISLAND POKE,
amit kézzétettek, nalam nem mdkodon.
Ezért keresgéftem a programban. Most

ime az falfedezett POKE
kovetkezik: POKE 8032234: POKE
6033234 (Orokélet): POKE 60041

(hibdizhs uthn kard NSe/
kezinkbe)
Cautl lstvan, Egenvar

kerdl a

MNew Mucsi Jaszarokszallasrdl Plusira
kildott garantaltan mikodéképes Grok-
oletPOKE-okat, malyokel sajét maga ke-
resett mag:
ATLANTIS: >2D3C EA EA
>3ACE EA EA
BATTERY IWTX: PRICE 15 (5 a lefelé
nyilial)
CAVE FIGHTER: POKE 4022,220
DYNAMIX: Megatech-3
FIRE ANT: PCKE 7199,226: POKE
7201,226
JETPACK: >1CF0O EA EA 4C F8 1C
TERROR BUBBLE/TIT: jaték kézben a
CHEAT betdi egyszerre!!!
TOM THUMB: <Y> vagy <AETURN=>
TUTTI FRUTTI: >1F50 EA EA EA
WILD WESTERN: =17D5 EA EA
XZAP: >2CFF FO
ZAGON WARRIOR: POKE 5642,255

Lattam az IDOLABIRINTUS leirdsét a
CoV 14-ben. Ezzel én is bibelSdtem
egy kicsit, és sikeriM péar konnyitést
elérnem. Aki akar, a BASIC programba
k&zvetlendl is belepiszkélhat, de alétte
egy kicsit monitorban is kell dgykddni.
Ha ert vélasrtjuk, akkor betohés utédn
inditsuk el a programot, ha megjelenik
a kezdSkép, akkor RUN/STOP+
RESET

A program a $300 kordl ir it byle-okat,

pl.: $302 és 303-on.

Tehat: >302 12 87 (RETURN)

>306 6e 8b (RETURN)

>30C 6a B9 88 8b 8b Bc (RETURN)

Ezutan X (RETURN) és maris étirhato

bérhol e BASIC program.

Az e’ vahozd az erét jeléli.

Ha valaki nem szeret a gépl kdddal baj-

lédni, akkor a kovetkezd POKE-okat ja-

vaslom, amiket a jaték elinditdsa eldtt

kell beirni:

POKE 19990.E Feiadat
esatén babral az erfvel

POKE 24232,E: Ez Is az erd fogydsat
kaszaboli ki

POKE 24857 .E: A térkép nézésekor az
erd novekedésének dllitasa

POKE 25173.E: A falnak (tkGzés ese-
tére

A kévetkezdket egy Ut lshet hasznalni:

Ezck hatdséra a kules hordozdja mindig

lathatd a térképen,

POKE 24B0B.E: POKE 2480%9,E: POKE

eihibdzdsa

Szabdé Sandor Mezdberénybdl ugyan-
csak a TREASURE ISLAND Plusis verzi-
Sjahoz kildott tippet. A jatékban meg
kell szarezni a kulcsol, utdna a kin-
csesladat kell megkeresni, ezutan sza-
bad lesz az i a hajchoz (belra kozé-
pen), menjunk oda és akkor teljesitettik
a feladatot, de vigydzrzunk, mert ha
megvan a kincsasldda, akkor megjele-
nik a fékaldz és megdl minket. Tehat ne
sokalg alljunk egyhelyben (egy képer-
nydn), mert hamar megjelenik és kovet
minket...

Téringer Laszdé, Mezdfalvardl kildot

par Plusi POKE-ot, reméli, hogy hasz-

nat tudjuk vanni, és érdemesnek talél-

juk kézéinl. (Erdemesnek taléhtam, &m

hasznétl inkibb a Plusisok veszk,

nem — Ceo i

APOLLO MISSION — POKE 12961,255

ATLANTIS — POKE 11580,234: POKE
11581.234: POKE 14888,234: POKE
14989,234

BANDITS — POKE 11100.226

BIG MAC — POKE 12992,234: POKE
12993.76: POKE 12924.201: POKE
12965,50

CYBORG — POKE 10692,220

DARK TOWER — POKE 8140,12

ENIGMA — POKE 8536,48: 8837.9

EXORCIST — POKE 6875,226

FIRE ANT — POKE 7199,226: POKE
7201,228

ICICLE WORKS — POKE 4540.255

INVADERS — POKE 10034,255

MAYEM — POKE 6624,234: POKE
6625.234: 6626,234

MEGA ZAP — POKE 9001,220

MONKEY MAGIC — POKE 10658.80
vagy 10656,173

MONTY ON THE RUN — POKE
11572,173 vagy POKE 11731,255

MRA.PUNIVERSE 1.— POKE 12869,255

OMNE MAN's DROID — POKE 6725,0

PUNCHY — POKE 4144,255; POKE
4234,234

FOBIN HOOD — POKE 8808,226
POKE 7345.x (x max. 4)

TREASURE ISLAND— POKE 4451,255

TUTTI FRUTTI — POKE B016,220

YIE AR KUNG FU 1. — POKE 11168,0

YIE AR KUNG FU 2. — POKE 11181,0

Szabd Sandor Mezdberénybdl a Kirdly-
fgny ©. Plus/4-es programhoz kaldon
par tippet: Az dcska liftben egy zseb-
kendS larsaségaban vagyunk. Vegyulk
fel a zsebkendst (VEDD ZSEBKENDO).
A gombot hiaba nyomkodjuk, a |ift nem
mikodik. Hogy jutunk ki?7 Kopogjunk,
elég azt beimi: KOPO, utdana MENJ. Ha
felszedtink it mindent a fiokbdl is, ak-
kor le is dlhetdGnk: ULJ FOTEL. Méris
repllink. Az erkélyrdl ugy juthatunk
vissza, hogy NYIT ABLAK. Vizsgéljunk
meg mindent. Ha a papucsot viseljdk,
akkor melegiti & labunkat...

Ugyancsak Szabdé Sandor tollabol Me-

zéberényb&l egy csomd Plus/d-es

POKE és CHEAT szarmazik:

ARCANOID SKY (mindegyik részre |4):
Betdhés utan POKE 31218,x (ahol x
= életek szama), utdna RUN, RUN/
STOP-RESET, G1200. Ha kiresetel-
juk a gépet és utana elinditjuk
G1200-zal, akkor arrél a palyarsl in-
dulunk; ahol meghaltunk.

BURGER HOUSE: =1E4F AD (&rok
kuida)

CAPTAIN FIZZ: Aki tudja, hogy hogy
kell a 2. palyan, azon a villogd szi-
nes csikon atmenni, ill. hogy kell ki-
kapcsolni, az irfjon (CoVboy-nak!)

DOWN HILL: >1E74 20 70 DB (billen-
tydvel iranyithaté - 1d. a HARBOUR
ATTACK-nal)

GOLD RUSH: >1CD6 AD (Grokélet)

HARBOUR ATTACK: >1991 20 70 DB
(lehet billentydvel is iranyhani; FEL -
‘3, BAL - "A', TUZ - "SHIFT", JOBB -
‘&', LE - 'W")

HEXENKUCHE: A {5ld alatt vannak
olyan helyak, ahol olyan gyorsan
mozognak a lények, hogy lehetetien
atjutni. llyenkor keressunk egy fak-
lyat a teremben és szalljunk ra! Ek-
kor az elaiszik, és n szdban forgo
annyira lelassul, hogy konnyedén at-
mehetank. Azokat a lényeket is le le-
het lassitani, amiknél &t lehet jutni
(azok kedvéért, akiknek nincs meg a
Bubble Works, vagy még nem jottek
ra: a iz 3 mp-ig valé nyomasanak a
hatdséra lehet repdini is!)

IDOUTAZD: >3ACA EA EA EA (6rdk-
slet)

KIKSTART: Ha & '3'-at és a '4'-el agy-
szerme nyomjuk par mp-ig, akkor le-
het valasrtani, hogy melyik pélyan
akarunk kezdeni

MEGA ZONE: >12DA 20 70 DB (bil-
lentydrdl is lehet irdnyitani: FEL - ‘5%
LE-"R'; TUZ-'T)

PULSAR: =2671 EA EA EA AD (6rok-

alat)

ROZSASZIN PARDUC: Inditds olén
>5EF8 x — az itt & piros, hol a piros
jatéknal (it kapunk adatot) ennyiszer
keveri meg a gép a négyretaket. A
normdlis érték: OF

SKELBY: BASIC 59300-as sorban a vé-
gén LV=LV—1 helyett LV=LV—0
{csak akkor midkédik, ha a falnak
mantink neki)

SOLO: >1164 20 70 DB (billentydvel
irdnyithatd)

SPACE 1999: =106B 20 70 DB (lehst
billentydval is Iranyitant ('0'<—>'8",
Taz: 'T)

_\

>
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>108F X, ahol X = élatek szdma
=1D86A AD (6rEkélet)

SPACE MISSION: =2BA4 X (ahol X =
kezdSpilya szama, max.8)

SPLITZ: >1029 x (x = életek szama)
> 1789 AD (Grokélet)

SUMMER EVENTS: Billentydvel is ira-
nyithato — Id,. HARBOUR ATTACK —
Bicyeling: >3A42 20 70 DB; Platform
Diving: >2148 20 70 DB, Shkeel
Shooting >28501 20 70 DB,
Butterfly: >3187 20 70 DB

TOZOLTO: >1355 AD (Grokélet, csak
az 1.palyén)

WALL: POKE 673Bx (ahol x = életek
sréama)

Németh Gabor Vecsésrdl a "Plusfé4 sa
rok nevidl driitségbe® kildott egy tippet:
‘hdtha valaki még nem ismen, avagy
tipp 8 GREMLUNS-her'. A tipp: Miutan
felvattlk, vagy nem wvettuk Gizmot

(Ugyis kovel, akkor meg minek?) lga-

zam van: "prassok’ meg kotszer a "but-

tont’. ‘Lookoljuk® kétszer a “drawert’, és
méris van egy *kitchen kniténk®, és egy

‘spark igniterunk®. Jol inam a nevuket?

Most menjlink fel vissza a dobalds szor-

nyikéhez, és eagy 'kill grem knife* pa-

rancosal szoktassuk le arrdl, hogy a tér-
sasagunkban dardakat hajigaljon.

Két megjegyzés a CoV 15-ben kozdl-

tekhaz:

1) A nappaliban szé sincs taviranyfasu
sutdrol, se slusszkulcsrol, esupan
egy valodi Pelizer féle tavirdnyito,
amelyre az egész konyha hallgat.

2) A "lock plough' parancsra nem &z a
valasz, hogy *No controls etc.’. ha-

nem &z, hogy: ‘| see contrals etc.”
Egy kis kilonbsag!

Molnar Istvan Kecskemétrdl a Plus/4
gépak tlajdenosainak szereine ked-
vezn| az ditals bekuldott POKE-okkal:
ARENA 3000: >12BA 0 (Grokélety
BANDITS: >2B5C E2 (végielen ener-
gia)
CAVE FIGHTER: >133A AC (6rokélet)
EXORCIST: >=1ADB E* (orckelet)
G-MAN: =2D28 680 (nincs meteor)
HEKTIK: =173F FF (arokélet)
KIKSTART: =2BA3 E2 (ordkélat)
LEGIONNAIRE: >1926 DC (orokélet)
LOCOMOTION: >119A EA (Grokélet)
MAJOR BLINK: >1BD1 FF (sftdnnek a
négy zetek)
MAHNIC MINER: =2ACT B8 (minden
pélyén csak e kijarathoz kell menni)
PUNCHY: >1030 X (X = élotek szama -
0-FF)
TRAILBLAZER: >2799 FF {orok ugras)
TUTTI FRUTTE: >1F50 DC (drékélet)

Halmos Janos Budapestrél néhany

Plusi program inditdsi cimét kdidte be.

ime tessék;

SYS 4108: Elite
Birodalma 1,2

SYS 4125: Tir Na Nog+4, Ball Blaster,
Revs, Lambada, Cave Guonnis

SYS 4112; Driller, Saboteur 2, Reincar-
nation, Firm Base, Game Music 9.

(PIGMY), Démonok

A Finders Keepers ¢. programban a ki-
szabadulias moédjét a 100+4/2-bbl ki-

hagytak. Jahny Manow a JAHNY
CREW-bsl, Budapestré! potolia a mu-
lasztast:

A kijaratot a morcospolajo macsek orzi
elStle van a salétrom (saltpotre). Ext a
jaték elején nem tudjuk felvenni, de ha
elegendd pénzt Osszegydjtotilnk, akkor
vigyak a macsulihoz a kénkovel
{sulphur), a faszenet (charcoal), s kelet-
kezik a puskapor (gunpowder) — gy ujt-
suk be egy kis varazsidnggal [(magic
plame}! A macsek eltinlk, s szabad az
utl

Papp Istvan Budapesirdl az INVICIBLE
¢c. PLus/4-es jatékhoz kuldott egy OGrok-
életesitd modszert: Ha o 'C’ betds te-
remban felmegyink a 'C’ betivel egy-
vonalban levd platformra, kimegydnk
annak jobb szdlére, 65 olt megnyomjuk
sokszor egymas utdn a 'SHIFT -at, ak-
kor orchaletink lesz

Karetka Bernat Budapestrdl a Tdzoito
¢, Plus/d4-es jatékhoz kdlddtt par otletet
Az glad szinten egy radrél nagy szam-
ban esd embereket kell szivaccsal el
kapkodni. Ha 50 ember landolasa sike-
rult, tdzotdautdt kell vezetnink, majd a
tizohdval egy 10 smaeletes bérhaz leg-
tetajén kell oitani a falteld tord tlzet A
jaték ideglejleszid, de az életben senki,
de senki nem jut el a végélg, vagy ha
megis annak csak gratulalni tudok

END OF TIPPHALMAZ — CoVboy

TERKEPEK (Bekiildte: Szabé Sandor, Mezéberany)
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C64 nasok! Olosd és vadonatuj jaték-
pmg{amoE. velamint 30 % arengedményd
:Eymuommnh csak ndlam! Aki tdlem vi-
sarol, ar sorsolason vesz rész (februdr 15),
&5 kél szuper “%nno ol nyerhet!
Horvath l.qf_n % ajda Hater Itp. 45.
Y10, 8500. Tel.: ( 24-239

C64 programcsere Huﬂt telhasznaldi) le-
mezre, kazettdra. Zoltan, Nyiregyha-
za, Oszél6 (t 99. 9/52. 4400. Tel.: (06-42)
125_301 b ?hhaﬁjllbb k 4ja C6B4-

uper, U progy-k cserdje re
lemezen és kazettédn, (Kazettan pl. Betrayal,
lemezen pl. Hero Quest sth.) Listdt kilddk
&5 harek! Nemeth Anila, Zalaegerszeg, Kor-
mendi Ut 30. 8904

Keresem CG4-re (kazetta) utantoltds jate-
kokat: Strike Fleat, uromancer, Duck Ta-
les, King's Bounty, Bard's Tele lil. (Uram-
isten... — Co Ezenkivil eladd agy 8

rogramos cartridge turbd, fejbeallité stb.

a z Jozsel, Gngyos, rges u.15.
9/54 a. 3200

Cé4, Plus/4-re cserélek zendkot. Filog
Future Compaoser zenéket keresek. Nekem
ebbdl kb, db, van mar. Teljes gnﬁilurn&-
nfam kb. 350 db.-bdl all. ay& orbert,

iskolc, Kulich Gy. 11. 1/2. 3529
_ Keresem CB4-re a King's Bounty, Pirates
és a War Construction Kit-et. Ezekért
150,- Ft-ot is adok. A lemezt nem aszem
meg! Becsilstes cimem: Sandor, Bu-
dapest, V. Erddsor (t 18. 104

YO DUDEZ! A JAHNY CREW®G®™

’fu G“Mt m
a) & a

stuffokat kﬁ\ﬂk neked lemezen és
kazetian! Nem firkantok ide cimeket;
mert nem férne ki. Cim: .lahnz of
JAHNY CREWE@®™ — Simon Janos,
o 1145, Thokdly street 146/8.

1636-971. Ha Kk &=
laszbélyeget! e i iy

CB4-re programcsere lemezen s hkazet-
tan. Listat kérek és kildok. Valaszboritékot
bélﬁggui kérek. 2100 db. programnév ke-
zel , rendezésére, nyomtataséra wvalo
C64 program is eladd 500,- Ft-ért, adathor-
utt. Grasl Janos, Tatabanya, |l
Réti (it 32, 2800

C64-re kellenének a kovetkezd progra-
mok: Dizzy I-IV., Last Ninja Il., Robocop |-IL.,
Ghostbusters Il., Total Recall, Teenage Mu-
tant Ninja Turtles, Pradator, Back to Fu-
ture Il kazetthn. Cserédbe adok. Karatés
(pl. Int. Karate+), sport (pl. Hot Dog), dgyes-
sbgi (pl. Volic%pnd I}, kaland (pl. Comman-
do, ulder Dash 1,3.4) stb. irfjatok! Mé-
meth Gabor, Magykérds, Biczd Géza ulca
26. 2750

STOP! No way man! Rapper here... Tanos
Krisztian az IS&H-MI varja minden CG4-ps
g:ppel rendelkezdk lenthozéaét csere-

re |aligére! Rapper OFF] Tanos Kriszti-
&n/RAPPER, 1204 Budapest, XX Kossuth

36. V/59. Tel.: 1229-502 (este 7 utan)

-5 demo-k cserdjel! Jelentkezzetek!
Friss munkéakal, DEMO-kuat is varok. Hallja-
tok? Tanos Krisztian/RAPPER, Budapest,
XXX, Kossuth L.u.36. V/59. 1204

C64 programcsere kazettén! Valaszbaorité-
kot kérak! Varga Gabor, Budapest, Kerepe-
sl (1 5. 1087

CE4-an pn:srnmcaam lemezen-kazettan,
Kéne: mindentéle stratégia, sport, mened-
zsor 63 kaland program. Van: Notth &
South, Pirates!, Last Ninja 1-2-3, DOC.,
Dizzy |-V, GPC, Super Monaco GP stb. Ci-
mem:; Hosaznl Péter (Paedro from PCF), Za-
mardi, Sidfoki ot 2/A,, 8621

Keresok barmilyen APG, kaland, stratégi-
al, szerep wvagy szimulator programokat,
amikel megvennak, v eloserélnék vr&a-
milyen mdas programra (CB64, kazefia). lrja-
tok! JASON, Bisarkany, Petdfi u.19. 9167

CB4 kazetta! Veszek utantahds programo-
kat! Féleg repalészimulatort, de nem baj, ha
nem ulantéfds, elég, ha repdll Brrrerer.
Brrrert Nem A, ha kezelés is van hozzal
Cim: Galuska Szabolcs, Miskole, Kolcsay
7. XM, 3524

Hil Cé4-azek! Super Oj programok kazel-
tara. PlL: Supremacy, Creatures, Golden
Axe. Valaszboritdkért listat kdldok, Tolval
Krisztidn, Tatabanys, Vadész u. 115, 2800,
Toé&jﬂﬁ-ﬂ#} 13-65

programcsere lemezen! megvan:
Zak, King's Bounty stb. Il Nem banod
mag! Minden levélre valaszolok! Cim:
Karcz Tibor, Dorog, Schiller it 28. 2510

Hello C64-esekl Lemezes jatékok kazet-
tanl Pi. Last Ninja Ill, Darkman, Warrior,
Speedball |-l stb. Kovécs Laszié, Buda-
gst. V. Liszt Ferenc u.19. 1041, Tel.: 1893-

1 (hétkdznap 14 dra utdn)

Ha valakinek kellene a Possidon kincse o.
mm, ar cserére megrendelhetl nalam.

Krisztién, Tapolca, Dimitrov t.1. 709.

300

Hello! Hot C64-e8 p -k cseréje, leme-
zen, Listdat kérek és ki | Varom a véla-
szokat! Steiner Balaze, Budapest, X0, Rd-

zsa R.u. 28, 1221
CB4-es lemezes programok cserdje! Sok

j& program megvan., mindenféle 'lcil G, Ké-
rasre listét kaldok, minden levélre valaszo-
lok! Cimem: Ervin, Murakeresziur,

Szigeti it 28. B34

Yo mindenkinek! CB4-re kerasek intro és
demo szerkeszidket, barmilyen kalandjéték-
szerkesztol, Cool contactot, Siratégia-rajon-
gohat! ar Baliml, Veszprém. Zrinyi
u 13/A. . Tel.: (06-82) 28-559

Figyelem! CB4-en lemezen & legujabb
programok! Ha elolvastad a hirdetést, ra-
gm uj tollat és irj nekem! Ne halaszd heol-
napral Valaszboritékért listat adok. Do kérek
is, mert csere slképzelhetd. Franko Vitaly,
Békéscsaba, Andrdssy u. 1B/A. 5600

Ct4-os programok cseréje kazettan/leme-
zen. Kazettan: Shoot'em Up Censtruction
Kit, Trans World stb. Lemezen: Deja Vu,
Stealth Fighter stb. Valaszboriték kelll Listat
kérek, kulddk, Minden érdekell Szabd
Zsol, Budapest, XIV. Szentmihalyi ot 19
42, 1144

C64 kozettds programesere. 750 program.
Keresem: Vincent, Silkworm IV, Helter Skel-
ter 45 minden j& szimuldtorl. Miskolez Ro-
I;;'[.‘:’D Karzincbarcika, Paal Laszlé ot 10. 2/1.

Szeretném megszerazni & HRobocop-ot
(Robotzsaru) és a Test Drive-ot kazettas for-
maban. Kérem, hogyha létezik a Foldén
olyan éidlény, aki seghteni tudna rajtam, ak-
kor kdldje el becses személyemnek. Ha
a csareprogramok is érdeklik, azzal is
szolgalhatok! Nagy Zohldn, Marcali, Sagvari
E.u. 10. B700

Karasam CG4-re a kovetkezd programokat
kazettan: Fighter Bomber, MNam, Storm
Across Europe. Last Ninja 1-3, Top Gun,
Total Recall, Roboco , Batman — the
Mevie. Csak csaréral!l Bago Attila, Aszéd,
Podmaniczki it 5. 2170

Hay! C64 lamers! Egy lelkes szimu. u.*;"-z&
var kigheretten minden _0j° prg.-n {
Stealth Fighter, Fighter Bomber, F-16 Com-
bat Pilot... Csak kazettan! Cim: Nagy Ric-
hard, Lenti, Pi.: 36/301, 896D

Co4 asardre utdntolds és file-os
programok n valasriékban. frjl Grol-
mz David, Budapest, XIV. Firedl u52.

Karesem a Graphic Adventure Creator-t, a
Face Off-t, a Speedball 21 és stratégini

rogramokat. Tudom adni a Here Quest-et,

rth & South-t és az Elvira-t &(254 lemez
Fizethatek is! Bolla Péter, Gydr, Rakos F.
uica B. 9024

B4-gsek! Adok, csorélek és mimlnleﬂog-
ramokat! INGYEN!!! Cimem: Csikl Marion,
Budapest, Ill. Gyéngyvirag it 30. Tel.: 160
8261. Budapastiek személyeson is jelent-
imthtrlmll: 3-8 braig. (Efjei? — Co

il

Hello Guys! Ha szeretndtek Cool ngm-
mokal Cé4-re lomazre, akkor irjatok! (Csak
falbélysgzett vaiaszrboritékkal varunk levele-
keli. Cim: Stelner Péter, Budapest, XIV.
Cinkotai ot 41. /2. 1141

CE4-re programcsere kazettdra. Pl.: Ninja
Commandd, Robocop 1-2, Last Ninja 3, Su-

r Fist 2, Shadow E'Vuriior. Baiman — the

ovie, Test Drive 1, Kérésre listat kulddk,
Terjék Istvan, Budapest, XVil. Parec u.81.
1171

C&4 tulajdonosok figyelem! Programose-
e hmn;dadmhmn.wpr ramalap 1400
prg. Cimem: Szeéki Caaba, Srekszard, Cso-
pak Ot 10. 7100, Tel.: (D6-74) 13-504

C64-re lemezre programokat csarélek! Pl.:
Elvira, Beast, Creatures, Turrican |-ll, Tass
Times stb, stb. Keresem: Az alvilag ura,
Borrowed Time c. programokat. Kérésre lis-
tdt kidldok. Bodnar Janos, Debrecen, Var-
gakert ut 1-3. 4/71. 4031

Hej, hejl! Mt Wilhelm Tibor, C64 tulaj-
donos. UT floppy-mhoz u&mn?i? rOQramo-
kat szereznl, valamint eladnam DR-1535-0s
NORIS magnémat kb, 2000-ért, de lehet al-
kudozni is! Valamint vennék RESET

ombot az USEA PORT-ra, ugyanis a

ERIEL bemenetemen hibéas a RESET lab,
a kiegyenesiett biftositdtibsl meg mar ele-
Etn:'lau;n! Wilhelm Tibor, Gyonk, Ady Endre

Szinvonalas 91-es pm?rnmok csaréje
an lamazre, Bé"ngga allatott valasz-

boritékért listat kdldok es virok! iff. Baukal
Gabor, Budapest, Xl Fegyvernek u. 123
1116. Tel,; 186-5134

Keresek C84 lemezre szinvonalas progra-
mokat olesén (max, 10.- FT/db. dron), Aki-
nek sok programja van, inon! Valaszboriték
nem kelll Listdt kérok! Cim: Szila Mik-
168, Debrecen, Kosarfond u 53, 40

Keresem a GEOS alaplemezt! Az sredetit!!
Agoston Lajos, Ecser, Ady Endre u. 4/B.
/4. 2233

CB4 lamezre és kazeftdra keresek prog-
ramnyelveket, assembler forditokat (profi
assembler, startool edass, stb). Ha lehet,
kérek leirast, de nem fontos! Programmal,
vagy max. 30.- Ft-ot fizatek! Bartfal Tamas,
Maklar, Egri ut 41. 3397

-85 programok cseréje kazrettin, Kere-

sam: Fighter Bomber, Maniac Mansion, Zak
McKracken, Stealth Fighter. Megvan: World
Games, California Games, Test Drive, Kick
Off, Bosszu, Ocskal Péter, Crosziany, Bar-

tc')lé B.u.16, 2840
54 ramcsere kazettan! Megvan:
ELITE Ag?qmm World,Golden Axn.UF\Ur'ad-
uget |-ll, Bosszi. Keresem: Test Drive -1,
Pirates, Laser Squad, Nacro Police, Carrier
Command, Duck Tales. Petdcz Péter, Bu-
dapest, XXI. KalamarJd u. 1/8. V/33. 1212
64-e5 programcsere. Megvan: Monaco
GP, Gazza 2, Leaderboard GoHl, Ghostbus-
ters, Hajra Fradil.., Keresem: Minden szove-
ges, spon, stretégial, utantoitds prg-t kazei-
gra.5 s Rober, Jiszielsdszenigyorgy, Lk
a 5111
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C64 Final Canr.ll, 2.500,- Fr-ént eladd
Erd. Kozma, Tel.: (06-36) 24-376 (hétvégén)

Eladd 1541/ll-es tipusl garancialis,
original floppy drive 14,000, Ft-ér.
Ajandak Graphic Adventure Creator
lemez. H al d. Sopron, Széc-
henyi tér 15. 3400

i

Alig hasznalt (2 wa?%csq + floppy + 300

lemez {ezen kb. 500 régi és uj program van)
+ kényvek + 2 db. gyari lemez (Rampars,
Bou Bob Strikes Back) eladd, w
AMIGA 500-ra cseralhetd, Laszio, Va-
mospéres, Jozsel Aftila u. 53. 4287

CB4 + reset + 1541/ll drive + 75 lemez
BB-90-es jatekok) + magnd (beepitett fejbe-

Itoval) + 7 |atékkaze + 2 joystick +
120-as lemoztand + szakkonyvek sladé.
Iramyar: 34.000.- Ft. Lehat alkudni!l! Biczo
Péter, Nagykdros, Esedi u 14, 2750

Eladd egy CB4 + magnd + 2 joy + 10 ka-
zetta + 3 gyéri + felhaszn, kézkonyv. lrany-
ar; 16.000,- Fi. Erdeklédni (levélben). Fias
Norbert, Budapest, lIl. Bebd K.u, 12. 4/16

CE4 + resel ?nrnb + 3 joy + magno + 2
kazettn + OC118 floppy + 50 lemez +
SANYO szines monitor kilon-KGlon is sdr-

san eladd, Irdnyar: 50.000.- Ft (alkudni
E:;'mzt} Bagé Akos, Gydr, Ybl Mikids Gt 3.

1

Elada: C84, 1541/ll-es drive. datasefis,
szakirodalom, 2 joy, 5 kaz , 100 markas
disk teli, 150 original disk. Ara: 47.500,- Ft
{6.250,- ATS). Alkudni lehetl Henéz Fe-
renc, Pécs, Csatlds J.u. 13. 1I/9, 7636

CB4 + 1541/l + 80 db. 3M-e5 lemez
programokkal + 3 supergame <+ reset
28. .~ Fl-ért weladé, Glazer Szaboles,

Qyér, Krausz Dazsé ot 9. 5024



C64 + floppy + MPS-803 nyomtatd + 30
lemez teli + joystick eladd .000,- Ft-én.
Esstleg kolon is! Megéril Horvith anltn
Budapest, XVlll.Havanna u.35. 1181. Tel.:
585-434

C64-es alapgbp + rnlgn-d + 2 db jajrﬂtol

+ 300 db programmal elad dves jO
&ilu Iﬁgg ka ruuz Iréryar:
17. Fl Cim: Jﬁw- Kiskunha-
as, \f‘d;énmam u.7. 3400

Eladé C64/Il. + magné + carr e + uf,

I-thaﬂﬂ oc:% 1«:?1“14& kaz , kony-
ukr Iréiny Hﬂﬂl‘l
Budnpau Wh Ujlak w.12. I.l'& 1173. Tal.:

1789-689
Keresek |6 Allapotban lévd tamm
1541/ll-es drive-ot, valamint e

6.0 PLUS Canridge, ar nyalvu.ﬁlda-
sal. Cim: Kugler as, Tahitdtfalu,
SZRIM -
wval, 35 db. 3M~os és 24 db. él'.;ns Tilril. V]
argdsl Ir

ar. 28,000 rd. Tarnoki (1

136. 2030
rogram eoladd, lrényar; 14.500,- FiL

5100

Elldﬁﬁﬁm"li + OC 11BN + 70 lamaz + 1
oy Kilén is! Erdnklddni Tal.:

O irkg 18, 2021
Gylnﬂv b, . 1541-as flop
lamezzel, nsznr j&&kukknl

3 hénlpcil CB4/1l. + 1530 datasette + né-
ctm :ntu Zohtdn, Jasrberény, Kinizsi u.
30.

“’1%4"“
Levél: Varga Lasrd, Lakite-

iMrT
lek, Zrinyl 21. 6065

Gazdit keras egy C64 k uracié:
Ce4/ll. + 1541 drive + Quick F 314
TV 4+ FINAL W1, + 50 disk. | ar: 32.900,-

F. Alkudni lehetl Jelszd: Wﬁnl!
Horvath Arnold, Budapest, (il Fiadlar R.u.

18. 2/9. 1031

Eladd CGB4 + 1541/ll lemezegy:
L DOS + 70 db. lemez + Disktartd 100
d + 2 db. mikrokapcsolas byaaﬂnh

Irknyar: 43.000,- F1.
post, Vill. Losonci tér 5. 1083. Tel.: 134-83-
08

CB4 + 1541/l floppy + 70 tele lemez +
magné + 58 telo kazeits + karettabox +
micro stick +
GARTHIDG + szakirodalom egy 80

rajanlatokat csak IJH'H n! Cim:
ill. B-nmyih Mihaly, Mariapdcs, hértdi

PIRANI—M. Soft svwégl kidrusithsal Eladd 1
db. SFD 1001-es drive. Tébb, mim
4000 block-ra form Kéttejes. Ar 1517
ezer forint. Tel.: (D6-66) 39-315 (Lovas Le-
vente)

Olcsén eladd Commodore 64 + magnd +
t:vyatlck + B00 program + sokféle szak-

+ jatékleirasok + reset. Akar kalon-
hulon is! Patd Roland, Pécs, Abaligeti (n

Budapest, Xi. Irinyi J.u 811,
1I<.Qrm~i ‘( légium)

CtM + 1541/2. + 3 szuper game +
rtut + 50 db. 3M-es lemez + magné, ki-
ign-kdlén is, Iranyér: 25999, FL. Cimem:
Glazer , Gydr, Krausz Dezsd (1 9.

4
Ez azl CB4 Gssres tartorakokkal eladd.
Magyon olcsbdn! Német forditast is véalialok!
Joccd, Tel.: (06-48) 24-T36. Miskole, Korvin
O.u.9, T/2. 3630

Eladdé C128, 1571-as drive, programok,
kényvek. ENTERPRISE, S m-128-at,
Erdekidni’

1541-as drive-ot bﬂszﬁ.rnhnl:l
Gellérfi Bertalan, Varpalota, Gardonyl GGt
41. B100. Tel.: (06-BO) 72-555/38. mellék
(napkézben)
Telfjes C64 rendszer (alapgép, Py,
rn.ngm!n printer, Junoszty, lemezek, kazet-
stick-ok, carnridge-ek, szakkonyvek)
42.000,- Ft-én, vagy Winchesier és
m-nnl!nr nélkali AT 286-ra csorélends. Pan-
dur Istvén, Dunadjvaros, Szabadsag 0t 17.
uva 2400
C64, VC 1541, C= monitor (color), joy-
stick, 45 lemez, lemeztand, biséges szaki-
rodaiom CSAK EGYBEN sirgSsen sladd!
Takécs Gabor, Pécs, Kolozsvar utca 1/a.
7623 Tal (06-72) 20-&!5
Eladé! Sdrgésen! hasznalt 1541
drive. thynn oh-&nl U-hrn beszélhetazi
Tel.: (08-62) 20-081 [(barmikor) (Kiss Péter,
Szeged, Kalvaria tér 25. 672
Eladnam a kavetkezd kat: CB4/G,
1541/ll, magnd, 60 db. lemez, 12 db. qu-t-

u 2 db. cum 2 1 mikrok

w‘%ﬂ- bz.{.umam rdutr
rﬂ lens b-en 'ho. Jaszapéti, Istvan
kirkly Ot 32. 5130

a-8lm sladdk

ASTL%\D EA EET, FINAL Ii SUPER-
L{ASGL rdekiédni: Gitta lstvan, Mis-
kolec, Jiml Farenc B. 3/2. 3531. Tel.: (06

‘%ﬁ?han eladé 2 db. alig hasznéht 1 éves
Ce4/l resel + Sul:wr I‘Inppy-
spaador. TwibM 2 db. 1541/ll. floppy
200 db. lemez super okkal + & i:y
stick + 2 db. m kazettakkal, iroda
+ 1 db. mouse. Ir&nyér: csak 33.000,- (/gar-
nitura). Lehet valaszteni is. Cim: Lsngyel
Sandor, Balatonflred, PetSfi (t 37. B230
CE4/1l., magnd, Final Ill, 2 joystick, 200 j&-
ték és egyéb program kazeftan eladd. Szé-
g‘ﬁr Hjdség krt. 41, 9023,

Karesek [& alla léwd  1541/l-as
lemezekkel, diskbox-szal,
'Ery I, minél olesébban. Horvath Teodor,
! .: 1377-680
Eladd C84, 1541/11. tioy F'HILIF'S moni-
tor, 50 lemez programok or Cim: Ma-
rancsik Roland, Baja, Bara u. i’ F/3. 8500
Eladé kitdnd allapotban levd 3/4 éves
CB4/Il. + 3 hénapas drive + Levis magnd +
15 kazetta + félszhr lemez + 2 Quick Shot
Il. micro J%-l- 1001/2.3 + leirdsok + térké-
a

pek cirk 000,- Fl-én. Cim: Lurvig Zol-
thn, Kimle, Béke u, 79, 9181

MPS 807 v. hasonié myomtatéén cserébe
adnék 2 sebességes srtarec orsés magnot
+ 2 db. hirom utas hangladat. 85-80-as Ra-
didtechnikakat adnék a Mit:wilig régebbi
szédmaigrt. Clm: Szombatl Jénos &5
domb, ston pta. 7. 8134

Féléves CB4, floppy. Iﬁmk fa-
mezek és kazetidk eladd. Erdek
nyllt Zoltan, Veszprém, Dobi Istvan u. 1nm
Fi1. B20Q, vagy tel: (06-80) 21-188-as telefo-

OIMn ladéd Commodore 1802-e8 szines
monitor, Igm-hlédnl az 1787-122/262 mell.
telefonon munkanapokon 7h 15 - 15h 45-ig
K :

ﬂ' Oceéan floppy eladd, Str iai s azi-

rok C64-re ugyanitt Gabor,

Jmm . Szont lmtntn 11. 5100

Garancialis GB4/ll + 1541/l + BO lemoz
(lemeztantd) sTupar imslgahhl + joy (13.000

+ 14.000 + 5000 + ban 29.900,-
Fi-ért aladd. Jelentkezni levélben: Tomas-
kovics Kristaf, Budapest, Xill. Kelli u.8.

F/3. vagy telefonon: 1885-131 (Molnar la-
uaq lehet du. 18-20h

sen sladé C64 + 1581 flo . mag-

3 n-,-. kazetthk, 20 db. lemez &s ujsagok

- Frén. Erdekibdnic M) Lakatos

Andras, Miskolc, Csarmely ot 85, 3525

Tal.: { 56-708
CE4/1l, 1541/1), Color monitor, S0 lemez,
Quickshot szakirodalom,

V., bbséges
Casio PT-87 szimtetizétor eladd! Takiacs G-

bor, Pécs, Kolozsvéar u, 1fa. 7623, Tel.: (06
?% 20-515

inal UL t karasek megvételre.
Béarmihyen moga érdekel. Csonka Ta-
mgl'a'.dqs Efdm ut 12.2‘335

cartr a ar

nyehvd I:Euulhz Araminddssze Ew
+ postakoht: Akﬂ ardekel, a kdvethezd ci-
mean ardekiddhat: Kérbasy Laszdd, Nyiregy-

héza, Irinyi J.u 2/B. 4400

Eladd egy Action Replay Mk 7.0 3.500 -
Ft-&rt, valamint BS db. CB4-es lemez, lamaz-
tartdval, programokkal. Eladd hlrlEtdiﬂj'-
talizalé lemezzel egyutl, csak 2 200 -Ft-arl.
v Leonard, Hort, Madach ot 5, 3014

Eladé cE4 p dves) + 1541/1l. +Prin-
ter + 125 lemez (csak szinvonalas progra-
mokkal) + szakirodalom + CoV-ok. Armag-
egyerés srefint Cimem: Csaba Gergely,
Deobrecen, Bethlen G.u, 33, 4026

AMIGA 500, ban‘ 8 ho-
nap garancidval, F rnndul 1 (e
Iornoztltltt!] ben v ltul&n sladd,

széssel. Tel: Bp. 1767-868 (Mol

Eladd AMIGA 500, 512 kbyte bévitSvel
45.000,- Ft-ért, 10845 Sterso color monitar
25.000,- Fi-ér, 280 db, tali lomez jitékokkal
12.000,- Ft-én, 2 2.000,- Ft-ert eladd.

Egyitt is eladd - Ft-éml ﬂ. Lérine
Dezsd, Budapest, Il Tompa Mihaly ot 3
1038, Tel.: 1 8639

AMIGA 500 + egér + lemezek eladd
41.500,- Ft-brt. 512 Ks bdvitd 3.900.- Ft,

infra 1.280,- Ft- | ben. Sar-
s! gwfd- o8 DHDD dlsk 1 43" 50 db.

5"-os disk 45,-FUdb. dron eladd. Erdekidd-
ni telefonon: Horvisth Péter, (06- 19—1 91

Amigara sz%nugnlhs vadonatij siker
ramok eladék. Erdekiddés kiz&m?.ng
ben. Listat vilaszboritékban kildak. Bz‘.lu-
ter Istvan, Budapest, IX. Raday 40. /7.
1082

Akiknek kell 1 M‘?“ Amiga + TV modul
+ 2 gombos egé S500,-ert, vagy 100 db
3,508 ong!n&.l lemez 4.000 -én, arok csak
irjanak meg ma! Glazer Szabolcs, Gydr,

rausz 9, A iueméze“n 16 &ra wAan)

Programcsere Amig Cimem: Glazer
Szabolcs, Gydr, Kmuﬂz Dazss it 9. 8024

AMIGA 1 + TV modul + ér elado
csak 47 8500, ért. Cimem: Glazer Szabolcs,
G‘rér. Kmulz Dezsd ot 8. 9024 (Nem lesz

.gl csit sok, Glaz? — CoVboy)

STOPI No way man! RAPPER here... T
nos Krisztian az ISCH-tél warja minden
Amiga géppel rendelkezdk jeientkezését,
csere-bare jailgéru. RAPPER OFF! Tanos
Krisztlan/RAPPER, Budapest, XX. Kossuth
L.u.36, V/59, 1204, Tel.: 1 -502

AMIGA demo-k cserdjel Jelantkezzetek!
Friss munkékat, DEMO-kat is varok. Hallja-
tok? Tanos Krisztian/RAPPER, Budapes!.
XX Kossuth L.u36. V58, 1204

Szines monitor (12° AGB) Amigahoz sor-
Ssan eladé (16.000,- F) + Boot Selector
gmr- alul alado.

-3 Morbert, Gydngyos,
Bethlen Gabor m"ri’:!.zoo. Tel.: (06-37) 16-
261

AMIGA 500-ra mindenfile
rélek (5 1/4* lamezeken |sl}
listat kuolddk. art, Gyd s,
Bethlen Gabor 10/2. 3200. Tal (Clg—:! 16

261

Uj AMIGA 500-as sladd 42.000,- Fi-én. Er-
dekiddni: Szuchy Csaba, Békéscsaba, Ac-
him w. 27. 5600

AMIGA Erogl‘amuhli csardlek. Csersala-
pom 200 lemez. A legujabb '81-as p rl-
mok megvannak. Cim: Jlﬂkﬁ Zohan,
Hunyadi J.u, 23, 2030

AMIGA 500 + monitor eladd 55,000,- Ft-
art. Lehet alkudozni. Cimem: Bezzegh Ka-
roly, Bakés, Mdricz Zs. u. 13, 5630

Amigan regebbi és Gj programokat cseré-
lek DISK-en). Keresem: Dragon's Lair
I-l, Space Ace. Listél kérek és kuldol: Ha
nincs cserealapod, akkor is irj bat La-
bos Péter, Budapest, XVIll. Darus u. 10 /3.
1181, Tel.: 1288-338

Figyelem! A I.GA 500 tanogzékokkal sdr-

sen eladdél Ar: 60.000,- Ft. Erdeklddni Le-

Kalmar Tunin, Budapest, Tel.: 137-
0048 (18h utan)

AMIGA, mmi vannék fél Megabyte-os
memdériabdvitdl. Arajaniatokat kérak. Pr
ramok csaréje is érdekel, irhat mindenki

Alaszboriték). Cim: Németh Gabor, Baja,
assadik S.utca 3/B, 6500

Eladé ﬁg\f hibas AMIGA belsd drive, 0.5
MB bdv diskbox (80/3,5% - ez utdbbi
845,- Ft-ért -, valamint Amigan programcse-
re. Kblman Tamas, Srolnok, Kantor u2
5000. Tel.: (06-56) 44-729

Sienn programcsare  AMIGA-n. Feher

8. Budapest. IV.Berzsenyl tér 11/E.

rogramot cse-
ihs:b-nmﬁkan

Am a proegramcsere. Halek Zaolt, Buda-
I.Kossuth L.u.101/8. Vil/21. 1211
Ehdé Amiga 1000 1M RAM + monitor,
B0 lemez, joystick, IBM modulator, kényvek,
tanozékok Iﬂm 65.000,- Ft-ért. Tel.: Bp.
156-7189 (Lak Botond)

Plusl és trsal

Plus/4, C-16-ra legijabb és legolcsobb
rogrlmnk lemezan 85 kazettan oladdk.
Ferenc, Papa, Attila u. 5/B. 8500

Plus/4-an megvan a BMX, Labirintus, Ki
]&t.u erddba?, Verem., Ezeket a Saboteur,
rosnary 1,2, Tikos Ogyndk, Gengazier o.

E ramkazettakra cserélném. Gal Caaba,

apest, V. lzaballa u.71. 3 em/31. 1064

Plus/4 ahdd 9.500,- Ft-4rt. A vavdnek

2,500,- Ft-ért Uj magnot szerzek, ha igényli.
G-ipcmhnz ko é-t oS hl.'uﬂiknn kb. 250

ramot ndo: klddni hhﬂ Bp. Tel
1731-642. Szabd Xl

Pérkany u. 46, Vil/47. 1138



Eladd: Plus/4, 1551 floppy. magnd, joy-
stick, kazetthk (1050 prg. U] és régi), leme-
zek (45 db), irodalom. Esetieg IBM PC-re
cserélnéam. Ar: 33.000,- Ft. Bdrdos Imre,
Borsodnadasd, Rakdozi it 23/A. 3871

Eladdé egy C=ommy +4-es; Mono-
chrome monltor + kabel; DATA-
CORDER-64-0s éalakitva Plus/4-re; 2
db. Joy Quickshot 2 plus; legujabb
stuffok. Ehhez |érul 2 db. 64 kbyle-os
EPROM, azekbe bérmit égethetsz.. éa
esetieg 1 db. plusz EPROM, beégetve
extrikkal (ami egy felhasmaionak kell
— COPY, packer, GFX-Mcoder, szb-
vegszerkesridl) és rengeteg szakiro-
dalom (gépl kéd, PASCAL, FORTH
stb.)] Mindez kb. 15.000,- Fi-ért, de le-
het hogy leszek olyan driit, hogy oda-
adom kb. 10.000,- Fi-értl Kedvezrmé-
nyek megbeszélés utan.. Cim: Simon
Janos — Jahny of JAHNY CREWC® ™,
Budapest, Thékaly (1 146/B, 1145,
Tel.: 1836-971. Ha irsz, akkor kiid]
valaszbélyeget] Vétel utan NAGYON

aron latiak ol majd a legu-
jabb jé#iskokkal, programokkallll Nem
hagyhatod killl

Plus/4-re lemezen vagy kazettén keresem
a Booty 18, Flight Path 737, Saboteur,
Magician's Curse 2.3, Aul Wiedarsehen
Monty, The Tomb of Tarrabash, Ghost
Town, Scoopy Doo valamelyikét, cserélem
lemezen az Auto Zone, Loco Coco, Locomo-
tion, Kikstart 1,2, World Series Baseball,
Sky, Bongo, Paint Box 16, Csoddlatos Si-
mon, Robin to the Rescue, Duplicator +4
(masold), Hardeopy (printeld) programokat.
Listét kérek-koldak. Gabor, Buda-
pest, Xil.Filemile u. 12-18/8A. 1121

COOL Stuffzl A legujabb programo-
kat vesazilk fel adatéhes programhos-

dozdidra! Garantdlh mindaégl A
game-ekel meg|elenédaldk utan 2 hetlel
mar felnyomhatjuk lemezedre v. ka-
zottéral Cimeke! nem irok, mert nincs
réd elég helyl Cim: Jahny of JAHNY
CREWS®™ — BSimon Janos, Buda-
pest, XIV. Thokaly u. 148/B. 1145, Tel.:
1636-871. Ha irsz, kild] valaszbélye-
getl

Commodore Plus/4-es Epromomat a leg-
jobb csics turbékkal eladom. Irdnyér: csak
1000,- Fi. Vélaszboritékot kérek! Bucsek Al-
thla, Dunadjvdros, Gagarin tér 19. Fezt/3.
2400

Eladd Commodore Plus/4, 450 program-
mal, magndval, joystick-kal, szakkonyvekkel
12.000,- Ft-ért. Erdeki&dni: Ceik Jend, Bu-
dapest, Tel.: 127-8517

Commodore 18, Plus/4, 116-os0k részére
lemezen és kazettin olvashatéd Ojség: cime
INFO. Ara nincs, hirdetés ingyenes. Léng
Attlla, Budapest, Ill. Gydrd u. 28. /6. 1038

Hitl Keresem Plusira a Headjust magndfej-
&llté programot. Az drban megegyezink
Varga Balérs, Kapuvar, Foldvari u.5. 9330.
Tel.: (06-97) 42-448

Commodore Plus/4-re, Cl6-ra régl és a
isgujabb programok cserdje karettan.
Listat kérek killddk. Cimem: Moinar
Istvén, Kecskemétl, Dankd P.u.33. 6000

Figyslem!ll Elad¢ egy Plus/4 + magnd +
1 micro joy + 7 super kGnyv és 12 kazetta
extra [Mékokkal. Ara: 5.000,- Ft! Erdekiédni:
Gerencaér Baldzs, Zalasgerszeg, Hegyalla
34. B00. Tel.: (06-92) 17-318

Plus/4-as programokat keresek kazettdn.
13 éves debreceni lany vagyok, most nem-
rég kaptam a gépemet. Minden seghségnek
&rulok, természetesan kalandorok kimélje-
nek! Kadér Adrlenn, Debrecen, Istvan Ot
35. I/10. 4031

Plus/4-es programcsers lamezen! 1551-05
floppy-sok jelentkezzenek! Ajaniatom a CoV
18-ban! Keresek olyan embert, aki az 1541-
re it turbdkat &irma 1551-re. Keresak 1551-
fe gyorsméasolbkat. A cimem: Szabd Ba-
lazs/BATMAN, Karakdszdresok, Kossuth u.
50. B491

IBM és tarsal

IBM PC jtékokat csardlek és adok. 5,25
os, 360K-8, vagy 1.2 megas lemezen tudok
cserélni. Szakség esetén 3,5°-08, T20K-5 le-
mezen s, Léng Attlla D. Budapest, Il
Gydrd u.28. V6. 1039

IBM PC tulajdonosok figyelem! Program-
cserel 525 DS/DD & DS/HD (Virusokidl ki-
méljetekill). Cimem: Széki Csaba, Szek-
szird, Csopak u. 10. 7100. Tel.: (06-74) 13-
504

Kerosem a LARRY |, KQ | és a SQ l.-re
animalt VGA-s, 1891-es wverzidjit PC-re.
Sierra programcsaere. Keresem még PC-re a
LARRY V-0t is (VGA). Fizetnék Is értik. Fe-
hér Szaboles, Budapest, IV.Berzsenyl tér
11/E. 1046

Hjone PC tulajdonos keresi a kovetkezd
programokat: Pirates, Elite, Secret O.M.I.,
Larry 1-3, Populous, Test Drive IlIl, PQ I,
Akér pénzén is. Cim: Hegedis Gébor,
Pécs, Lengyel Gy. 8/B. 7633

Programcsera IBM AT-nl Megvannak: pl.
F-19, F-29, Populous, S0Q 4, Wollpack,
Morth & South, Gunboat, Mstal Mutant,
Prince... stb. Mindenféle j&ték- és felhaszné-
I5i prg. érdekell [rjl Ulrich Andras, TiszaGj-
varos, Bethlen G.(t 18. 3580

Eladd! IBM PC/AT 286-16 MHz, 2 MB
RAM, 1,2 MB FDD, 44 MB HDD, 101 g. bill.,
Monochrome/Printercard, Hercules Mono-
chrome 14" feketeffehér monitor, MS-DOS
5.0, programok. Mindez 75.000,- Fi-ért. Fo-
dor Szabolcs, Tiszaljvéros, Tel.: (06-49)
15-474

1BM PC/AT programcserel Megvannak:
TD3, DOC, LHX, Blockout, Centurion, Targ-
ham, A-10 Tank Killer. Keresem: Xeno-
morph, Gunship 2000, Larry Games, Nyom-
taild programot, demo-kat! Igldl Istvan, Sa-
jovamos, Rakécrzi it 23. 3712

Egyéb

Atari 1029 nyomtatd eladd 10.000,- Fi-ér,
ZX Spectrum 128K + magnd + multiface +
2 db. joy + 10db programkazetta 15.000,-
Fi-ért. Speccy DOS floppy-illeszté + 620 Kb
floppy + tdpegység +20db. lemez 15.000,-
Fi-érl. Orova Jozsel, Székesiehérvar, Fay
A. tp. 10/C. IIV38. BOOD

Csh fidk, lanyokl Nagy dzlet van kilatés-
ban! Kildjétek el nekem 'A BAJNOKOK
PROBAJA, a TITAN, a HALALTALIZMAN ci-
mi kényveket, cesarébe megkapjdtok az UV
I-lit aredeti karettin. Kévli Tibor, Pétfirdd,
Katona J.u. 8. 8100

Gfxman szeropbében csapatot keresak.
Béarmunkaban vallalok grafikali munkakat is!
Részieteket levélben. Ugyanitt programcse-
re lamezen. Kérj listatl CUBE (Esziergeé-
lyos Kolos), Budapest, XVI.Futdrdzsa u.B7.
V4. 1185

FIGYELEM! Fontosl Felszolitom Rusko-
vios Péter pomézi fazont, hogy mieldbb
szolghinssa vissze No 4, kazettamat, melyet
25 évvel ezelStt kdlcsonkért 1 hétre. Van
bér a pofédon Fusi?l Veress Roland, Po-
méz, Lukécs Jend u. 2. 2013

Eladé ZX Spectrum, 200 programmal,
szakkdnyvekkel 8.000- Fi-ér. Erdekisdni:
H}. Ceik Jend, Budapest, Tel: 127-8517

HEEELP! Keresem a “PIRATES!I" cimd
program magyar nyshvi leirdsat valamint az
sredetl (gyér]) térképét! [rjstok! JASON, BS-
séarkany, Petdfi u.18. 9167

Helid LL.B.I Ti csak pofazni tudtok? Még a
cimeteket sem meritek rairni a boritékra?
Milyen LAMER csapat az ilyen? A hangnem

on ismerds! Tanoa Krisztidn/
RAPPER, Budapest, XX .Kossuth L.u.386.
V/59. 1204,

Srécok! Kinek van sziksége a CoV 1.2
szaméara? Nalam beszerezrhetiek] Cserélhe-
tink példaul: utAntdids programokra (64),
Pé....ro, Ores lamez v. kazettdra, régi TOP
GUN-ra. Jelentkezzetek az ajéanlatiall Cim:
Galuska Szabolcs, Miskole, Kalcsey 7. X/1.
3524

TVC 84K + thAvvezérelt magno + kb. 350
prg. + joystick + Junoszty video-monior +
szakirodalom, leirasok mindossze 15.000,-
Ft-ért kdlon-kilén is elads. Nydrl Csaba,
Oroshéza, Falus Elek u. 22, 5900

Eladé! 1 db. ENTERPRISE + magnd +
joystick-csatlakoztatd + 1 db. joystick + 5
db. jMlékkazetta + 1 db. DEMO-kazetta +
felhasznaldi kézikdmyv, Irdnydr: 11.000,- FL
A vélelér egy dsszegben fizetends kil Ar-
ajanlatokat ar aldbbl cimre varok: Gydrgy
Csaba, Budapest, XX. Bird Mihdly u. 14, Vil
aemalot. 1203. Tel.: 1582-942. Sracok, ext ne
hagyjatok kil

Vadi O] DECK, jothllassal eladdl Iranyér
9.900,- F. Halmal Péter, Mezdkovesd, Var-
ji u. 18. 3400, vagy Tel.. (06-40) 12-802

Szolnoki fantasy klub létrehozasdahoz tar-
sakat keresek, korra és nemre vald tekintet
nélkidll Mem hatrdny ADAD vagy angol tu-
dés. Tandcs Lajos, Szolnok, Széchenyi u.
4. 5000

El szeretném adni |6 Allapotban lévd
ENTERPRISE tipusu szamitogépemet, tarto-
zékaival egyitt, amely: Grundig magné, 1
db. joystick + Illeszts, jAték, demo progra-
mok, folydiratok, kdnyvek. A telefonsza-
mom: Bp. 1184-3T70 (Caerfalvi Caaba)

SAM Coupé program és ta latcsere
Szabd Krisztidn, Sikiés, Ségvari tér 33
7800. Tel.: (06-73) 21-641

Eladé 1 db, PHILIPS CM B80-as mono-
chrome monitor 10.000,- Fi-ért, valamint 2
db. Quickshot joystick és 1 db. DATA-
CORDER magnd 5.000,- Ft-ért. Cimam: Ko-
vics Attlla, Monorierdd, Fardd u.26, 2213

Eladd az 576 Kbyte és & C-Ménia eddig
megjelert szamal kdldén is (nagyon oleson),
és az AMIGA 500 felhaszndici kézikényw
magyarul! Halek Zsoll, Budapest, XXI|. Kos-
suth L.u. 101/B. VI21. 1211

CYBERPUNKS RPG CLUBIIl Hey Adven-
turerl Akarsz Uj dungeon-ckban szdrnyekat
piféini? Ha igen, lépj be kozénk! Valaszbo-
ritékért részietes journal-t kaldink! Encamp-
ment. Mr.Ruby Rat, Budapest, X Nyltra u.
17/A. 1105, vagy Mengus the Cool, Buda-
pest, X. Kérési Csoma Ut 18-20, lIl/41. 1102

CoV 1,2 szamai elcserélheték 64-es kazet-
tas utdntohds programoként, vagy Az Exaotic
leghjabb(!) kazetiajdért (& a masolst is). BS-
vebbal levélben! Cim: Galuska Szabolcs
Miskole, kdlcsey 7. X/1. 3524,

Eladéd uj dllapotban lévd ENTERPRISE
128K + magnd + 200 jiték + joy atalakitd
+ 8 gyérl jéték + joy csak egyben 15.000, .-
Ft-éri. Erdekiédni levélben: Tomaskovics
Kristof, Budapest, Xill. Kelli u.9. F/3, vagy
telefonon: 1885-131 (Molnér lakas) lehet.

Eladé Sinclair ZX Spectrum 48K + 35 db.
kazetta, jaték- és felhasznaldl programokkal
+ 1 db, Quickshot |. + 1 db. szédmitégép-
magné + irodalom (SpV osszes, LSI-k sib.),

latokat kérek, Cim: Szatmérl Péter,
Nyirbétor, Kossuth u.48, 4300

Akarsz j& plakétokal, karettaboritdkat, j&
POKE-ckat, HI-Fl mindségd zenét C64-re és
Amigéra? Irjll! Kazettira &tin lomezes prog-
ramokra is elcserélhetd! Gréczd Sandor
(Super SANYO Soft Ltd), Jészalsdszent-
gyorgy. F6 (1 38, 5111

Eladd egy ZX Spectrum 4BKbyte trafo nél-
kil 5.500,- Fi-ért. Alkudni leheat! Varga Leo-
nard, Hort, Madach u.5. 3014
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Robert Redford sziletik...

Na, it |6n a tv-s marhasag, amit a
multkor igénem valasmak a kérdése-
itekre. Eldrebocsajtanam, hogy én
nem lattam "magam” (nem nézek tv-i,
mert azx art az egészségnek), tehat
fogalmam sines, hogy mi hangzoft el,
mit vagtak ki, mit vagtak be (a tech-
nika nagy 4r..) Csak azt mondom,
amit lattam. Nem mondok véleményt
se — mindenki levonhatja a konzek-
venciakat magatol is. Ha mar ugyis
tv-rél van sz, megprobalom filmsze-
riden felvillantani a 16riénéseket, de
én a filmekbe is be szoktam szurkalni
art, amit éppen gondofam:)
Eldzményck: A szinhely Balaton, Augusz-
tus van, mecleg €s én Eppen szfimolom az
anpolnskal. Gyanttianul fels€ldlok az én
kis kuckdédmba némi pénzmagért (néha
nckem s szamoltak azon a  helyen,
ahonnan szamoltam). A portas  azzal
fogad, hogy (zenectet hagywak az
‘embernek, a nagy fekele
kutydval':"Hozzdl vissza erzerrel Pesire!
Nem érdekel, milyen ndt széditesz, nem
érdekel, meddig akarsz maradm és nz
sem érdekel, hogy milyen kifogast (ogsz
kitaldlni — masszdl fel! <aldirds>"
Sziveme! melegség tolu el. Ah! Hiszen én
hidgnyzom valakinek., aki mér egyszerden
nem bira ki nélkulem... (de my ez 8 disz-
szonans hangnem &s egyilialin hogyan
taldlt meg?!) Mindegy.

Vialt a kép. A helyszin Budapest, sokkal
mclegebb van, viszont nincsenek angol-
nidk. Belibbenek a CoV HO-ra.

— Ma, mi van? (Szerctek rogldn a 1é-
mara térni,)

— Figyelj, bdcsika, interjir akarnak ve-
led csindlnia TV-ben.

— Na €a? Ezént kelletl elsznkadnom a
sOrcimtaI?!

— Nem érted, ember?! Interjit..

— lgen, ezl mar emlitetted. Kik ezek?

— Valami 'Freeze Szerkeszidscg’, vagy
mi & szosz, Valami négyrészes misort csi-
ndlnak o szamitdgépes jdtékokral

— Na és? Nélkilem ez nem megy?

— Megdriliél, ember?! Tudod meny-
nyibe keriil egyctlen mésodperc rekldm a
v-ben?!

— Természetesen wudom, de ha jol em-

lékszem, senki nem kérdexie meg, hogy
EN akarok-e interjokat adni. En pedig
nem kivinok semmiféle...
— Hogyne kivinndl! (Osszevont szemdl-
dok...) Minden vagyad, bogy interjit ad-
jdl, bardtom! Erted?! Minden vagyad!
({Még dsszevontabb szemdldok... )

— 660 Aha, J6. BEs mit mondjak?

— Mindegy. Elmész, mosolyogsz, szép
leszel &3 hosszd perceken @t rekiamuozol
benninket. Ingyen: Kil érdekel, hogy mit
mondasz? Majd csak kérdeznek valamit...
(= kérp lelszerclkesve értékes instrukoi-

Gkkal, kapok egy telefonssdmort, ahol leg:
késdbb masnap déleldunig (¢l kell hivaom

egy holgyer Jd. Akkor addig rdér.,, Mas-
nap déleldil, ami egyébként péniek:)

— Khmmmm... {(megprobalok  valaoin
Igaran fertiasan Zengd haritont
prezentilm, MNem stkerul..)

Jonapotkivinukezéservagyok. Masnéven
CoVboy éx ¢t a szimol ksptam..,

— Jaj, de &, hogy végre eldkeriteiték
magat... | Mmmmmmmmmmmm, de keil-
lemes hangja van!| Birtos szdke...)
L5 holnap van az utolsd felvéiel nap, te-
hat nagyon jo lenne, ha holnap réaérne ...
{Nyugodtan tegezzel, bébi..) ..és el
tudna jonni.. (Persze, hogy el tudok
menni hazzad...) ... az V. stddidba. Lz az
Arpad-hid budai hid(&énél van. Tudja
hol van a Lajos uica?

— Igen, tudom, hogy hol van ux Arpad-
hid, azil is tudom, hol van Buda & azt s
tudom, bol van a Lajos utea, O van a vié-
gében a Lajostanya nevid hely, ahol csa-
poll Spatent adnak € az alsd részében
van ilven célbadobdilos jaték.. jaj, elné-
rést! Hol van ot stidid? A lakdtelepen?

— A régi zs51da zsinagoga Epilelében,
e

— Elnézést, hol?!

— A régi 2aido ssinagdgn epuletében. A
TV bérbe velte és otl rendeste be az V.
stididt, Legyen szives akkor holnap reg-
gel B drakor jelenjen ot meg és ott majd
mindent elmondanak magianak.

— O, (Megdrdh ez a nd?! Mi
vagyok én, rigo?!) Nem korai egy kicsit
ez nz iddpont? Tudja, az a helyzet, hogy
ood0... (Mt mondjak, miért nem kelek
fel nekik ilyen lehetetlen idépontok-
ban?) .. sedwal pont erre az iddre egy
rendkiviil fontos Gzleti tdirgyaldsom van,
amil sajnos mir schogyan sem tudok le-
mondani &s...

— Rendben, akkor megleleine 10 dra?

— 10 Gra? Pillanal, megnézem o napli-
ramat... (kieben lelokok az aszralrdl egy
csomd levelet, hogy jo hangosan zizegje-
nek) Most ldtom, hogy €l tizre van beirva
wde valaki, tehdt sapnos...

— Akkor 14 dra? (Jo, addigra taléan
felkalek...)

— lgen, az azt hiszem megleleld. Azt
szeretném még kérdezni, hogy...

— Jaj, ne haragudjon, egy csomé dol-
gom van meg, igazdn Koszonom, hogy lcl-
hivott, majd ot mindent elmondanak ma-
ganak, 8 viszonthallasca! Klay.
(Hazafeld menet véletlendl belebotloln-
tam ecgy régi ismerdsbe, aki természete-
sen gy kezdie, hogy "helldmivanveled-
gyercugorjunkbeide”™ — gy tehidt min-
denki sejthel, hogy olyan reggel 4 feléd
keveredtem haza. Miasnap (aznap) délben
sikerdlt valahogy 1€1 egy lelé lelket ver-
nem magamba, Ezér jok o seovjer Grak!
A helyszio tehit oz V. stddid&zsinagdga
és sokkal, de sokkal melegebb van, mint
az «ldzd hdrom hélen egyulivéve. Kéi
perceel 14 Gra eldu lchidndk a horizon-

ton. Ismerds alukot pillantok meg. O kiil-
dow ide engem CoV-or "rekldmozni™.
Valahogy olyan sanddn néz ram. Hm. Le-
hel, hogy furcsan dlinak a szemeim o teg-
napbdl Kilolyolag? Megprabidlom lehsd-
mozni a nyelvemet a szajpadlasomrol és
tettetett feszielenségpel kozelebb lépek:)

— MNa, mi van?

— Mi lenne?! Azt hittem, mér nem
josaz.

— Bacsika. mondiam, hogy jovok! Ket-
1Grdl volt s2d, nem?

— Tudod hdny Gra?

— Aha, Ha jol latom, még van hisz ma-
sodpercem. Hi, de¢ rohadt meleg van!
Egyvébként te mit keresel i te adsz in-
teryil vagy a Csdszar?

— Gondoltam, hogy nem Kerilsr el éx
akkor majd jo& leszek nekik én is. Bzt nem
fogjuk kihagyns!

— O3h, bardtom, az csak sildny urinzata
lenne a csillogd eredetinek! Ha engem
kivin a nép, akkor legyen meg az
akorats.. Egyébként miért nem megyink
bt

— Mem ldtod?! (Az ajton dhla, amely
azt hirdeti, hogy odabenn felvérel folyik
éx szimpla (G1di halandd ne akadékoskod-
jon it kopogtatissal.)

— Hat ez cool! ldehivnak Ket1dre &5 ak-
kor itt dcsorgunk ehben a dog melegben!
Figyelj, virunk iz percet, aztdn elhdzunk,
oké? Egy szivuk nem lehet: mi it voltunk
idéire, miért nem engedick be?!

{Negyed hdaromkor nyilik az ajtd, kivonul
rajia ot-hat ember és az egyik CoVboy
“ural"” keresi. Mem is kell mondania,
hogy & a renderd — kér kilométerrd] 141-
szik rala! Teljesen jellegretes figura: ha
valaki filmet akarna forgatni arrdl, hogy
milyen egy rendezd, az esakis St kérné rel
a fdszerepre — csak magdt kéne jitszn
nia, Alacsony, negyven kordli, kopaszodo
figura, telve encrgiaval. Minden seavahoz
élesen gesztikuldl és azzal kezdi, hogy
daszetegezddik velem. Ar ldtszik rajta,
hogy még ar eszkimdkkal s tudna karibi
karnevalt rendezni (valahogy biztos meg-
tanitand dket szambdrni), de legaldbb
még nem szalll a fejebe a képzelt "dicsd-
ség”. Szimpatikus figura. Mdr csak azért
is, mert a kordlone legyeskedd 1€hd.,
akarom mondani: a stab fonlos munkat
végzd wglait kulonléle onénetekkel s2o-
rakoziatja, amelyek cgyidl-egyig arrdl
szoinak, hogy kivel, hol &5 mit itak. Ruo-
kon lélek. A "CoV-reklidmember” kazhen
tivozik, de eldiie még kiadja nz ukazt,



hogy majd hivjam fel, mi volt. Egyedul
maradok a Juszul becenévre hallgatd ren-
dezdwel:)

— Mirdl is lenne sz67
— Figyelj, arrdl van 520, hogy csindlunk
egy négyrésres lilmet & gyerekeknek a vi-
dedjatékokral, (Videdjatékokrol?) Hiz-
tos hallottal mar rdla, hogy van ez a ... ¢i-
m{ mdsor, (soha a bidos éleiben nem
hallottam rdla, de azért buzgdn bologa-
tok} Na most ennck a  keretében
csindljuk a dolgot és ez szepiemberben
fog adisba keriini, fdmdsoriddben. A
négy részben be fogjuk mutatmi a
videdjarékok fajiainnr €5 3 gyerckeket,
ahogy jétszanak veluk és mdar voltunk
mindenutt, ahol nagyon jo anyagokal
veltink el é8 nagyon lamvanyos technikai
trikkoket alkalmazunk é&s.. Mindegy,
szdwval tudod mirdl van szd. g

— Oh, hét ez biztos jo lesz, de miért
kellek én chhex? Badogantenna-dijat
akarsz nyerni a Ludasban?

— Hehe...

— Mindegy, engem nem érdekel, a te
dolgod. Azt viszonl megmondom eldre,
hogy az &n képemetl ne mutogassitok,
mert nem vagyom arra, hogy famous le-
ek,

— Persze, hil én ludom, tudom! Neked
van egy olyan imagsd, hogy egy ilyen rej-
télyes (lebegteti o kezeitl &8 zongorizik az
ujjnival, bogy érzékeliesse velem, mit je-
lent az a 526, hogy "rejiélyes™) figura lat-
szaldl kelted magad koril (Azt hiszem,
nem értjik ast, de nem fogom
neked magyar atnl...) Mi 15 minden-
képpen gy akarjuk, hogy ilyen misziikus
legyen ar egése (mutatja, hogy milyen a
"misztikus™) ElSszor azt akariuk, hogy
ey masik szababdl logsz beszélni, azidn
jou az ouet, hogy cgy technikai trilkkel
eltuntetunk 1éged és csak a korvonalaidalt
lehet majd ldwni, alatiad pedig majd vala-
milyen jdték megy. 16 lesr igy?

— Ji&, (gy rendben van, Igy oké. De még
mindig nem valaszoltdal arra, hogy én ho-
gvan illek ebbe a milsorba’

— Persze, hdt mondiam, hogy jartunk
mindenfelé és tudiuk, hogy vannak ilyen
videdjdiékokkal foglalkozd djsdagok, de
mondis mindenkl, hogy egvedil a netck
ér valamit (Jaj, ez nem kell! Ez nagyon
nem kelll En sem mondiam neked,

hogy minden filmede! megnéztem o1-
azbr..) é5 van benne a levelezési rovat,
ami nagyon jopofa. (lgen? Nah#ét!) En
mondjuk nem olvastam soha, de minden-
ki mondia és gondoliuk, hogy megszer-
zunk, merl mindenképpen egy konnyed
hangvételd mdsort akarunk csindlni és te
majd itt feldobod nekink egy kicsit. Fel-
veszink veled ey négy &8 [é] perces anya-
got, amiben te itt majd beszélsz a videdja-
tékokrsl, beszélsz a gyerekekhez, jopolas-
kodsz meg minden ilyesmi. Bz nagyon jo
anyag les: (Coeoll Nagyszerd "anyag”™
loazeok, akit ™ szlok™ és majd
én “feldobom”™ a misorukat! El kéne
tinni innen, de a Lajos fejbe fog Ginl. )

— Aha. Na, ligyelj: most €ppen nem va-
gyok valami vicees hangulathan, mert két
napja rogoit ki a baratndm, de azért majd
igyekszem, j67 [0 vagyok, segitek nekiek,
te mondd meg, hogy mit csindljak és én
csindlom. De nem artana, ha megmonda-
nid eldre, hogy kirdibeldl mirdl is akar-
ok kérdezni, hogy legalibb néhdny ép-
kézlab mondatol kitaldljak addig.

— MNem, hidt téged senki nem fog kér-
deznit te csak oit leszel és beszélsz négy
és (€] percig.

— Hogyhogy csak ot leszek &5 beszélek
négy ¢z (€] percig? Interjird] volt sz6! Ar-
rél volt szd, hogy valaki majd kérdez 18-
lem dolgokat, én meg valaszolok rdjuk!

— MNempemnem. Figyel), a2z interjdar,
mint mdfajt, én nem szerelem és ebben a
midsorban nem is lese interjid. I az lesz,
hogy mutatjuk a gyerekeket, ahogy jdtsza-
nak, aztdn kizben néha megjelennek em-
berek és beszélnek a szakterdletukrol

— Jopofa. Es én mirdl beszéljek nek-
tek?

— Az mindegy, a lényeg az, hogy |6 le-
gven. Figyelj, it jon az operatdr! Loli,
gyere csak... Ez itt a kovbaoj.

— Grazsi Zoltdn, (jar) ;

— AASSS, ligyel] csak, nem e vetted (el
'B4-ben az Hurdpa Kiadd-bucsdkoncer-
tet?

— Mi az, U ismeritek egymasi?

— e én voltam...

— Nahat ez cool! Figyelj, a Miller Pé-
ter mir megadta a telefonszimodat, de
&zt elvesziettem, de o lényeg az, hogy nem
lehetne eltarhdln (3led egy lemdsolds
ercj€ig?

— Nem, mar nincgen meg, csak egy 1€l-
oras vilogatds van, de ¢zt majd késSbh
megbeszeljik, mert most fel kell men-
nem, mert fontos dolgom van... (A franc-
ba! Ugy latom, nem lesz Europa Ki-
ado-videom...)

— Na jal van, Juszul, akkor meséld el
nckem, hogy mirdl beszéljek!

— Mir mondiam neked, hogy mindegy,
csak jo legyen. .

— J&2? De mi az a j6T! hdt' =**, tevagy a
rendezd, csak tudod mit akarsz!.. MI-
ROL BESZELIEK?!

— Figyelj, akkor beszélj a videdjatékok
és az ember kapesolataral. (Yikeal)

— MIROL?!

{Megismétli. Komolyan gondalji...)

— Na de h#ét ember, mit lehet errdl
mondani?!

— Mindegy, hit beszElj arrdl, hogy mi-

Iyenneck latod arokat s gyerckeket, akik a
videojatckokkal jalszanak! Mondd cl,
hogy milyenek larod dket a leveleik alap-
jdn! (El kéne tinni, el kéne thnni...)
{ Ezzel bevezet a volt zsinagdga-most std-
dit egyik hitso részébe. Bz egy nagy te-
rem, ami azeldtn valami imaterem (vagy
valami hasonld, nem tudom hogy hiviak
— kérdezzétek meg a rabbit!)y lchetent
azeldtl, de most minden le van takarva
vords luggonyokkel és koeépen 8-10 jupi-
terlampa kdzout gy magianyos szék dlldo-
gal. Juszul szépen lenyom ra, felszolit,
hogy ne mozogjak, a felvételkor ZLoli
majd int nekem, azidn hirom és (8] pere-
nél megint int, hogy csak egy jpurc van
— ezzel cltdnik valahovi. A teremben
természetesen 1Ok meleg van, a rohadt
lampéak a képembe vilagitanak, nem latok
ik egy s26L sem s egyre jobban dmlik
rolam az zzadisag. Valaki megkonyoril
rajlam és hozzamvig ey Wrilkaedt. Add-
jon meg az lsten! UldSgélck, dildogélek,
aztdn egy 1dd ulan megunom: )

— Hahd! (nem lbatok semmit) Bé . van
itt valaki?

— Mi van? (valaki beanimil a (énykor-
be, de 4t se ldtom)

— Maost meddig uljek it?

— A Juszuf nem mondla, hogy kime-
hetsz? Most nem Kkellese, legalabb 10
pere, amig kitakarunk. (Meég jo, hogy
csak kitakarnak és nem be!)

— A trancha!l Akkor megyek ragyojlok

addig...
(Késdbb jon Zoli, hogy visszavigyen a
székbe, amit kdzben magamban “villa-
mosszéknek” kereszieltem. Megnézhe-
tem egy tve-n & “technikai trakkor™, amint
s{éL drnyék leszek és valami jA1ék megy
“"ulattam™. Yikes! Hit ez a MIDNIGHT
RESISTANCE! Tiltakozom é&s valami
(bdrmi) mast kérek. Aztdn mar visinck
15..)

— (36, most majd vesziek?

— Nem, majd intek, amikor felvétel
van, aztin intek hirom és & perenél is,
hogy lassan fejezd be.

— J&. Mit?

— Mit mit?

— Mit fejeszek be?

— Hat amit mondasz.

— I&. Mit mondjnk?

Figyelj, nem beszélied meg o Juszuf-
fal, hogy mit mondasz?!

— Dehogynem. Csak fogalmam sincs,
hogy mil mondjak arrdl, amit akar.
Egyébkénl is azt mondia, hogy majd e
mindent elmondase. Szowal: mit mond-
ak?

; — Juszuuuuuul! Hol a Juszul?

(Kideril, hogy ¢lment valakinek meg-
mutaini, hogy hol van a Lajos vical boro-
2. Senki nem tudjs, hogy hol van o Lajos
otoai boroed — én lermészetesen udom,
srdwal megyunk utdna Zolival. Egy [¢] ora
milva keveredink viasea, addigra Juszul
mér minkel keres: se operatdr, se kovbo)
— mi ez a lejetlensép? (egy miasik helyel




is megmutatoit a tudatlanoknak, szdval
elkeriliik egymsbst))

— Mi van?! Hidt mindent megbeszel-
tink, miért nem veszitek mar? Mindjiart
vége a napnak és mdr késsen kellene len-
ni a kéwetkezdnek is!

— Azt mondta, hogy nem beszélie meg
veled. . ’

— Jusruf, mi mondjak?! En ilyen hi-
lyeségekrdl nem tudok neked négy &s (&l
percel beszéini! Errdl lechet beszélni 2-3
hétig egyfolytdban, de az kit érdekel?!
Mondjial mar valamit, hogy mil mondjak...
{Nem konyoril meg rajlam, vise viasza a
villamosszékbe. Bzutan & is ol van vala-
hol a kazelben, integetl, meg rendez en-
gem — valami homdlyos dolgot lawok be-
idle. Uldogélek, tordlgetem s homlokom
€ nagyon vagyodom egy olyvan helyre,
ami nem azonos azzal, ahol éppen vagyok.
Eszmecsere:)

— Mit mondjak?

— Figyel}, mondd azt, hogy "Hé' (most
mit ordibal?) Figyeljetek! kovboj szol
hozzdtok! (most mit ugral?’) Eljotiem,
hogy beszéljek hozzatok! Most én beszé-
lek!"” Ma, mondd ezt!

— J&, ez menni fog, de azt mondiak i,
hogy nem szabad mozogm. Egyébként
sincs kedvem ugralni. Bzt azért ¢lmon
dom (micsoda marhasag!) — de aztan?
Aztdn mit mondjak?

— Mindegy. Akarmil...

(Felvétel:) g

— Qoodd.., Orommel kaseodntdk man-
denkir... (illene bemutatkozni) Azoknak
akik nem ismernénck, elmundanim, hogy
a nevem Covboy és a Commodore Vildg
cimid djsig hasdbjain rontom a levegdt...
(a Getto litta ezt a mdsort és azt mondta,
hogy ebbdl az leti:™a Commodore Vildg
fdszerkeszidje vagyok” — ilyen marhasa-
gol még rossy napokon sem mondok) ..és
néhdny barditom meghkért arrn, hogy be
széljek hozzditok.. (de mit beszéljek
hozzatok?!) ... mmmm ... de most éppen
nem jul eszembe semimi, hehe.. (Ha, de
kinos!)

— Felvétel;, 41! Vesszuk djra!

— Figyelj, Juszul, ez gy nagyon nem jo,
én nem tudok mit mondani, mi o jJoistent
mondjak™?!

— Mittudomén, mondd azt, hogy (me-
gint cljatsza) "Hé! Iratok! Igutok levele-
kel!™

— Majd bolond  leszek szt mondani!
Kapok igy is cleget, nem pydeGm megvi-
laszolni Sket!

— Na, az még jobb! Akkor mondd azt
(megint eljdtsza) "kovboj vagyok! Elegem
van a leveleitekbdl! Ne igatok tobb leve-
let..” Na, mondd ezt!

— Héhd. Lehet, bogy ez neked j6 vice,
de nekem nem biztas, hogy jo lesz, ha hir-
telen eldbukkanok a w-ben €s ilyencket
mondok az olvassinknak.

— Mindegy. Akkor beszél) a komputer
vildgral!

— Tessék?

— A komputer vildgrol, az djssgotok-
ral

— Khm. Commaodore Vilag.

— Mindegy. Csak j6 legyen.

— De mirdl beszéljek neked négy és [él
percet? Figyelj, wwdom, hogy <2 marha
sok penzbe kerul, hogy it lopom az sdd-
toket, de murdl beszéljek ncked négy és
(&l percet?!

— Figyel], nz idd te vagy (most rendez
cngem, Osszeleszl az ujjait s clmélviilien
ramtekint), teljesen mindegy mil mon-
dasz, mirdl beszélsy, mindegy mennyi
anyagot veszink fel veled, ha lesz tiz ma-
sodperc, ami |6, akkor mar megérie. Ha
beszélse tiz percet, akkor még jobb, it
masl ne tdrodj semmivel, it ax 1d8 most
csak e vagy...

(A kovelkezd Ora 15 kKdbe igy el lelvétel,
valamit hablatyolok armdl a nagyon Kevés

dologrdl, ami kinomban eszembe jut, fel
viétel illj, megkérdezem Juszufidl, mit
muondjak. Azidn o pyartasvezeld holgy (4
lehetett itt a big boss) gy idd urbin véget
velell a mokanak, mindenki vallon vere-
getetl s végre Knplam egy 1orulkozdi. )

— Figyelj, tudom, hogy siralmas voli és
igazdn sajndlom, hogy nem (udtam segite-
ni nektek...

— Micsoda? Ez nagyon jé volt, nagyon
j& anvag, felvettiink <gy csomél, majd
aszszevigiuk &5 nagyon jo anyag lesz
beldle. Persze, lehet, hogy majd be kell
jonndd még ey par dolgol alamondani,
de a lényeg az, hogy megvan az anyag. Bz
gy Nagyon j& anyag.

— Ez7 (Uristen! Milyen lehet a 16b-
bi?!)

— Persze! Menj tel o seerzddést alairni!

— Mit irjak ala?

— A szerzddéseder.

— Milyen szer#dSdésemetl? Csak nem
akartok sorogatol s csindln beldlem?!

— Nem, axt azént nem. Csak irunk ve
led epy smrerzdést & Mzetunk neked.
(Hoppa!)

— 1lé, hiat azt nem mondtad. hogy
peEnzt is adtok!

— Miéri? Mire gondolidl?

— Hogyhogy mire? Hél én csak eljot-

tem, hogy... Mondd csak, hova kell menni
aldirng a2t & s2ereddést?)..
MNa ennyi volt a nagy tv-show. Hal'ls-
tennek nem lanam egyetlen raszx
sem, de el tudom képzeini, hogy mi-
lyen leheten... (Jérusmaria, de hosz-
szu lett ez az izé! Mar alig van hely!
HNem baj, legalabb a nagyszamu kriti-
kus lelek megirhatja, hogy miert kel-
lett ilyen marhasagokkal megléiteni a
rovatomat, ez nem kdzérdekd, meg
ogyéb haphapok. Hogy miért kellen
ezt idetenni? Nagyon egyszerd: egy-
résrl azérl, hogy valami elképzelése-
tek legyen rola, hogy hogyan készuit
a misor a "viddjatekokrél”, masrész:
azértmertcsak. Na [6, most mar leve-
lek:

Ujrajatszas

Tisztelt COM-WARE Kit! (EZ mar me-
gint nem nekem j6tt, de mar megint
idepasszoltak! — CoVboy) Lldirat
Mindenckeldtt felkérjuk CoViboy LUlrat,
hogy ha lehet, akkor eme ripke levélke
crejéig fogja vissza magat atdl, hogy
egemverd badarsdgokkal tolise ki levelunk
fehér folijait. Ha ennek a kérésunknek
cleget tesy, akkor azt postafordultdval
disztaviratban (ogjuk megkoszdnni. A le-
vl

A multkon levelukben feltett Kol ker-
désre vilaszolva, miszering levelunk vagy
vice, vagy [élreérids, kaedljuk Onokkel,
hogy Onokhoz intézett sorainkal sem
anckdotinak, sem pedig 10 fitoglatdsnak
nem szantuk. lgy marad a télredriés, Sz6
s¢ roln, Onok lehet, hogy tényleg (Elrcér-
tettek minket, s ekkor tényleg eme 1ény-
dllas forog lent. Bz esetben czennel clné-
zést kérunk a wdlontdl leegysrerdsitelt,
tdl magyaros és érthetd kifejezések hasz-
nalataére.

Mi komolyan gondoljuk (mit gondoljuk,
allitjuk!), hogy Onik eladdsra hirdeuk
programunkal. (Mit gondolnak, van ne-
kink kedvunk humorizalog 12,- Fr-os pos-
takolisée mellett?!) S5 ha Onok nem tud-
Jak, hogy mivan az Gjsigjukban, akkor azl
sajndljuk. Ebbdl kitolydlag az Onok kére-
afre, miszerinl kKuldjdnk masolaiorn az
ok hirdelésérdl, humorosan csak any-
nyit mondhatunk, hogy: nyetenye...

s még most sem vilagos, hogy mirdl van
520, akkor hozzak mir le a padlisrol a
CoV oktdber kizepén megjelent szep-
lembreri s2amal, s lckinizsék meg a boritd

befsd oldalat. On all hupedld sinnel le-
daive, Fla mégzem lenne o, akkor clné-
zésl kérunk, ugyanis minden bizonnyal
oprikai csalddasrdl van sz6. Fla meg nem
ldtjak, akkor meg nem Eryjuk, hogy mit
nem értenek azon, amit mi értunk, de
Onok nem akarnak megérteni.
Seerintunk gyonvorden Koveheld még sd-
ketek szamidra s hogy a Te4-57201.G
ajdnlats Cod-re™ cimd cim alatt, a CTREA
feddnevil blokkban valdban szcrepel a "2
nap 4 6ra 1" cimd eminens program is (s
ha még helvesen is {ridk volna le & ci-
méL.. ). Ja. hogy miért nem a  "6d-
SAOQLGT cimére (2030 Erd, Pr: 4) inuk
levelonket? Vialase:

1. A hupbeold loaltocska az Onok Gjsag)a-
ban szerepel, és nincs [OGlélrva ay, hogy
"HIRDETES", Mint ahogy a “Csoddla-
s CoV-Evkonyv-ril” w2816, hal  rowvi-
debb, hol hosszabb zgis stulffok folog
sINCcs.

2. Ebhdl mi arra kiwetkezietiunk, hogy <z
a fToll sz2intén o Seerkeszidsép keese ala
lartozik, €5 hogy a "64-870 G" nem
mas, mint pl. » Com. Ujsdgndl az o.n.
"Potyogd szolgilag”.

Ambdtor utdlag ceen elgondolkodva ra-
jottdnk, hopy o levelunkerl, melyen Onok
w2 oldalukat fogva rohogtek, majd késdbhb
megpondoliik magukiat, 3 inkabb (&lredr-
tették, nyugodtan  kuldhenak  volao
CoVboy ir anyGsinak, vagy magdnak
Hruscsovnak is. De mivel sajnas O 1dd-
kdzben meghalt, s mert az emlitett holgy
cimél nem ismerjuk, megnyugodva veltuk
tudomasul, hogy csak Onok j[Bhettek s26
ba. Ugy gondoljuk, hogy czzel be is [ejez-
hetnénk ax érvek [elhozisdat. Ha eldlh a
szAjuk, akkor csukjak be. Ennyi.

Virunk mieldbbi (és minden bizonnyal
nagyon [rappdnas) valaszukra, Tisztelettel:
Az ALICE Sofmware Studio, Nagykanizsa,
1991, nivember 7.

LLi: Tla nekiink lenne igazunk, akkor
nem ¢z volt a2 uiolsd levelunk.

L2 Ha viszont Ondkoek, akkor viszont
unnepélyesen megkovelunk mindenkil
Nem alh sedndékunkban senkinek a lelks
v:l;‘lg;ﬂ‘lu heletiporn.

CoVboy: Ilgen, ez a misor mar velt az
elozd levelezésben is. Ha nem irtak
volna meég egy leveletl, akkor is hivat-
koztam volna rajuk: nekem is kdével-
getnem kell, mert azt irtam a multkori
szam levelezésében, hogy a levelet
nem ajaniottan adtak fel. Axtan az or-
rom ala dugtak a boritékol a jellegze-
tes cimkével (természetesen csak
azulan, miutan a nyomda mar nyomita
azr elozé szamot) — tehat ezért eineé-
zést. Egyébkémt jo, hogy irtak az
urak, mert igy legalabb tisztazodoft a
télreeértés az “illegalis programiter-
jesztéssel” kapcsolatban. A 64
SZOLG hirdetese fizetett hirdetés volt
— ha wvalami gondotok van vele,
akkor forduljatok arra a cimre.
Tényleg nem wvolt féléirva, hogy "EZ
ITTEN EGY HIRDETES", de az agyéb-
ként is nagyon idiotan nézett volna ki
ott. A CoV (es a COM-Ware KN.)
sokkal korszerdbb marketing-koncep-
cioval dolgozik: a hirdetéseiket felis-
merheted onnan, hody rejtélyes
csekkekrdl esik szo benne. Ez az
egyeni  design. Ha  wvalamelyik
hirdetéesben nem akarnak radsozni
(izé: az Ondk nagybecsld személyére)
4-5 csekkel, akkor az biztos nem az 6
hirdetésdk. A téma ezzel szerintem le
is zarhatd: nem mi 1erjesztjik a prog-
ramotokatl, az ujsagban levé hirdet
seken felelésseget nem vallalunk (ki-
véve persze a csekkeseket — nem
kértek csekkel?) meg hasonlok. Ha
valami gondotok van agy hirdetessel,
akkor art az oft megadoftt cimen in-
tézzétek. PonL



Ez mil a csoda?

Kaodves CoVboy!

MNagy szigetrdl elkoltézott a szerelem

a kis szigetre.

Eurépéban, Amerikaban

senki nem szerette.

Levelet irt a draga

valaki magtaldlta.

Hivott, hogy én is menjek vels,

az elveszett sziv orszagdba.

MNagy szigetrdl elkotHozott a szerelem

a kis szigetra.

Eurdpabal Amarikaba.

Amerikabdl, Atrikabdl,

Afrikdbdl Azsidba.

Valaki megtalaits,

nem kerestem, nem srerattem,

indultam utdna.

Var ram Amerika vagy a Balaton,
sohasam utazom eZan a vonalon,

csak a szivem, a szivem, a sZivermn
olyan nahéz.

Ez az orszég, ez a hatalom,

lehetek keleten, lehetek nyugaton,

de a szivem, a szivem, a szivem

clyan nehéz.

Egy fid, a testvare (lany) nevében,
Debrecen

CoVboy: Ennyl. Ez igy jén, kommen-
tiar nélkdl. Ez agy régli PUF-szam és
ez odalg rendben Is van — de mit va-
laszoljak? Enekeljek vissza valamHh?

Nem Bagin Norbert

Dear CoVboy! ARE YOU! READY FOR
THE... next letter? Szevasz! Régdta nem
hallowtam magamedl  (tudom,  tudom
— hal* a j& istennek...), (Naaaaa! Ez az
én szévegem! — CoVboy) de ma egy
masfél Gras kodmadllapol meggydzotl ar-
rol, amit eddig 15 tulira vettem: Te nem
vagy normidlis!!! (Kész — CoVbaoy)
Viégre megiont a CoV-marhasdgok Ev-
konyve. Szuper! (Volt egy igazi nyir..)
Sokdig tartott, mit moadjak... Mindegy. A
lénycg a lényeg — kosz, hogy megjelen-
tettétek a 4xd4 OFFROAD-ot, amit j&
masié] &ve Kuldtem be nekick. DE NEM
VAGYOK BAGIN NORBERT! A dxd-—cl1
€n kuldtem, ha emlékszel, még irtal is egy
vilaszleveler ("Megathanx a8 dxd-ént”
— irtad), hogy kosrdnod. Bagin Norbinak
csak ddvozieter kuldiem! Kardcsony San-
dor vagyok, mint észrevetled, Es, ha nem
hinnéd el: it a régi szignom is — Cheerio
from the Chip Warrior™! Helyesbitést
kérek! A 4xd4 OFFROAD K. lefrasdt én
kidldtem be, én, én, EN!'! Fzt most
komolyan vedd — kérlek, wvalamelyik
cljiwendd CoV-ban cszkizol] cgy
helyesbitést, mert €2 nekem ciki, €5 nem
nektek! OK? Na, hi! KARACSONY
SANDOR, Budapest

LJi: Mindezek ellenére: ezt komolbyan ir-
tam! Egy Kicsit csalédiam is benned!
CoVboy: Tatalatasaam! (Harsonakat
emulalok) "Ezennel kdzhirre tétetik,
hogy az Evkényvben szereplé 4X4
OFFROAD akéarmi leirasat nem Bagin
Norbert, hanem Kardcsony Séandor
killdie be!™ Remélem igy megfelel.
Elnézést. Egyébként hogyne
aemidkeznék arra a leveire, ami
masfal éve kaptam! Naponta kapok
40-50 db-ot és igazan nem jelent
akadalyt, hogy hirtelen az eszembe
villanjon, hogy ebben az utébbi 25-
26.000 levalben mi szerepelt (azt is
tudom, hogy mi volt a 4. betd a 2
oldalon!). Viszont ez j6 peélda arra,
hogy ha Ide irtok levelet, akkor
teljesen felesleges benne masokal
ddvdzbin6t6k —exz nem BBS és
eselleg a valaszevelet is masik névre
kildédm vissza. Kicsii szétazor

vagyok...

Evkényv-méka

COM-WARE OTP

Budapest

XL Irinyi J.uw.30,

1117

1891. november 11.

Kérem az OTP munkatarsait, hogy kuld-
jék el sirgdsen a megrendelt kdnywvet,
melyst 19891.09.23-an magrendaltam.
Csekken befizettern 249,- Ft-ot. Mag a
mal napig nem kaptam sammit.
Tisztelattel: DUDAS JENO ZSOLT, Baja
ui; Ha a kanyvet nem tudjdk kudldeni,
akkor kérem a pénz visszalizelesst!
CoVboy: Az &rdogbe! Most ldtom,
hogy a COM-Ware az OTP! Akkor fi-
zetésemelést kdvelelek! Az irinyi ut-
cali OTP munkatarsal viszont nem
akartak visszakdideni a pénzi, pedig
mi biztattuk o&ket... (Nem baj, azdla
mar ugyis ol van ax Evkényw.)

"Hibbanjunk egyott...”

Na Idefigyel] Te marha-kdtd! Le wve-
le(dim +IiraSARAH az készTEtett, hogy
immaimojron leg-leg-leg Al(Capona)-
abb 4-5 le veleldimet lenyel-winter.
Kezdeck gtya ID-eges LENIN. 220 Volt
bene (nem a Feri) valas(sjz-(de ne an-
gem)-boresi is, leg-aldbb lesz mivel T3t
enned a winter.

C-S0ODA (water) tdr tént tegday. Vihar
uphd helyett csak egy pods taska koz-
slient, 5 gy CoV Year-bookott a TE nye-
rem be. Hét ez cool kidliftotitam a sa-
rock-ra, a hol-l5, hol tehén +d Gntotte
village rekord] & Borli a tékaban wvolt,
mondom még HOT, Futd lép F2, aztan
rosaftam, majd chess/mattel & [a
BARBIE.

Bo ciki az elej én (cool), B2: ma mise,
holnap semmisa; Tart alommal mas-
képp nem tejal; Prg-k: Mintha Ssszel ra-
gasztanal 100 dara b 5000 rest (hosszu,
de kavés), Tokmak: Chicken-fogd! Win
terl hameld? Lapétolunk, lapétclunk?
GAC: Nem ment a CoVboy's Quest?
Cdedea;, NofPraTr: Amig am nem lesz 1
j& comym, SHIT. Prgtech. VGA-re va-
lam{er)i useclBs. Felusenal-Cl TM: EHé-
reg a YG-n.

Khm. Mineralwasserral gone away. Visz
ont ez még nem ment e shit a UP elds
BURN re vonas négyes alal.

Ans wer] sereg, mert kallén bealdl rad
UZl Tom Santanat, tudod a Carlost
+mondom neki, BIBE LODD JON (EG)
VELED! Hi{bbanjunk 10ft):

ZENX from UZ| Crew, Budapest

CoVboy: Ugy latom, il egy atmeneti-
leg sulyos allapotban levé sorstar-
aunkkal allunk sremben. Hat hiaba,
az Evkényv jé1ékony hatasal (Mem
kértek Evkdnyvel? Van meg...)

Szocialis problémak

Most fél négy cldit pir perccel (am.)
nem hagyiak aludni a szdnyogok. Flarmat
mar megdliem, €5 Epp a negyediket hing-
kurdsztam, mikor rdjottem, hogy maost
mar mind |, mert dgysem 1wdok elaludni.
Almatlan hanykoldddas helyett dn’ ddn-
tottem, inkidbb levelet frok, nnnak a sze-
rencsétlen CoVboynak (nehogy mar csak
én srenvedjek!). Bdr igarsdg szerint in-
kibb a bardinénimnek kéne (hd, de le fog
tolni). (Na nem baj! Ha 16 nincs, |6 a
szamar is.. — CoVboy) Szirnyilség!
Ennyi szdnyog Osszel | weahn kicsi szo-
biban! Ha elgondolkodom, a sziinyogok
sdlybeli folényben vannak. Hitigen, Nem
vagyok valami nagydarab. Vagy szerinted
elég IBS centihez 65 kilé? (Nem tudom,
kérdezd mag a baritnénidet —
CoVboy) Bir tunatikus CoV-os vagyok, a
lapot 18leg a moka kedvéért, nem pedig a
haszndt veszem. Kulonben a esérd mag-
nomhor sem sgereziem progegyt mar lega-
Labh | &ve, mert 7

1. a KazettaKuldd Szolg-ALLAT nem
vilt be (meglepd, mi?)

2. ama 4 haver kazal, akiktdl régen a
PRCG-okal miasollam, cgynek clviltak a
seilel, €5 apuci elitie a pépel; egy
fMloppyt vett; ketten pedig becsajortak
(gy.k. bardindre, vagyis Amigirs fettek
szert). Most nem leszek fel neked olyan
hillye kérdéscket, mint cgyecsck, hogy
mikor lesz nekem Amigim, hanem, hogy
jobban megértad a helvzetet,
dtkonvertdlom E2-be. Képzeld el, hogy
tdén éretségizett lintal vagy, jovedelmed
lchit ey dres halmae (a8 2 Cod
killenydzetén a leglelsd =zorban a 11
gomb), kiaddsod cnnél azdrt valuwmivel
tabb van. Alkalmi munkar mar végeztdl,
de a lretés csdszik epy-két hdnapot,
A[‘h?’u! 35 éve +1 napja halott (rendkivil
jovedelmezd  dllds); anvad  dlalinos
iskolai tandr. Van egy Ocséd (15,5 &ves)
akit el kell tartania; raaddsul a siliny (e
tesehez csapotl mindentéle wékbdl nem-
régiben lehdzink kb, 8000 creditet, meri-
hogy Te elmialsl 18 éves & milir nem La-
nulsz. (Az egyetemi lelvételin ugyanis ko-
olték, hogy il nem nagyon szokds az
egvéni dolgokat értékelni & azokst a
srorgalmas kisldnyokat veszik fel, akik &
kazségi konyvidrban magolnak 3160 6-ig.



Teuék mindezt azéry, men eddigy élete-
det nem woltdtied ilyesmivel, az elemzés-
re feladott verset pedig Ossze merted ha-
sonlitani a sajdtoddal. ( Mem baj, vigasz-
taljon, hogy te viszonl nem mensiru-
alsz havontal — CoVboy) Harmilyen
tanfolyamol akarse végezni, hogy €ris va-
lamihez a exdrd ®edségid + vacak angol
koréplokid mellett, egy rakds livéba ke-
rul. llyen képretiséggel elég nché& mun-
kit Fapnod (kilonben is a2 ember vagy
€1, vagy dolgozik). Most adodoa cgy allas:
biztositdsi dgynok. Nem s lenne rosse
meld, még pénz is lenne, de talan tisztaba
vagy-¢ munka dltalinos megbocsuléséd-
vel? A szukséges tanlolyam + burokracy
eddig kb, 6.000 creditbe kerult. Anyad
s#gemélyl kilesont veul fel, amu mir fogy
tin van. A héten BKV-bérlctet kéne ven-
ned (ne leledd, vidéki vagy!). A felndul
bérlet "kellemesen olesd™, a didkigazol-
vinyod pedig lejdrt (Ennck hamisitas
lesz a vége!) Nos tehat: mikor lesz neked
Amigad? (Van egy rajz a SECOND
WORLD-nél... — CoVboy)

Na, érdekesen lerjesziik mostansag a
CoV-oL Lholjbdra a marciusi (14.) szamot
sikerull pormalisan, a megelends idd-
pontjaban (€risd: egy honappal késdbb)
megvennem. Bz sem volt konnyd:

— CUsdkolom! Van Komondorvilag?!

— Sajnos, nincsen. Elfogyotn,

— A francha! Csdkolom.

Misik gjsagarus (nem egeszen 10 méter-
rel arrébhb, kb, 1él perceel késdhb);

- Jonapot! CoV van?

- Mincs! Még nem kaptunk!

- Viszlat (B... meg)

Osziin végil csak megkaptam valahogy.
Ezutdn negyedévig szinét se lauam. Koz-
ben bdszen nyaggattam vele minden dj-
sdgirust, de a fenti két valase valamelyi-
kél kaptam. A legagyasabb az a szakillas
fazon volt, aki visszakérdezett, hopgy oz
meg micsoda? (Ardla megbhocsitotiam
neki, mert egész olcson egész jo pipado-
hanyt arul). Jdlius végefelé, minden re-
ményl nélkaloeve, csak dgy unalomizds-
képpen mindennap  szellemi  betevdm
(Galaktika, Garficld sth., de [Sicg CoV)
utdn érdeklddiem cgy enyhén kolinc
agincumi djsdgirusndl

— Egyik sincs — monda.

— Akkor az otl micsoda? — mutatiam
hirtelen a hdta moge. Jutalmul mijusi
(16.) CoV-olr Kaptam. Aprilisi verzidrol
azdta sincs tudomasom: a jdniuvsit kis ké-
séssel megvettem, dgy dontotiem, jivdre
cldfizerck. (Mit szdlsz, CoVhoy?) (Jd 61-
letnek tartom — CoVboy) Bar lehet,
hogy azt meg cllopjak (Abctg POSTAL).
Jutl esrembe: MOSL MAr Nagyon-nagyon
kell sictnetek, hogy a szepiembern szimo-
tok megjelenjen (ma oktdber 3-a van). Mi
az? POl ovariszunet? HBar valdseindleg
megint csak HELITR-ds t6riént. Hohohd.
Mem akarok gonoszkodni, de végeZtem a2
archivumban egy kis talldzdst, & mire
bukkantam?

CoV 8. (194, mdjus): "Szereinénk gy
Commodore Vildg BEvkonyvet megjelen-
teini valamikor Kardcsony Uijekan &s a
nydr szuniddt czen nemes oél kiviteleré-
sére kivanjuk forditani. A fogyaszidn ar-
ban is mindecanképpen beladl szereinénk
maradni a 200 forinton.”

CoV 10, (1990, okidber): "Sokan érdek-
lddietek a tervezett CoV Evkonyvrdl. Hit
az a helyzet, hogy azt Kardcsony eldil
akartuk kihozni, de idén mar bizios nem
lesz Beldle semmi, Ugy gondoliuk, hogy o
legeelszerdbb lesz jovd & majusdban
megjelentetnunk — akkor nyiaron sem
foglok jalékleirashianyban szenvedm...”
CoV 12. (1990, december): "Néhdnyan
clégedlenkedtetek, hogy miért nem jele-
nik meg Karfcsonyra — mér szdltunk mi
is &3 CaVboy is, hogy idén mar semmile-
leképpen nem joit volna Ossie. A megje-

lenést a nyin szinet adejére tervezzik
(kb. jumiusban, vagy jaliusban). (...) 200
oldal, A4, 199 Fi, [clerészben C64 &
Amiga jaték- és felhasznaldi programok
leirasa.™

CoV 16. (199]. majus): "Azr elsd kérdisre
a vilasy: auvgusziusban.. acdta egy Kicsit
viltoziak az drak ¢ az Fvkonyy 249 - Fi-
ba fog kerulni.”

CoV 17, (1991, junius) "A CaoV Evknnyv
gyonyord lesz (7)), szép (?1) é wartalmas
(11y — de a lényeg ax, hogy az uicira ler
veink szerint nem kerdl” (Ahogyan nem

kertl mir vagy cgy &ve — Red) "Jon!
Jon! Jon! 58t mir majdnem it 15 van
(Cocted! — ®Wed).."A rémitd pillanat,

middn mindez ratok sadul, szeptember
elején log bekovetkezni”

Hac i tartunk. (Az annya! Koeben meg-
vircadl!) Nos, véleményem s2ennt nagyon
kell sietnetek, ha "9 karjcsonyiig ossze
akarjdtok bozor o dolgot, 361, akkor is
igyekezni kell, ha 91 majusdban!, jdniu-
sdaban!!, juliusdaban!!!, vagy nkir auvguse-
tusdban!!!! skiarjdtok piacra dobm! e
még, ha megelégedick annyival, hogy
idén szepremberre kKészen legyen, akkor
is jal fel kell am kotnotok o gatvatokat!
(Oktaber van mar ugyanis!) Persee 1dén
is lesz Kardcsony, és akkor az cgész kez-
dddhet elalrdl.

Roes, kicsit elrngadiattam magam. | Azér’
szeretlek titeket.) Nem nagyon értck az
djsapkészitéshez, de logadjatok ¢l gy La-
nidesol: ha legkdzelebb megint rdtok jon,
hogy Evkonyvel kénc csinflmi (ami [€b-
ként jo Slet), tartsatok ttokban, ne seal-
jatok rola senkinek. Amikor mar készen
van, véglegesen & biztosan (kozhen per-
sze az Ujsag se nagyon aksduzzon), be le-
her jelentkezni, bogy “litazuj] Kovév-
konnww!”, &4 ragidn meg is lchet jelentet-
ni. Akkor senki (én sem) log titeket 12é&1-
getni, hogy hol késik mar az a rohadt BEv-
konyv, hanem mindenkl kellemesen meg-
lepddik, hogy a CoV BEvkonyver adoit ki?
Dejd! Amigy CoV | l-em sincsen. Pedig
volt, csak anydm rendet rakott az Ocskos
szobdjabon, oszt a CoV néhiny 1érképpel
cgylill gy misik dimenadba eleporialt.
{ Régh tapaszialatom, hogy rendrakas ide-
jén arz anyagmegmaradis (6rvénye nem
érvényes). A2 én seobimban o Kedves
mitkdm rak néha kényszeresen rended,
Hiaba hirdeti e ajtomon dles  Felirat,
hogy: RENDET RAKNI TILOS! Tobb
tand van rd, hogy annak idején csukotn
stemmel belettriam a Kedvene kupacom-
ba, & o kezembe akoadt a kivant wargy.
Mozt meg hidba keresek mindent! (Sebaj.
Egy hete nem jart mar all az asszony, kee-
dem kellemesen felturng djra o2 cgésecl.)
Juj! Es honnan lesz nekem CoV o l-em?
Pont én maradjak ki a gorbelabd nindzasa-
bal?! Nem lehetne, hogy Gjranyomjdtok a
CoV l-el egyetlen példianyban a kedve-
mért? O, pontosan erve a vilaszra szami-
totiam. (Ugy latom, érzekeny telepata-
wval allunk szemben... — CoVboy)

MNu. Mirdl szokis még a CoV-nak (rni?
Azt kihagyom, hogy a lap hiperszupergi-
gallyenmegolyan. Tulin tukrozi a véleme-
nyemet, hogy ennyire meg akarom szerez-
ni a régl szdmokat (merthogy mindharom
é&violyambdl hidnyzik 1-1, & addig nem
tudom bekdtiein)

Egyébként it az ideje, hogy e@cedményt
hirdessek a Cod-Plus/4 hiborg ugyében.
Tehal...

Mas. CoV-576 1éma: ...

A CoV 1 cimlap mindségerdl szdlva...
Végezetul mem rejthetem véka ald o véhe-
ményemel a Commodore Vildgtdl ren-
delt programokkal kapesolatban, mert...
Fldre cenzdrdztam magam, mit szdlsz?
Rendes vagyok mi? (No, ez derék! —
CoVboy)

MNu, kdeben  teljesen regeel lete,
lelébdedt  kedves  csalddom.  Lassan

betleyeahzem, mert erdsen kozeledem ar
IDIOCY OVERLOAD felé! Csak dgy
hirtelenjébe  esrembe  jutolf, bogy az
utdbhn iddben a clmiap ténylegnagyon-
seépmegminden, o legutdbbival  (17.)
egyetlen buaj van: oké, végre nem gorbe a
nindzsa bacs) lba (legleljebb vastag), jol
is mutat, csakhogy a nindzssk cpvaltalin
nem igy néztek ki (Aki kivanesi ri. hogy
hogyan, néme meg valamelyik [Last
Ninjat.y Ihven trikdét 4+ alkarvéddt
legieljebb a2z AD&ID  barbar venne
magdri. Egy nindzsinak az volt a célja,
hogy az Ossres lestrészEel (lehil o kéatejél
¢ [8leg a karjan is) elrejise — ahol a ruba
nem takarta {pl az arcat a szeme Kordl),
utt korommal keate be magdt s nem
viselt  hla  rubadarabot!  (Legleljebb
otthon kertészkedeés kazben). Tanuljuk
mdr moepg végre, hogy nem valt lehér, 20ld,
kek, barna, pepita, virdgmintas vagy voros
mindzsia, haném  cssk ¢ Kizardlag
FEKETE! (Merthogy nem havon, fdben,
uz égen, pocegodorben, sailveszien bulin,
virfgoskeriben vagy egy kazinban kellet
lathatatlannak lenniik, hanem aroyékban
éx sotétben) Hzt a sok baromsagol a
tueat nindzsatilmek készitdi talaltik ki,
akik kibé annyit tudnok a nindzsakrdl,
mint 4 hiijckani mindzsik @
filmforgatdsrdl,

Azoknak, akik wzt vzemk nekem, hogy mi-
nek €lck, &5 kar a tollamba a tinta, azt
uzenem, hogy TOKKOTOC! (Transzpe-
rilérim G5 drok). Vépezetul Grectingz
Udvazlom CoVbhoynél, Kis Gettol és az
I.75-01 + Muaroslly bardtomat, aki a
CoV-manidgval meglertdzott. (Az uldbbit
én is ddvézibm — CoVboy) HUIKK!
wed, Pomdz City

Lli: Kérem a Commodore Vildg 10telt
alkordgardajar, hogy smikor majd a de-
cemberi szamban (ha még jovd nvar eldu
+jelenik) minden kedves olvasd vuknak
Boldog Uj Evetr kivinnak, nckem ne ki-
vanpanak. Nem mintha helvieleniiném ezl
a srokiast, de 1989-ct, életem addigi leg-
jobb évél (17 kozul nem rossz credmény)
bicsdztatva rengetegen kivantak nekem
buldog 0] &ver. Nem csoda, hogy az 1990)-
es év életem masodik legiragyibb éve
volt {18 kozil igen szép) 1988 uldn,
ugyvanis akkor halt meg az apdm). lgy ha
szilveszierkor mindenkinek megtiltottam,
hogy barmil is kivanjon nekem. Az idei —
cddig méy — 198%-cel
{éld)haliversenyben a legjobb (19 Kol
trankd). Tebhat twowabbra se  kiviinjon
nekem senks boldog 4) évet! Kardcsonyt
lehet!

CoVboy: Ejnye, hat de mafia vagyok,
hogy llyen deprimalt levelet tettem
ide az év végére! Talan egyre sulyos-
bodé megalomaniam lehetett az oka
("hu, de hosszni, el betesszlik™). A
nindzsaval kapecsolatban azt tudom
mondani, hogy szerintem egy nindzsa
ugy oShézkédik, ahogy jol esik neki
Meg egyébkeént is: ki mondia, hogy
nindzsa van a CoV 18 boritojan? Az
anyagl problémaidat szerintem csak
egylajta maédon lehet megoidani: ha
eldfizetsz a CoV '92 évi szamaira.
Semmilyen mas kiutat nem latok sza-
modra (Amigad mondjuk igy sem
lesz, de lehet PC-d! Azéri az se
rossz..) Meg egyeébkéent sem kell
olyan melankolikusan felfogni a dol-
gokat: ha az embernek problémai
vannak, akkor probalja megoldani
oket (erre j6 a CoV-eldfizetés), ha
pedig nem tud vahoztaini a dolgokon,
akkor meg felesleges mergelddni —
nevetni kell rajtuk (és nevetve eldfi-
zetni a CoV-ra).

Na |6, igy a vegére még megerde-
tem magam és én |s mindenkinsk bol-
dog karacsonyt, U] évet és CoV-eléfi-
zetésl kivanok. A Milka-tehennek is.



A 64-SZ0L.G ajanlata C64-re, kazettara:

1. CBaA: Shadow ol the Boast (utantohtds Hopa | Tiffany / Falcon Class Interceplor [
2. C84B: Fiendish Freddys Big Top'Q Fun Banger Racer /! Game Master /| Terminator
{utantéitds) 2 Pre /| Space Mania / Flik Flak / Jumbia
. C83A: Shadow Dancer (utanolds) / Pre /| Ocean Conquerar /| Hagar [ Suicide
Logical (utantolds) /| Sentance / Firepit / Solution / W re / Bralnwave
Square Out / Hishado /| Foton / o5/ 6. CB5B: Mercs levels 123456 / The
Faurg Five [ Jocky W.Compendium Darns Crown lovels 1,2,3.4,5.6 /| Rodland lovels
4 Flob-.u;op (utantohds) | Pub Games 1.2.3
[mﬁmm‘bb:].f sor Squad 2. (LtantGhds) / 7. CT7B: Buffalo .i-lla Wild West Rodeo
hthfa-u-d (utdntdids) Show [ul.nnh:- ? Blood and Guis
5 C?SA: Slighty MaJ;ic | Stratego | Twin u'lirltuﬂﬁsk intin on the Moon
Down [ Stack Ug Winter Camp Pre 2 / utantohss,
k

Shoikan / 34

game /| Swap / Star B. C56A: Blood Money (Utamdchtds) / Myth

utamaftds) [ Operation Hanol / Deadly
il | Outlaw /| Phaadra / Raly 90 Soccar /
Drazen P. Baskstball /| Phantom Assault /
Declem |/ Synex /| Intruder - the Space
Quesl

9. C588: Flimbo's Cueast i,u‘llinlés!tésr
Shadow Warriors (utdntohtds) [/ Midnight
FResistance (utantohds) / Reederei / Para
Academy / Evening Star /| Gordian Tamb /
Steel Eagle

10. C818: Eskimo Games (utantdhds) /
E':uprama.ﬂ\:"luvarr. 1.234 / Pang lovals
1.2/ Lone Walf - Mirror of Death

Az itt tithaté kollekciok megrendelheték CB4-re CSAK KAZETTARA a 64 SZOLG cimén:

‘64-SZOLG* 2030 ERD, Pf.: 4.

1 koliekciéd dra (30 parc): 350,- F1, 2 kollekeid (60 perc): 1 db, 60 perces kazettan: 500,- Ft. Araink a postakéltséget is tarntalmazzak. A
rendolést uthnvatiel postirzuk! Az eddig meglévs kollekelokrél felbélyegzett boritékén listit kuldunk! A hibas kollekeidkat visszacsaraljuk!

Az évezred szenzacioja! Megjelent a

7 e o Y |
CoV Evkonyyv ‘91

Ahogy igértak, van ebben minden, amiérn eddig csak ahitoztal:

e Jatekieirasok 64-re és Amigara (Supremacy, Seven Cities of Gold, Blue
Angels, 688 Attack Sub, Hero's Quest)

e GigaTtkosMakos/Adventour — valogatas az ahtalatok bekdidott anya-
gokbdl (Andy Capp, Annals of Rome, Project Firestan... és még sorol-
hatnank, leirasok+térképek 40 jatékrol)

® Eisésegély (10 oldal megaélvezet 64-re, Amigara és Plus/4-re, teli
POKE-kal, cheat-tel &s egyéb tippekkel)

® Plus/4 sarok (Leirasok: A ninja koldetése, Alom édes alom, Csavargas a
gombak birodalmaban, Kincsvadasz, Pumpkin stb. c. programokrol, tér-
képek, felhasznaldi programieirasok — Deli Compacker, Graphics
Designer, H.C.S. Packer, Micro -Vocals, -Bass ... —, valamint programo-
zéasi Otletek a Plusin)

= GRAPHIC ADVENTURE CREATOR kalandjatékszerkesztd leirasa 64-re

e NOISE TRACKER/PRO TRACKER zeneszerkesztdk leirasa Amigara

® Programozastechnika (64-en: Rasztercsikok, Freezer védelem; Amigan:
egér/joystick lekérdezése, Sprite-ok)

® Felhasznaléi TokMak (Egy kis FORTH, Final Cartridge Ill., Kudi 64,
Gamebasic, Hires-Master)

® Tehenek

Reméljik, az itt felsoroltak is megerdsitették benned azt, hogy CoV Ev-

konyv ‘91 nélkil életed nem lenne teljes, ezérn nincs mas teendd: meg kell

rendelni télank. Kérj télink csekket, vagy add fel az évkonyv arat (249,-

Ft-ot) rozsaszin csekken barmely postahivatalban a COM-WARE Kit.

bankszamlajara (MNB 218-98426/41853-7), Ez esetben ne feledd a csekk

jegyzés rovataban is feltGntetni az MNB szamot, valamint azt, hogy:

LoV Evkdinyv”.

e.'hnln'u

* Amiga « Plus4

Minden kedves Olvasojanak
Kellemes Karacsonyt €s
Boldog Uj Evet kivdn

1.75 + CoVboy



